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EDITORIAL 











n este número que vais a empezar a leer se ha producido 
un fenómeno inédito en Hobby Consolas. Una vez más nos 
hemos adelantado a todos para presentaros una nueva 
entrega de «Final Fantasy», en concreto la número XI. 
Hasta ahí todo normal. Lo que ocurre es que por primera 
vez no lo hacemos con el entusiasmo habitual, llenando el 
reportaje de elogios, sensaciones indescriptibles y adjetivos superlativos. 
Y eso que esta entrega tiene el inmenso honor de ser la primera que se 
juega a través de la red, y que además supone el debut en PS2 de esta 
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forma de juego. En fin, no os voy a adelantar lo que os va a contar 
nuestro amigo Christophe Kagotani, que es quien se ha currado el 


Di rector de reportaje desde Japón, pero sí quiero hacer una primera reflexión 


e-mail: manuele'hobbypress.es 


Hobby Consolas 


Tr 


a colación de lo que os contaba el mes pasado acerca de los juegos en 
red. Como os dije entonces, las nuevas consolas parecen preparadas por 
capacidad y estructura para acometer con garantías la experiencia del 

y juego online. Ahora bien, quizá las preguntas que habría que hacerse 
/, 7” deberían ir por otro lado. ¿Están el resto de los elementos -hogares, 
lineas telefónicas, juegos para consolas, etc.- listos para esa nueva forma 
de juego? Y la segunda, ¿queremos realmente los usuarios de consola 
jugar a través de red? Me explico. Con respecto a la primera cuestión, 
está claro que, al menos en nuestro país, aun queda algún tiempo para 
que la banda ancha, los servidores y todo lo necesario para el juego 
online sea tan comunes en los hogares como el teléfono o la televisión. 
Además, muchos de los géneros más populares en las consolas no 
parecen muy indicados para este tipo de diversión, al contrario de lo que 
ocurre con los títulos de PC. Y esto me lleva directamente a la segunda 
cuestión, pues no estoy tan seguro, y a vuestras opiniones me remito, 
de que los usuarios de consolas deseemos fervientemente que llegue 
el juego online, pues los juegos, tal y como están ahora, nos encantan. 
Otra cosa es que en un futuro esa nueva forma de entretenimiento se 


presente de una forma realmente atractiva y asequible. 


Redactor Jefe 
javihobbypress.es 





Cualquiera que se plantee 
comprarse una consola de 
nueva generación hoy en día 
se encuentra tres opciones, 
cada una con un precio 

unas especificaciones tecnicas 
propias. Si la realidad es esta, 
¿por qué se notan tan pocas 
diferencias en los juegos que 
Salen para las tres consolas? 
Creo que solo las companias 
podrian darnos la respuesta 





Redactor 
davidaáhobbypress.es 


No hablo de 
miles de guiris” en bañador, 
sino del nuevo «Gran Turismo 
Concept» para PS2. La 
polemica está servida: ¿otro 
juego genial o un timo” de 
secuela? Bueno, yo os doy mi 
opinión: es un juego flipante, 
que rompe todas las barreras 
técnicas y además es muy 
divertido... siempre que no se 
compare con «GT 3», claro 





Redactor 


Ultimamente, los 
juegos de las nuevas consolas 
estan alcanzando una calidad 
técnica extraordinaria. Pero no 
deja de llamarme la atención 
que, en la inmensa mayoría de 
los casos, los mejores siguen 
siendo, o bien conversiones 
de peliculas, o tas secuelas 
de siempre. ¿Será que ya no 
hay nada que inventar en el 
mundo de los videojuegos? 


robertoGhobbypress.es 


4 LOS OBJETIVOS DE 
| pon CONSOLAS 


IMACH AS y A S( 

, Sabemos que -como nosotros-, 
eres un auténtico e de los videojuegos, y por eso 
te contamos todo sobre todos los modelos de consola. Te 
garantizamos que en nuestra revista encontrarás cada 
mes toda la información que necesitas para estar a la úl- 
tima en el mundo de los y ho 
* RIGOR E INDEPEN . En Hobby Consolas no nos 
casamos con nadie. Ten por seguro que si te decimos 
que un juego es bueno [o malo] es porque estamos total- 
mente convencidos de que así es. Nosotros también 
compramos videojuegos y sabemos lo que cuestan... 

o Cl ACTUALIDAD. Si sale una nueva consola, 
Hobby Consolas será la primera revista que hablará de 
ella. Si estás deseando ver las primeras imágenes de un 
juego, no dudes que las encontrarás aquí. Aunque ten- 
gamos que irnos al fin del mundo a conseguirlo, siempre 
seremos los primeros en ofrecerte las mejores noticias. 
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Ya se puede jugar online con PlayStation 2, y nada 
menos que a «Final Fantsy Xl». Nuestro corresponsal 
en Japón lleva varios días enganchado al juego y nos 
cuenta en primicia sus primeras impresiones. 


SUMARIO 


El sensor 
Si te mueres por saber en qué estado se encuen- 
tra el mundillo de los videojuegos, en esta sección 
encontrarás las opiniones más fiables y divertidas 


' Noticias 
En Hobby Consolas no se mueve una mosca sin 
que nos enteremos, así que imaginad la cantidad 
de información sobre el sector que veréis aquí. 


Big in Japan 
Para enterarse de todo lo que se cuece en la cuna 
de los videojuegos, nada menos que contar con un 
corresponsal en Japón tan eficaz como el nuestro. 
26 $ Ninja Gaiden 
26 + Winning Eleven 6 


Preestreno 


Sabemos que es muy triste, pero hay que tenerlo 
claro: los juegos sobre los que leas en estas pági- 
nas aún tardarán un mes en salir a la venta.. 


38 > Colin McRae 3.0 
42 5 Resident Evil 
46 5 Turok Evolution 
50 > Project Zero 

52 + Stuntman 

56 -> Commandos 2 
60 + Dino Stalkers 


Arcade Show 


Si queréis saber cómo se desbarata una invasión 
alienígena, no tenéis más que leeros el reportaje 


64 


REPORTAJE 
juegos mé 
sexys 


Las chicas más explosivas 
van a ser las protagonistas 
de muchos de los grandes 
juegos que están por llegar. 
Y claro, nosotros las hemos 
reunido a todas en este 
alucinante reportaje. 





de este espectacular arcade. Se llama «Planet Ha- 
rriers» y trata sobre disparos espaciales 


Novedades 
¿Merece la pena comprarse «GT Concept» tenien- 
do-«Gran Tursimo 3»? S1 queréis saberlo, y cono- 
cer tambien las valoraciones del resto de las nove- 
dades de este mes, no os perdáis ni una coma. 


82 $ GT Concept 

86 -+ Delta Force 

88 > 007 Agent Under Fire 
90 -> Slam tennis 

92 > Crash 

93 > Gun Metal 

94 > Virtua Striker 3 

96 > Super Trucks 









xy de El 





La lucl nal do 1% mas s€ 
historia, € nr ' tie Mo nteiro, 
compe Tay pos ter con un 
aSpC -10 1 To nar Turo "4 EE 


ul PlayStation 2 Mortal Kombat: 


























Deadly Alliance ....... 16 
Agresive Inline. ....... 118 — New Ladande e: 106 
All Star Baseball 2003 ,106 — NHL 2002 ........... 123 
Army Men R.T.S. .....107 — RedCar ....o.o.o.o....o. 107 
Britney's Dance Beat ..118 Slam Tennis .......... 90 
a o PX 120 StarWars: 
REESTRENO BUMORMÍZ cara: 14 Jedi Starfighter .102, 123 
ad 19 "7 ¿DMA Capcom VS SNK Pro ; 119 Transworld Surf A. 106 
Colin McRae 3.0 A 38 Turok Evolution SETAS 46 
e ga Commandos 2 ........ 56 
Deus EX 
The Conspiracy ...... 118 y PSone 
¡Se acerca, ya está casi aqui! Es Sanda Za 1O Delfos sde 
el «Resident» más espectacular Grand Theft Auto... 118 FIFA2002 —-  -o...-122 
2 AA inal Fantasy VI ...... 
de la historia, y OS adelantamos Jade Cocoon 2 ....... 100 Final Fantasy VI! ...... 122 
. r r r£: Manager de Liga 2002 .118 Final Fantasy VIII ..... 122 
las imágenes más terroríficas. Metal Gear Solid 2 ....118 — Final Fantasy IX ...... 122 
Micromachines. ....... 20 Formula One Arcade ..104 
Mike Tyson Champ. ...118  Klonoa Beach Volley ...20 
) Deadly Alliance ....... 16 Creatures ll ......... 122 
MOBIL 0 nue 119 — Time Crisis 
enemos e Mundial FIFA 2002 ....119  ProjectTitan ........ 122 
No One Lives Forever .119 | 
Onimusha ........... 119 vs 
Parappa the Rapper 2 .119 : GameCube 
Police 24/7 cooomca: 119 007 Agent 
Pro Evolution Soccer ..119 Under Fire ...... 88, 121 
Project Zero .......... 59 Bloody RoarP. Fury ...121 
ShifterS ses 107  Copadel Mundo 
El d as, 18 FIFA2002 ........... 121 
Slam Tennis .......... 9 Dark Summit ........ 107 
mes ae Ya hemos E Luigi's Mansion... ....121 
Pro Tourn Bore 119 Mortal Kombat: 
probado una Spyro: load Deadly Alliance ....... 16 
rimera the Dragon .......... 19 NBA Courtside 2002 ..121 
pl ES Star Treck: Voyager NHL Hitz Fall AS 106 
versión del Elite Force.......... de terca 121 
" . Star Wars: eside rra 
juego de rallies Jedi Starfighter .....119 — Spyro:Enter ' 
4 Star Wars: Racer 2....120 A 
d más esperado, — so 52 — Super Monkey Ball... .106 
NOVEDAD EN PAGINA . Super Trucks ......... 94  TurokEvolution ....... 46 
> ¡Y es o SU raros 26 Virtua Striker3... 94, 121 
GU NA asaga! The Legend of o 
p Alon Dar ........... 120 WGBA 
Tiger Woods Broken Sword ....... 124 
e o e daa 1 he Crash Bandicoot ....... 124 
97 3 TD Overdrive T UDS EVOIMUOD: vecinos Downforce .......... 107 
: PUCOS Virtua Fighterá4 ...... 120 Driven 124 
e AS E Cuando creéis que os habéis pasado un juego y no po TES ir JS ElReyEscorpión .....124 
100 > Jade Cocoon 2 s p DI Worms Blast ........ 120 Extreme 
: queda nada por ver, llegamos nosotros y os damos | host BES eo 124 
102 > Jedi Star Fighter un montón de secretos nuevos. ¡Ya no hay excusa vd Dreamcast F-14 Tombat ......... 124 
103 -> Dragon Ball Z para quedarse atascado con el jefe de fin de fase! Alone in the Dark IV ..125 ST Advance 2 
104 -) Formula One Arcade Dead or Alive 2 ....... 125 Pure abs y Des 
: , Ñ MEIERME aaracaraaaa 125 ... 
106 + Otros lanzamientos Teléfono Rojo hsm 125 Poy du : ee 1 S 
e pes oxemon nuDl ........ 
Nuestro abuelo” consolero, Yen para los amigos, J Xb Molmon Za kro oca: 17 
Los mejores sigue al pie del cañón desde hace más de 10 años le OX Spiderman ........... 98 
: ara para responder a todas vuestras dudas con- 07 Agent Spiderman the Movie .124 
Si queréis comprar un juego, en estas páginas os apa Pre e E AE Se a UNJEP ETE iria 88  Woolies ............. 107 
quitamos las dudas: lo mejorcito de cada consola, — idas E PORtaS da Aaron E AS EOUGEO All Star Baseball 2003 106 
separados por géneros. ¡Os lo damos todo hecho! P P | ia a 1£  WGBC 
olin McRae 3.0 ....... 38 
Cams Dragon Ball Z ........ 103 
DOS rre 56 
sabed 36 Escaparate coro cmea 92 Road Champs ...<<<+ 125 
Periféricos Para estar al día con los videojuegos, también es ra ete 7 sie A o 
Mandos, volantes, alfombrillas de baile, pistolas... necesario saber de cine, manga, libros, merchan- Hunter The Reckoning 123 The New Adams 
Si se enchufa en el puerto de cualquier consola  dising, música y otros productos. ¡Ahora podéis Legends of Wrestling .107 Family ............. 125 
P de , Treeh FH 
y sirve para jugar, nosotros os lo enseñamos. poneros a la última con esta jugosa sección! Micromachines. ....... 20  Treehouse of Horror ..125 





mDulunintendogsmecube-europe.com 








WEE 


PV. .P recomendado 






ENDO 


N 


1 
SAME CUBE. 


N 





AOS 
(SÍ 


Mii El 











pau 


o 
f e” 


EE FO e 
PAN 
A 


a 


Luigís 
Mansion 








EL SENSOR 


El termómetro del mundo de los videojuegos 





PREGUNTAS SIN RESPUESTA SOBRE EL GÉNERO 


de los 
juegos de 


Hemos notado que, cuando se trata de crear juegos de terror, los programadores 
suelen recurrir a varios elementos que sin saber por qué, son comunes a todos 
los títulos del género. ¿Qué no os habíais dado cuenta? Pues leed y flipad: 





¿Por qué siempre nos encontramos Y | ¿Por qué de todas 
en una 1 | las habitaciones están ? 





Da igual si es invierno o 
verano, la acción siempre 
transcurrirá en una noche 
tormentosa, y no habrá 
más remedio que entrar 
en esa enorme casa llena 
de habitaciones con los 
cristales rotos, y a la que 
sólo le falta un cartel que 
diga: “Cuidado con los 
zombis... ¡Muerden!” 


¿Por qué siempre alguien se deja 
suelto algún 


Puertas de alta seguridad, 
detectores de metales por 
todos sitios, códigos ultra 
secretos... y luego va 

un memo y deja caer un 
botecito que contiene un 
peligroso virus capaz de 
convertir a un pueblo en 
zombis y acabar con toda 
la raza humana. ¡Si es 





Y lo más gracioso es que 
luego se dedican a pintar 
las llaves de mil colores, y 
entonces las desperdigan 
por toda la mansión, con 
la premisa de que cuanto 
mejor escondidas queden, 
mejor. Lo curioso es que, 
irónicamente, siempre se 
dejan abierta la puerta 
principal de la casa... 


¿Por qué alguien se deja 


por el suelo? 


Y no es que nos vayamos 
a quejar ahora de ello, 
porque si no tuviéramos 
todas esas armas, y las 
misteriosas macetas 
recuperadoras de energía 
-¿pero qué tipo de plantas 
son esas?-, andaríamos 
listos para enfrentarnos a 
las hordas de bichos que 


que tiene narices la cosa! nos acechan en los juegos. 


Resident Evil 





> SUMEN AS 


¿Por qué parece que los familiares £. | 6. ¿Quién se dedica a llenar las casas 
de los policías atraen a los Y | de ocultos? 





Debe ser una casualidad 
enorme, o si no, que venga 
alguien y nos explique por 
qué razón siempre es la 


hermana, la hija, la madre, 


o el primo del agente de 
policía más valiente de la 
ciudad, el que se empeña 
en quedarse a solas con 
el enemigo de turno. 
¡Parece que les gusta, oye! 





No sabemos si es que los 
personajes de los juegos 
tienen aficiones muy raras 
o qué, pero todas las casas 
disponen de, por lo menos, 
catorce sótanos, puertas 
que se abren a base de 
mover estatuas o enormes 
cajones para meter Ítems. 
Anda, que cuando tengan 
que hacer limpieza... 





SUBEN 


más barato 
qn los juegos normales 
e PS2... pero más alto 
que el de «GT3», que 


que despues de muchos está en Platinum. 
meses de retraso, por 
fin va a estar disponible 
el mes que viene para 
PlayStation 2. 


que están 
más de moda con titulos 
como «Resident Evil» 
y «Project Zero». 





que 
iba a comenzar en Japón 
este mes con «Phantasy 
Star Online», pero se ha 
retrasado un mes. 





que se han retrasado 
hasta después del 


que además verano, y nos obligarán 
de alegrarnos la vista a esperar unos meses 
con «Dead or Alive X», ya más para poder jugarlos. 


prepara el lanzamiento 
de «Dead or Alive 4». 


que prefieren esperar a 
| porque septiembre para lanzar 
ya estan muy cerquita sus mejores títulos 
la nuevas versiones 
de«Pro Evolution» 
y «FIFA». ¿Listos para 


e” BAJAN 


VINETA CONSOLERA 


SR. TUROK, NOOOOO!!! 


LE, REPITO POR FUÍ YO QUIÉN LOS 
ENESIMA VEZ QUE . 
LOS DINOSAURIOS SE MATO A TODOS!! 
EXTINGUIERON HACE YA SABIA QUE NO ERA 
MILLONES DE AÑOS Y BUENO CARGARME 
QUE USTED NO ES A TANTOS..!! 
CULPABLE DE BUAHHH... LO j 
SIENTOOOO!!!! 










¿Por qué siempre hay 
que está 


Lo que ya no importa tanto es si se trata de 
la protagonista, la victima, la mala o una 
jovencita que pasaba por alli por casualidad, 
el caso es que lleve una faldita muy cortita 
y luzca un cuerpo de escándalo para 
seducir con su irresistible encanto 
a todo bicho viviente... o no viviente. 
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El termómetro del mundo de los videojuegos 


Que las chicas de «Dead or 


Alive» estén tan “tremendas”. 


¡Me lo pido! 
¡Y yo me las pido a ellas! 


La cara que se les queda 
a los “machos” cuando una 
chica como yo les da la paliza 
de su vida al juego que sea. 


¡Di que sí, teniente Ripley, que 
a ti no hay alien que te tosa! 


No, si es lo que querían 
hacer, pero les salió tan 
enana que no cabía el 
nombre en la carcasa, 
y decidieron dejarlo en 
“GameCube” así, junto, 
para que entrase todo. 


¡Que el abuelo de mi amigo 
es Yoda, y su bastón es una 
espada láser de verdad! 












=7 Consigue la gorra 
de Hobby Consolas 


¡COLABORA 
CON NOSOTROS" 


Queremos que nos ayudes 
a hacer la revista. Por 
eso, cuando veas este 
Y sello en alguna sección, 
participa en ella por 
ANS IAE 
remos esta gorra junto con 
un certificado que demostrará 
que eres colaborador de Hobby Consolas. 


EN ESTE SENSOR HAN COLABORADO: Oscar 
Maldonado Estévez, Antonio Salmerón, Takali, 
Clara Alcolado Ramirez, Manuel Carrasco, luc- 
menor, Ramón Hernández, Luis Javier, Raúl 





Fernández y TheCureBoy. 


Eso lo pensaste justo después 
de que el abuelo de tu colega 
te diese un garrotazo por 
llamarle enano gruñon ¿no? 
Es lo que suele pasar... 


Que, gracias a los juegos 
online, me podré vengar de 
un coreano jugando a «FIFA». 


Conociéndolos, seguro que 
meten algún password oculto 
para que no valga ninguno de 
los goles que les cueles. 


La película de «Resident 
Evil»», sobre todo las chicas, 
que tienen más agallas que 
todos los tíos juntos. 


Justo en eso nos habíamos 
fijado todos, en las “agallas” 
que deja entrever Milla 
Jovovich con ese vestidito... 


Las noticias del E3, porque 
por lo que he podido ver, los 
mejores juegos del año van 
a salir para GameCube. 


De eso nada, señor Miyamoto, 
a mi un señor que se llamaba 
Bill Gates me dijo que los 
mejores eran los de Xbox... 


Que GameCube cueste tan 
poco. ¡Me voy a comprar dos! 


Oye, pues ya que estás, 
podrías estirarte un poco más 
y nos compras unas cuantas 
para regalárnoslas, colega. 


Que mi hermana flipe con 
los efectos de ««Bloody Roar»». 


Por si acaso no la provoques, 
no vaya a ser que tenga 
vocación de bestia parda... 





Tienes que hacer 


La película de «Resident 
Evil», menuda decepción que 
me llevé, es penosa. 


Pero qué dices, si tiene unos 
diálogos y una acción que ni 
en “Terminator 2”, chaval. 


Que no nos regaléis una 
camiseta, así tendríamos el 
conjunto de gorra y camiseta 
de HC para este verano. 


Hombre, siempre puedes 
envolverte el cuerpo con 
números antiguos, ¿no crees? 


Que en Internet la versión 
pirata de «Zelda» de Nó4 la 
hayan traducido al castellano, 
mientras que el cartucho 
original salió en inglés. 


¿Sí, policía? Efectivamente, 
un piratilla de tres al cuarto, 
le tenemos aquí acorralado. 
¡Vengan corriendo! 


Que no programen un 
juego de Operación Triunfo. 
Podría ser un simulador de 
karaoke... ¡Inventaría el 
género “karaoke'em up”! 


Eso, y podrían hacer sufrir 
al luchador rival con magias 
especiales como “el gallo 





LA PREGUNTA 
DE ESTE MES 


Estas son las opiniones que más 
nos han gustado de este mes: 








supersónico” de Rosa, y “el 
rizo explosivo” de Bisbal. 


La suerte que tienen 
algunos protagonistas de los 
juegos, que acaban ligándose 
a la que está más buena. 


Visto así, hasta da penita que 
la pobre Lara se haya quedado 
hasta el momento compuesta 
y sin un apuesto héroe. 


Que a los redactores os 
paguen en la revista por jugar 
con todas las novedades. 
¡Pero si yo lo haría gratis! 


Eso no es suficiente, chaval, 
que sepas que para trabajar 
aquí hay que estar dispuesto 
a pagar, si hace falta. 





Mira el lado positivo, 
seguro que ellos siempre 
se quedan con las ganas 
de ira nuestra feria del 
chorizo cutar de Albacete 


Que ningún “survival 
horror” me de miedo. 


Échate una partida al «Jet lon 
GP» y conocerás el miedo. 





MI A pesar de su efímera vida, y 
su relativa falta de ventas, para 
mi ha sido . Todo el 
que haya jugado a los «Shen- 
mue», «PSO», «Virtua Tennis», 
«MSR>», «Head Hunter» y tan- 
tos otros, estará de acuerdo. 
Raúl Fernández 


MI Muchos dirán que es PS, pe- 
ro eso es porque 7 de cada 10 


Y PARA EL MES QUE VIENE: ¿DEBEN SACAR LAS COMPAÑÍAS 





“o a É E Pp 
La imagen del mes 


a. 


Esta imagen pertenece a la publicidad que Sony España ha 
preparado para su juego «GT Concept». La foto se hizo en el 
Salón del Automóvil de Madrid, y este coche es uno de los que 
sale en el juego. ¡Ah!, y hay una rubia. ¿Ya os habíais fijado? 
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tiene el chip. Para mí la mejor estado ahí durante muchos años, 


fue Neo Geo, calificada como y porque tiene mi 
“para ricos” por su Sia: pero Jordi Allepuz 


' 1437 
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cl 


como «World Heroes», «Metal das es GameCu 


Slug», «Fatal Fury», etc. rádo uE que no Un visto Jonathan Samaniego 
A. Arinero «Star Eos Adventures», «Resi- 
dent Evil Zero» o «Rogue Lea- M Nada más salir Dreamcast, me 


MI Para mí, la mejor consola es y der»? Es que la tía tiene tela... 
Miguel Núñez Jiménez 


ha sido Pl: Mm, porque ha 








re había entonces, con SUELOS O la SiO de to- Vintend 


¿Os mola que 
sea solo online? 


Square ha decidido que «Final Fant 
exclusivo para Internet, lo cual afeotará mucho 
a su clasico sistema de juego. ¿H 


Sergio Martín 
Colaborador de Hobby Consolas 


Square se 
ha equivocado 


Todos los capítulos de la saga «Final 
Fantasy» siempre se han caracterizado 
por contar con historias argumentales 
capaces de atrapar por completo al ju- 
gador. Ahora llega Square y no se le ocu- 
rre otra cosa que lanzar «Final Fantasy 
Xl» como su primer juego online. ¿Y cuál 
es el problema? Pues que para poder 
hacerlo ha tenido que sacrificar unos 
cuantos aspectos importantes del juego, 
entre ellos el de prescindir prácticamen- 
te de argumento o historia, y esto provo- 
ca que pierda gran parte de su persona- 
lidad. Para que me entendáis mejor, es 
como si de repente a Mario se le olvida- 
ra saltar. Y eso que no quiero entrar en 
el tema de tener que pagar por jugar... 


En principio me parece interesante 
la idea de jugar a juegos de rol con 
posibilidades online, pero lo que no 
tengo nada claro es que un juego 
“sagrado” como los «Final Fantasy» 
se adapte a este modelo de juegos. 


años, sigue sacando juegos. 





MW A pesar del daño que le ha he- 
cho la ps ía, la mejor ha sido 

laySta ', Aunque no estaría 
Breb no mencionar la portátil de 
, que después de diez 


la compré, y me pareció fantást1- 
ca. De hecho me lo sigue pare- 











Xl» sea 


sido un error? 





Sonia Herranz 
Directora de PlayManía 


Una novedad 
muy agradable 


Aunque reconozco que en nuestro país 
pocos pueden permitirse jugar online, 
que Square se haya decidido a adaptar 
su prolífica saga a este peculiar sistema 
de juego me parece estupendo. Es otra 
manera de disfrutar de un juego de rol 
que todos sabemos sobradamente que 
tiene infinidad de posibilidades. Y si le 
sumamos la novedad de jugar con gen- 
te de todo el mundo y las nuevas sorpre- 
sas que podemos llevarnos, la cosa se 
vuelve aún más emocionante. Lo bueno 
es la variedad, abrir nuevas opciones de 
juego y sacar de la monotonía. ¿Qué no 
todos podemos permitirnoslo? Siempre 
habrá otras opciones y nuevos «FF» pa- 
ra seguir jugando con el método clásico. 


A lo mejor para el siguiente «Final 
Fantasy Online», esto de jugar en 
red es el pan de cada día. El juego 
en red es el futuro, y como con algo 
hay que empezar, pues entonces 
que sea con lo mejor de lo mejor. 


ciendo, pel | acab 
de triunfar, no sé por qué será. 
Manuel Larriba 


M Nunca disfruté tanto con una 
consola como lo hice con mi 
Waster System 2. Tendría unos 8 
años, pero juegos como «Sonic», 
«Shinobi» y «Mickey Mouse» me 
enseñaron verdadera diversión. 


Gonzalo Prieto 


LOS MISMOS JUEGOS PARA TODAS LAS CONSOLAS? 
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EL SENSOR 


El termómetro del mundo de los videojuegos 





Los éxitos de ventas en todo el mundo para todas las consolas 





DEL 1 AL 15 DE JULIO DATOS CEDIDOS POR CENTRO MAIL 


rr rr rr rr rr rr rr RIA A sar rr raras rss rss sara ass rr rss rr rr rs rr rss 


rr nro o rr rr rr rr rr rr AAA sr ss ss rs rr rr rs rra ss ss ss ss so 


M.Gear Solid Band 
FF 1X [Platinum) 
Dragon Ball: 

Final Bout 

Final Fantasy 
Anthology 

FF VIII (Platinum) 


Medal of Honor Fr. 
Spider-Man: 

The Movie 

Final Fantasy X 

GT 3 (Platinum) 
RE Code: Veronica X: 
(Platinum) : 


FET ATA RARA AAA AAA AAA AAA AAA AAA 


TE TE EEE ERA AAA AAA AAA AAA AAA AAA AAA AAA AA AAA AAA 


RALL% 
Este dl simulador de 
rallies de Infogrames ho 
ha tardado ni un mes en 
auparse a la lista de los 
diez juegos más vendidos 
en nuestro país. ¿Sera 
que está utilizando algún 
coche de mucha potencia? 


crono nrransron dr rrirrsrrnrsrrorsrpersaTrrroonsnoncsrn9orrnrorasrrrnrormir rr rrsrsarnnnaaran.nsarrcaancon.oaro..or.o.o...» 


coro rarrosnrn dre porsrrrsrranrancasararrnaarniaa nro... .rrrrsrrn orrrsropanarrnaaaran..faressn..o.... 


APD TT AAA AAA AAA AAA AR AAA ARANA ATAR AAA 


Dragon Ball Z 
Harry Potter 
Pokémon Cristal 
Legend of Zelda: 
Oracle of Seasons 
Spider-Man: Super Mario Bros. 
The Movie Deluxe Color 


Dead or Alive 3 
Project Gotham 
Racing 


nn .oarsrrrrnrsrrnn rr rar AAA ass rs ss ss sr ss 


Medal of Honor Frontline 


Aunque no es una sorpresa, porque la | Golden Sun 


Super Smash 


verdad es que el juego es la bomba, no 
deja de llamarnos la atención que es- 
te shoot'em up ambientado en la 2* 
Guerra Mundial haya superado atodos 
los gigantes” en las listas de ventas 


El único juego capaz de 
aguantar la tuerza de la 
consola de Sony es este 


popular juego de rol para 


Game Boy Advance 


Super Mario Adv. 2 
Spider-Man: 

The Movie 

V-Rally 3 

Sonic Advance 


Bros. Melee 

Pikmin 

Star Wars: Rogue L. 
Luigi's Mansion 
007: Agent Under 
Fire 





Del 1 al 7 de Julio 


Kingdom Hearts (PS2] 

'' From TV A. One Piece G. Battle 2 (Ps) 

3 Armored Core 3 (Ps2) 

'; Super Robot Taisen Impact (PS2) 
Fire Emblem: Sealed Sword (GBA) 

£ Tekken 4 (PSs2) 

7 Nobunaga's Ambition Ranseiki (Ps2) 

3 Let's Make the J.L.Pro S. Club 2002 (Ps2) 
Mobile Suit Gundam: F. Vs Zion € DX (nc) 
Pawapuro Kum Pocket 4 (6BA) 


KINGDOM HEARTS 
Square ha conquistado 
el corazon de todos los 
usuarios japoneses con 
un juego de rol muy 
entretenido y origmal, 
que cuenta con muchos 
personajes de Disney 


1 


O Y 0-0 0 0YN 


Datos cedidos por The Magic Box Del 1 al 67 de Julio Datos cedidos por Games Chart Del 1 al 7 de Julio 


Spider-Man (Ps2) 

GTA lll. (Ps2) 

Super Mario Advance 2 (6BA) 

Sonic Advance [6BA) 

WWF Raw  (xBOX] 

Final Fantasy X  (P52) 

Star Wars Rogue Leader (6c) 
Wreckless: The Yakuza Missions (XBOX) 
NBA 2k2 (60) 

Wave Race: Blue Storm (6c) 


SPIDER-MAN 

A un superhéroe como 
el Hombre-araña no le 
cuesta nada escalar en 
la lista de ventas, y más 
aún en los EE.UU., donde 
a este personaje se le 
tiene en un pedestal 








Datos cedidos por Games Chart 


| Medal of Honor: Frontline (Ps2) 


Spider-Man (6c) 
V-Rally 3  (Ps2) 
Smash Court Tennis Pro Tour. (PSs2) 


5 2002 FIFA World Cup (PS2, GC, XBOX, PSone] 
5 Tiger Woods PGA Tour 2002 (Ps2) 


007 Agent Under Fire (6Cc, XBOX) 

Final Fantasy X  (PS2) 

Tony Hawk's Pro Skater 3  (PS2, GC, XBOX] 
Gran Turismo 3 (Ps2) 


MEDAL OF HONOR 
Siguiendo una táctica de 
sigilo, el escuadron de 
combate inglés se ha 
infittrado en el primer 
puesto de la lista de 
ventas de Gran Bretaña, 
y pretende quedarse allí 


LA NUEVA ENTREGA DEL GENIAL «PRO EVOLUTION» 
YA HA VENDIDO TODOS ESAS UNIDADES EN JAPÓN. 
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* — CONTROL 
AMNÑANa REPITO 
NONCA AVE, 


DONiNio 











lis 





o 


EGEL OESTE ERE AS 
corazón y "¡nunca más!" repetía histérica lamazón, 
pero fue el control sobre el dominio el que en el 
límite de la cordura*"gritó: "¡j¡¿...211". Y an estabas. 
tú... rayando el suelo, impulsándote al cielo por ” 
rampas infinitas y grindando el horizonte de una 





ciudad rendida a tus pies. 


a 
— 


a o 


eS 


POR FIN HA LLEGADO AGGRESSIVE INLINE 





de 


LA FILOSOFIA EXTREMA HECHA REALIDAD . 


LANZAMIENTO: 28 Agosto*0UZ 











NINTENDO . HE A 
GAMECUBE.  ¿XX8OD> GAMEBOY ADVANCE 


ARM 


Disponible: PlayStation.e www.acclalm.com 






| 





Toda la actualidad del mundo de los videojuegos 







2. 


SAT 
sul TORTAZOS 
pilotando a 


toda velocidad coches 
asi de alucinantes, a 


ENTA MS) EleE 
el tráfico real, seguirá 
siendo el gran atractivo 
de «Burnout 2». 


¿Estáis listos 


para 


como locos”? 


Estuvimos en las oficinas de Acclaim 
para saber cómo será «Burnout 2», la 
secuela de uno de los juegos de carreras 








| seguirán siendo el punto 
fuerte del juego. Ya os podéis ir buscando un buen taller... 


Vuelve la lucha 





e 17311 





o 
* 
. - 


ambientados en 6 zonas diferentes, 


como una ciudad, un aeropuerto y una zona montañosa. 


más rápidos nunca vistos. Como prueba, 
aquí tenéis estas pantallas en exclusiva. 


El pasado día 2 de julio, Alex Ward y Step- 
hen Root, director creativo y jefe de sonido 
respectivamente de Criterion Games, visi- 
taron las oficinas de Acclaim en Madrid 
para explicar todas las características de 
«Burnout 2». Por supuesto, nosotros nos 
“colamos” en la presentación para ente- 
rarnos de todo y... bueno, también para po- 
nernos hasta las cejas de canapés. 

Bromas aparte, durante la presentación 
Alex enumeró las novedades del juego, co- 
mo un nuevo modo llamado “Persecu- 
ción”, en el que nos pondremos al volante 
de un coche de policía y tendremos que 
echar a otros vehículos de la carrera, o las 
mejoras técnicas de esta secuela, que in- 
cluirán efectos de lluvia o nieve, y reflejos 
en las carrocerías. Por su parte, Stephen 
alabó el apartado sonoro del juego, tanto la 
banda sonora, repleta de temas cañeros, 





, 


ESTO 


El mes pra se o en 


5] el 7 E _ sed $ ¡ vi y 311 


mas “calentita” 


«Dead or Alive 4» saldrá 
a la venta el ano que viene. 


Si os hablamos de Junji Nakamura, seguro que 
la cosa os dejará un poco fríos. Si añadimos 
que este tipo es el presidente de Tecmo, quizá 
os vaya interesando un poco más. Pero si os 
decimos que acaba de anunciar que lanzará 
«Dead or Alive 4» el año que viene, se- 
guro que le daríais un par de besos 
si le vierais por la calle. Todavía no 
han confirmado a qué consolas lle- 
gará, pero lo que sí es definitivo es 
que la espera va a ser muuuyy larga. 
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VUELVEN OLIVER Y BEN J! 
Konami lanzará en Japón 

un nuevo juego de fútbol para 
GC basado en la famosa serle 
de televisión “Campeones”. 


Los Ángeles un espectacular 
concierto donde se tocaban... 
¡bandas sonoras de juegos! 
El evento se retransmitió por 
internet, para que se pudiese 
escuchar en todo el mundo. 


¡UR y ,/ xXE O) CMOY Ñ 


Al dla que Ps2 y ES Xbox 
pronto contara también con 
su propio monitor móvil, que 
sacara Interact len EEUU, de 
momento) en septiembre. 





1:48.659 | | Score 


Position 


/ 


- . » 
. 


st A . > a h q : TE. a y E “A 2 = 


LAS MEJORAS GRÁFICAS se apreciarán en los reflejos de 
la luz sobre la carrocería de nuestro vehículo. 


LAS REPETICIONES de los choques serán más breves EL JUEGO SE HA INSPIRADO EN PELÍCULAS como “Speed” o “A todo gas”, de donde se han tomado los 
para que el ritmo no decaiga, pero habrá más cámaras. modelos de los coches para algunos vehículos. También la cañera banda sonora tiene algunas influencias. 


como el hecho de que cuando active- j 7 
mos el famoso turbo de nuestro co- el PR YA LO HEMOS 


che, el volumen de la música subirá : | | PROBADO. En 
para disparar nuestra adrenalina. | | la presentación 
En la presentación pudimos echar- . Y pudimos echar unas 
nos unas partidillas para confirmar LEZ e (.3 carreritas y después 
todos los datos, y la verdad es que el a | ] nos hicimos una foto 
juego tiene una pinta realmente bue- as con los padres de la 
na. De momento ya es seguro que la | criatura. Ahí tenéis a 


versión de PS2 llegará a mediados de 
octubre, pero es posible que el juego 
salga también para GC y Xbox. 


Ricardo en medio de 
los programadores. 


PACK-GAME BOY ADVANCE 


El regalo del verano 


Ya podéis comprar una GBA y «Super 
Mario Advance 2» por sólo 129 €. 


Si estáis haciendo la maleta para 
viajar a la playa, y os horroriza la idea 
de pasar un mes aguantando al niño 
de la sombrilla de al lado, mientras 
el chiringuito de turno os atormenta 
con el “aserejé”, Nintendo os ofrece 
la solución: un nuevo pack que inclu- 
ye una flamante GBA azul transpa- 
rente junto al mejor juego posible, 
«Super Mario World: Super Mario 
Advance 2». Cuesta sólo 129 € 


(21.464 ptas.), así que ya os podéis GAME XOIPRSVANEZ 


llevar la diversión de vacaciones. 





NOTICIAS 


Toda la actualidad del mundo de los videojuegos 
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¿Quién les 
ha llamado 
carrozas? 


Los veteranos luchadores 
de «Mortal Kombat» ya 
preparan su quinto juego. 








Hablar de «Mortal Kombat» hoy en día a muchos 
les parecerá como cuando el abuelo se pone a con- 
tar sus batallitas. Ya sabéis que este título fue uno 
de los juegos de lucha más importantes hace unos 
años, y ahora Midway está desarrollando su quinta 
parte, que llevará el título de «Deadly Alliance» 
y saldrá para PS2, GameCube y Xbox. Nosotros 
hemos querido mostraros las primeras pantallas 
que han caído en nuestras manos, para que veáis lo 
rejuvenecidos que están estos chavalotes. 

En el nuevo «Mortal Kombat» veremos a viejos 
conocidos, como Rayden, Jax o Sub-Zero (eso sí, 
con mejor pinta que nuncal, y junto a ellos debuta- 
rán otros como Le May, Moloch o Blind Kenshi, has- 
ta sumar un total de 20 personajes. A la hora de lu- 
char, los sangrientos fatalities seguirán estando a 
la orden del día, pero lo más novedoso será la posi- 
bilidad de cambiar de estilo de lucha en pleno com- 
bate, porque cada personaje podrá practicar tres di- 
ferentes, incluido uno con armas. 

«Deadly Alliance» está previsto para fin de año, 
así que pronto tendremos más datos que daros. 


JEET HU DO 


tratará que esta serie 
clásica vuelva a ser un referente en el género. 


TAI EH CRAFE 


] diferentes para 
cada personaje. La variedad está asegurada. 


Cyrax, mostrarán un aspecto muy mejorado. 





e incluirán también efectos climáticos. 
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BLIND KEMSHI va a ser uno 
de los nuevos personajes que 
debutarán en «MK Deadly 
Alliance». Junto a él veremos 
también a veteranos como 
Sub Zero, Scorpion o Rayden. 


como Scorpion y 


MUDA rt 
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serán una novedad, 








¡No va a quedar ni 
un chupasangre! 


El cazavampiros más macarra 
del celuloide va a protagonizar 
«Blade 2» después del verano. 


Si hace poco os confirmábamos la versión para PS2 de 
«Blade 2», ahora llegan buenas noticias para los usua- 
rios de Xbox, ya que el amigo Wesley Snipes también 
se va a animar a cazar “no-muertos” en su consola. 

Este antihéroe del cómic protagonizará un juego rebo- 
sante de acción, en el que nuestra misión va a ser acabar 
con legiones de vampiros usando un amplio arsenal. Y lo 
mejor será que podremos atacar usando un sistema de 
360%, Es decir, que podremos dar un “cate” al vampiro 
que tengamos delante, una patada al que nos ataque por 
la izquierda y clavarle la espada al que se acerque por 
detrás. ¡Qué caña! Y aunque el argumento no será exac- 
to al de la peli, el juego tendrá su oscura ambientación y 
muchos toques gore. Así que si hay algún “nosferatu” le- 
yendo esto, que se vaya preparando para lo que viene. 


INTERNET ON 


MW Los clásicos de MW Descarga Jue; 


3 P. 13 
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ATar para movies vara tu? 





21 TON 
Algunos juegos clásicos del 
catálogo de Atari van a estar 
disponibles muy pronto para 
los usuarios de Motorola 
Entre ellos estarán el mítico 
«Pong», «Centipede», 
«Breakout» y «Asteroids» 


o; y Ga meCube 
GameCube se prepara para 
“asaltar” Internet, y es por 
eso que la compañía nipona 

Dwango -que ya trabajo en 
PS2 y DC- hia anunciado que 
empleará su tecnología para 


participar en el desarrollo de 


juegos online de GameCube 


Telefónica acaba dle activar 
Xtrazona e-mación”, un 
Servicio para descargar 
juegos para el móvil 
Por ahora hay diez Juegos 
disponibles, pero sólo sirve 
para móviles de las marcas 
Sagem 3036 y Trium 110 
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JL 1: 4 i 
La compañía Roe! está. 
preparando un juego online 
basado en la guerra civil 
nipona, igual que «Kessen» 
y «Dynasty Warriors». Este 


juego, que sera de accion, 


saldra sólo en PlayStation 2 
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¡Rubi y Zafiro! ¡Yo os elijo a vosotros! 


Os ofrecemos nuevos datos sobre la 
llegada de las primeras ediciones de 
«Pokémon» para Game Boy Advance. 


| 

A partir del próximo día 21 de noviembre los afortunados usuarios 
japoneses de GBA podrán comprar las nuevas versiones de «Poké- 
mon» para la portátil de 32 bits. Las dos ediciones se llamarán «Po- 
kémon Rubí» y «Pokémon Zafiro», y entre sus novedades estarán 
100 nuevas especies (con lo que el total será de 350), un sistema de 
intercambio renovado y mejorado, nuevos entrenadores, unos gráfi- 
cos ultra-detallados, así como la novedosa posibilidad de participar 


en los combates usando equipos de dos Pokémon a la vez. Por cier- 
to, ambos llegarán a Europa en 2003. ¡No podremos esperar tanto! 
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Según los expertos, uno 

de los mercados que más 

va crecer en los próximos 
años es el de los juegos 

para móviles, Se prevé que 
de aquí a 2008, este mercado 
sea 20 veces mayor que hoy 
en dia, de modo que si el año 
pasado generó alrededor de 
435 mitlones de euros, en 
seis años podría alcanzar 

tos ¡9.500 millones de euros! 
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El primer juego de rol online 
para consola, «Phantasy Star 
Online», va a salir en Xbox y 


.. 0 Y 


ha sacado en Japón 
esta GBA decorada con Latios y 
Latias, los dos Pokémon legendarios 
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Para el, /juego online con GameCu be! hemos optado por llegar 


aun acuerdo con. un prov 0 /0)8 con ¡arte 
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será el nombre del pelícano de aquí 
arriba. El tiburón se llamará Samehader. 
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permitirá usar un máximo 
de dos Pokémon como equipo en un combate. 


a experiencia cc 
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empresa GameSpy, NECUIT ata de. un mundo q ue no CONOCemo: 
muy bien ) ye ollo: s pod lrán dar un mejor servicio a nuestros usuario: 
Jim Merrick, Director de Marke ting por Internet de R 


GameCube, pero no en P52 
Asilo ha confirmado Sega en 
Tokro, por lo que los usuarios 
de PS2 se conformaran con 


En esta web 
oficial os vais 
a enterar de 


«FEFXb» si quieren jugar al todos los 
rol en la Red de Redes detalles sobre 
las nuevas 
MW Nuevas reglas misiones que 
EE YI aparecerán 


DATA 4 A 


en «MGS 
Substance», 


Square ha decido ADE 
algunas normas de juego en 
«FFXI» para que resulte más 
targo. Por ejemplo, el nivel 
maximo al gue puede llegar 
un personaje en un trabajo 
se reducirá a 50 lantes era 
100], por lo que tendrá que 
cambiar de ocupación —y 
empezar desde cero- sI 
quiere conseguir experiencia 


así como sobre 
la posibilidad 
de jugar con 
¡el Ninja! 
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$ Hola a todos. En este número 

le tomo el relevo a mi compañero 
Rubén en la tarea de cotillear por 
los reservados de la industria del 
videojuego, y lo primero que traigo 
es un lío “futbolero” sobre Xbox 2. 
Steve Ballmer, consejero delegado 
de Microsoft, dejó caer en un diario 
japonés que la máquina estaría 
lista para el próximo mundial, 

en el año 2006. Como se armó una 
de aúpa, luego vino una nota oficial 
echándole la culpa al traductor... 
¡aunque yo diría que fue un gol 

en propia meta del señor Ballmer! 


Uno de los puntos calientes de la 
rumorología jugátil son las oficinas 
de Sega. Parece que a Yuji Naka, el 
creador de Sonic, le ha entrado un 
ataque de nostalgia, y se plantea 
el retorno de «Nights», primero 
a GBA, y después a otras consolas 
todavía por determinar... 


Por los pasillos de Sega se oye 
también que podría haber una 
nueva entrega de la serie «Sega 
Rally» en proyecto, pero tampoco 
se sabe para qué plataforma. 


“Y Ya me las piro, pero antes quiero 
contaros lo último de Rare. En el 
pasado E3 la compañía sólo mostró 
«Starfox Adventures» (GameCube), 
y claro, mosquea mucho que esté 
trabajando en un 
único juego, ¿no? 
Pues eso, que vuelven 
los rumores de que 
éste será su último 
título para Nintendo, 
y que ya trabajan 
en secreto para 

PS2 y Xbox. 


A 









YA 

ADVENTURES» ¿Será 
EXNUCIENI 
Fox McCloud para GC 


lo último de Rare en 
exclusiva para Nintendo? 





Toda la actualidad del mundo de los videojuegos 


Un rally a prueba 
de principiantes 


«Shox», un nuevo arcade de 
carreras, se acerca a PSZ2. 


¿Os encantaría seguir las andanzas de Carlos Sáinz y 
compañía, pero eso del freno de mano y las marchas os 
suena a chino? Pues gracias a «Shox», un nuevo juego de 
Electronic Arts, vais a poder disfrutar de toda la emoción 
de los rallies, pero sin enfrascaros en complicaciones téc- 
nicas. Nosotros tuvimos la ocasión de comprobarlo en las 
oficinas de EA en Londres, donde además de probar el 
juego, nos enteramos de que va a contar con varias licen- 
cias oficiales, y que llegará aquí en el mes de octubre. 





para favorecer la diversión, será 
el elemento más destacable de este nuevo juego de rallies. 


Afila tu katana, 
pequeno samural 


-<Way of Samurai», un nuevo 
juego ambientado en el Japón 
feudal, llegará en octubre. 


«Way of Samurai» es un juego de acción ambientado en 
el Japón feudal que ha conseguido un gran éxito en su 
país de origen, donde salió el pasado mes de febrero. Sus 
señas de identidad son unos combates muy dinámicos, 
con las katanas como grandes protagonistas [se podrán 
usar 40 distintas], y un desarrollo que cambiará en fun- 
ción de nuestras decisiones. ¿Os atrae el planteamiento? 
¡Entonces no os perdáis nuestros próximos números! 


desarrollo 
imprevisible van 
a ser la nota 
característica 
de este juego 
situado en el 
Japón medieval. 
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Os, que aqui 
hay juegos para todos 





Cinco de las compañías japonesas más importantes 
mostraron en una feria algunos de sus próximos 
títulos para todas las consolas de nueva generación. 





pudieron probar en 
primicia los juegos más esperados. 


A ver, basta ya de tanta risita maliciosa con 
la cifra de marras. Nosotros no tenemos la 
culpa de que sea precisamente ese el núme- , Mb A 
- — »iRjaA ASSAurze f : 

HESAUTIA 
> Dl adas sl 


ro de juegos que Namco anunció a sus accio- 
nistas que tiene previsto lanzar a lo largo del 
año 2002. Bueno, en realidad se referían al 
año fiscal, que “oficialmente” llega hasta 
marzo de 2003, pero en cualquier caso se tra- 
ta de una cantidad respetable, ¿no os parece? 

De títulos concretos no se habló mucho, 
pero así, casi sin pensar, nos vienen a la 
cabeza nombres como «Tekken 4», «Soul 
Calibur ll», «Ninja Assault» o toda una nueva 
línea de juegos de rol procedentes de la sa- 
ga «Tales» para varias consolas: «Tales of 
Phantasia» (GBA), «Tales of Destiny ll» [(PS2) 
y otro capítulo todavía sin título para Game- 
Cube. De todas formas, si se cumplen las 
previsiones, ya habrá tiempo de hablar largo 
y tendido de todos los títulos de Namco. 


Namco se apunta al 69 


No penséis mal: es el número de juegos que 
la compañía japonesa va a lanzar durante 2002. 


Los días 12 al 14 de julio fueron los elegidos por Nintendo, 
Sony, Sega, Namco y Capcom, para celebrar una pequeña 
muestra de juegos en el centro de Tokio, en un conocido 
complejo de edificios llamado Makuhari Messe. Y a pesar 
de que el E3 de Los Ángeles se había celebrado un par de 
meses antes, se vieron novedades muy interesantes. 

Nintendo, por ejemplo, aprovechó para mostrar «Mario 
Sunshine», que está a punto de salir allí. El juego se podía 
probar... aunque esperando unas colas de más de una ho- 
ra. Por otro lado, entre los títulos de los que se habló para 
GBA había uno que sobresalía sobremanera: se trataba 
de «Super Mario Advance 3», que será una conversión 
del genial «Yoshi's Island» para Super Nintendo. 

Sony, por su parte, desveló la segunda parte de «Ape 
Escape», el juego de “cazar monos” que tanto éxito tuvo 
en PS, y que llegará a PlayStation 2 cargado de novedades. 

Los chicos de Sega no se quedaron cortos, y se desmar- 
caron con los nuevos «Sonic» para GBA y GC, y versiones 
jugables de «PS0» y «Super Monkey Ball 2», para GC. 

Lo más destacable de Capcom y Namco fueron títulos co- 
mo «Auto Modellista» [PS2], y una jugosa batería de juegos 
para GBA: «Megaman», «Mr. Driller Ace» y «Klonoa G2». 


























¡LT», un arcade de 
disparos, será uno de los lanzamientos. 
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«AUTO MODELLISTA» fue el título 
de más aclamado del stand de Capcom. 
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«SUPER MONKEY BALL 2» incluirá muchos 
modos de juego nuevos. ¡Habrá mini-fútbol! 
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«MARIO SUNSHINE» 
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«APE ESCAPE 2» supondrá la llegada a PS2 del 
juego de cazar monos que ya vimos en PSone. 


EN DESARROLLO-PS2 Y GAMECUBE o 
Erase una vez | | - UN | Er 
un dragón - 3 
bueno... —* 


«Spyro» salta a las 
“plataformas” de 
Sony y Nintendo. 


Después de protagonizar tres 
juegos en PSone y uno más en : | 
GBA, el dragón más entrañable de ) 
los videojuegos, Spyro, ha decidido p | 
marcarse un vuelo por las conso- 
las de nueva generación. Su nuevo 
juego será «Spyro: Enter the Dra- 
gonfly», y será un divertido plata- 


formas que, si todo se ajusta a los g Porque con el nuevo servicio Busk, de orupos 


pe o o do e 5 N Otal de Vodafone, sabras lo lejos o cerca que está cualquier 


en GameCube. Nuestro protago- a = 3. E | miembro del grupo con tan sólo enviar un mensaje. 
nista contará con nuevas habilida- S E Localiza al miembro del grupo que tú prefieras 

des e incluso vehículos, y conocerá > enviando un mensaje al 4010 con el texto: 

a varios personajes nunca vistos  ¿spyRO: THE DRAGON FLY» será el ¿a BUSK*n" corto del miembro del grupo que quieres localizar. 


en sus anteriores aventuras. debut de este dragoncito en PS2 y GC. . pr 
| O localiza a todo.el grupo enviando: BUSK4 














Con Otal de Vodafone cada vez más cerca de tus amigos. 


infórmate en el 1444 





Toda la actualidad del mundo de los videojuegos 


A Sonic le ha molado eso 
de estar al lado de Mario 


Los nuevos juegos de la mascota de Sega 
se marchan a las consolas de la Gran N. 


En vista del éxito que han cosechado «Sonic Adventure 2 Battle» [GC] y «So- 
nic Advance» [GBA], el puercoespín azul ha decidido continuar su “aventura” 
en Nintendo. Y es que Sega ha confirmado tres nuevos títulos del puercoes- 
pín azul: en invierno saldrán «Sonic Mega Collection», una recopilación para 
GameCube de los «Sonic» que salieron en Mega Drive, y «Sonic Advance 2», 
la segunda entrega de sus aventuras en la portátil. El tercero en discordia es 
«Sonic Adventure 1» para GameCube, que todavía no tiene fecha de salida 
prevista. En un principio se rumoreó que se trataría de un juego totalmente 
nuevo, pero Nintendo ya lo ha aclarado todo, y ha confirmado que se tratará 
del mismo juego que vimos en Dreamcast hace un par de añitos. 





¿SONIC MEG LE N» incluirá | - 2» tendrá mejores 
los juegos de Sonic para Mega Drive. gráficos que su antecesor en GBA. 


Vuelve la microdiversión 


Los Micromachines se disponen a correr 
en las consolas de nueva generacion. 


Si hay algo que nunca muere 
-aparte de James Bond y nuestro 
amigo Schwarzenegger- son los 
divertidos coches en miniatura de 
Micromachines: se pusieron a la 
venta hace unos años, luego pro- 
tagonizaron juegos para las con- 
solas de 8, 16 y 32 bits, y ahora por 
fin van a saltar a las nuevas con- 
solas de la mano de Infogrames. Sa 

Como en las anteriores entre- y algunos de ellos podrán dispara 
gas, el principal aliciente del nue- 
vo «Micromachines» será el modo 
multijugador, en el que cuatro 
amigos podrán disputar alocadas 
carreras en escenarios como me- 
sas, bañeras, y cosas por el estilo. 
Podremos conducir ocho vehícu- 
los, que dispondrán de una habili- 
dades especiales para hacer las 
carreras aún más entretenidas. 
«Micromachines» saldrá en no- 
viembre para PS2 y Xbox. 


transcurrirán por 
lugares cotidianos de cualquier casa. 
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Siempre 
les llega 
antes... 


Los japoneses ya juegan ; 
a la versión arcade del do | 
esperado «Soul Calibur 2». de > 


Si es que no hay nada como vivir en el país del Sol 
Naciente... Los japoneses disfrutan desde el pasado 
5 de julio de una de las recreativas de lucha más 
esperadas, «Soul Calibur 2», y lo hacen a lo gran- 
de, porque Namco ha repartido más de 8.000 
máquinas por todo el país, ¡toma ya! La versión 
definitiva incluye 3 incorporaciones de última 
hora, que se unen a los 22 luchadores ya con- 
firmados: se trata de Yoshimitsu, Cervantes y 
Charade, un nuevo jefe final. Se sabe que el 
juego no tardará en estar disponible en los 
EEUU, pero aún no hay fecha confirmada 
para su llegada a los salones recreativos 
europeos. En cuanto a las versiones pa- 
ra GameCube, PS2 y Xbox no podre- 
mos “catarlas” hasta el 2003. 





ha sido 
una de las últimas 
j incorporaciones al 
plantel. También 
salen Yoshimitsu, el 
mismo de «Tekken», 
y un nuevo jefe final 
llamado Charade 











¡Dale al volley, que se 
nos acaba el verano! 


Klonoa, la mascota predilecta de 
Namco, abandonará las plataformas 
para probar con el volley-playa. 


Después de «Beach Spikers» y «Dead or Alive Xtreme», el próximo 
juego de volley-playa en llegar a nuestras consolas va a ser «Klonoa 
Beach Volley», un divertido juego con la firma de Namco que nos 
propondrá disputar en PSone unos partidos de corte infantil. 

Los jugadores no serán profesionales, sino diez personajes de los 
juegos de «Klonoa», el famoso “plataformas” de PS y PS2. Podremos 
participar en campeonatos y partidos simples, realizar golpes y tiros 
mágicos, y entrar en un modo para 4 personas compartiendo los dos 
mandos. ¿Queréis saber cuándo saldrá? Dejémoslo en otoño. 





harán las delicias 
de los más pequeños de la casa. 








se llama Charade, y tiene esta pinta tan rara 
que veis aquí. Desde luego, las peleas contra él van a ser “ardientes”. 





del juego será espectacular. «Soul Calibur 2» 
es, con el permiso de «Tekken 4», el juego de lucha más esperado. 


¿La prefieres azul, o 
negra transparente? 


Sony ha sacado en Japón una edición 
limitada de PS2 en dos nuevos colores. 


Las imágenes que veis abajo muestran la última moda en cuanto a 
consolas de cara al veranito. Nuestra modelo, PS2, luce dos nuevos co- 
lores muy aparentes, pero con un nombre un poco cursi: Ocean Blue 
y Zen Black. Azul y negro transparentes, vaya. En realidad, se trata de 
una edición limitada a 50.000 unidades que Sony va a lanzar justo en es- 
tos días en Japón a un precio un poco más alto que las unidades nor- 


males, aunque vienen en un pack junto a un Dual Shock 2 y un soporte 
horizontal a juego con cada una, además de un mando para el DVD. 


han salido a 
la venta con el objetivo 
de conmemorar los 10 
millones de consolas 
que Sony ha vendida 
en Japón... ¡seis meses 
antes que PSone! 














== 


Nos invaden para... 
¡llevarnos la compra! 


Nintendo llenó de ”Pikmin” las calles de 
Inglaterra para promocionar su juego. 


Ya sabéis que los Pikmin son unos alienígenas muy simpáticos con for- 
ma de flor, que se dedican a ayudar un pequeño astronauta en el juego 
de GameCube. Pues bien, cuando «Pikmin» salió a la venta en Inglate- 
rra, Nintendo disfrazó a varios cientos de actores, y los envió a las ca- 
lles de Londres, Leeds y Manchester para que hicieran publicidad del 
juego ayudando a la gente: les llevaban las bolsas de la compra, cruza- 
ban con ellos la calle, ¡e incluso les llevaban el paraguas si llovía! 





que veis aquí no son unos locos, sino auténticos "Pikmin” 
de carne y lycra. ¡Menuda cara que se le quedaba a la gente cuando los veían! 


LANZAMIENTOS . 
AGOSTO 


______ DUNE - PS2 (Aventura) 
 DEUSEX- PS; mio em up) 
JEKYLL 8: HYDE — : (Aventura) 


- MENIN BLACK 2 12: ALIEN ESCAPE - PSZ (Acción) 
aa TAZWANTED- 2 (Plataformas) 

18 COMMANDOS 2 - P52 lEstrategia) 
GUMBALL 3000 - P52 (Velocidad) 

Pd A ELIO WORLDS = ps 2 iPuzzle) 
— TUROK EVOLUTION - PS2 Shootem upl 
— AGRESSIVEINLINE SKATING=G€ (Departvo) 
o E o TN F1 2002 - 6€ (Velocidad) 
_  TUROK EVOLUTION - G€ [Shoot em up) 


A JOUR DE FRANCE - XBOX (Deportivo) 

_ AGGRESSIVE INLINE SKATING - XBDX (Deportivo) 
 FILAWORLD TOURTENNIS- XBOX (Deportivo) 
GEOFF GRAMMOND'S GRAND PRIX 4 - XBOX (Velocidad! 


__TUROK EVOLUTION - XBOX (Shoot'em up) | 
ó CT: SPECIAL FORCES - GBA (Acción) 
DROOPY TENNIS - € 
FILA DECATHLON - G A [Deportivo 
TRE JUNGLE BOOK - GB! AlPlataor mas) 
IAS A AAA — MIZARON - GBA ¡Rol 
A O SR LAMAMEDE ERRE 
_ AGRESSIVE - INLINE SKATING — GBA [Deportivo] 
TUROK EVOLUTION - [Shoot em up] 


NOTA. Esta lista recoge los juegos más importantes que saldrán a ls venta durante el mes de agosto Mo todos aparecen analizados 
en este numero. ya quelos cambios de lechas de las distribuidoras y los retrasos en la llegada de las versiones finales conlas que 
analizamos los juegos pueden hacer que vayan comentados en números antermres $ bien sean analizados en el número siguiente 
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Las mejores publicaciones que podéis encontrar en vuestro kiosco 


NINTENDO ACCIÓN 


Dragon Ball vuelve 
a la acción consolera 


ro ll Reportaje: El tema principal de este mes son 

E. las nuevas aventuras de Goku para la portátil de 

MUI A de . 

DRACÍ Nintendo. ¡No os perdáis su nuevo juego de rol! 
JITAGUN 


ua 
pp — 





h X 
SA YE 14 


Avances: Anticipan los futuros proyectos para 
GameCube y GBA basados en el «Episodio ll», y 
os ofrecen flipantes imágenes de «Jedi Knight», 
«Guerras Clon» y «Bounty Hunter». Además pu- 
blican la primera parte de la guía de «Rogue Le- 
ader» de GC, con los mejores trucos y consejos. 





Mi Reportaje: Todos los juegos que aprovecharáan 
la conexión entre GameCube y GBA. 





ME] La acción 

a explota de nuevo 
Ml Avances: Micromanía os ofrece en exclusiva 
«IG! 2. Covert Strike», y un adelanto de «Mafia», 
«The Y Project», «Syberia» y «Emperor». 


Í 
PTA A — 
y 


fo 
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Ml Reportaje: Todo sobre los nuevos juegos que 
se están haciendo en España: «Commandos 3», 
«Nightfall Dragons», «Duality»... 


Ml Soluciones: Dos títulos de lujo: «Warcraft 111» y 
«Soldier of Fortune ll: Double Helix». ¡Casi nada! 


Wi Demos: 2 CD ROM de regalo con lo mejor de 
los últimos treinta días, ¡por sólo 3,95 €! 





> GUÍAS PS2 PLAYMANÍA 


Las mejores guías 
para PlayStation 2 


NW Metal Gear Solid 2: La guía completa de la 
mejor aventura para PS2 es la principal oferta 
en el n? 18 del especial de guías de PlayManía. 








Gran Turismo 3: Más de 60 páginas donde 
os cuentan todo lo que debéis conocer para ser 
los reyes del asfalto: coches, mapas, consejos... 





M 5 guías completas más: «SSX Tricky», 
«Head Hunter», «Eve of Extinction», «State of 
Emergency» y «007 Agente en Fuego Cruzado». 
Todo a la venta hasta el 31 de julio por 4,25 €. 
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Ml Reportajes: PlayManía os adelanta todas las 
claves sobre la nueva producción de Reflections, 
«Stuntman». Tampoco perdáis de vista la prime- 
ra toma de contacto con «Onimusha 2», ni el re- 
portaje sobre los juegos de precio reducido. 


Sistemas de altavoces: Una extensa compa- 
rativa con los mejores sistemas de sonido para 
PS2, para que no tengáis dudas a la hora de es- 
coger entre las opciones que hay en el mercado. 





Guía coleccionable: Solución completa, con 
todos los secretos, de «RE Code: Veronica X». 





Ml Test y trucos: El rol invade los PC gracias a un 
título que garantiza muchas horas de entreteni- 
miento: «Dungeon Siege». 


Mil Reportaje:«Spider-Man» pone de manifiesto 
su escasa compatibilidad en un reportaje en el 
que se incluyen todas las versiones del juego. 


ll Hardware: ¿Qué consola comprar? PS2, Xbox 
y GameCube se suben al ring de esta completa 
comparativa para repartirse virtudes e inconve- 
nientes a un precio competitivo. 





M Juego de regalo: «Millenium Racer». 
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Ml Informes: El número 34 de PC Manía os ense- 
ña a eliminar los residuos que quedan en el dis- 
co duro. Además, también incluye artículos para 
aprender a usar routers, grabar VideoCDs y ges- 
tionar Sistemas de Alimentación Ininterrumpida. 


Hi Comparativas: Descubre las mejores placas 
base, los programas gratuitos de seguridad 
y los planificadores de rutas por Internet. 


Regalo: Un CD con las demos de los mejores 
juegos del momento... ¡y todo por 4,75 €! 
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¡Dale /VIDAYPROPIA! 


Llama ahora qa conseguir un logo, sonido 
o salvapantailas para tu móvil. Es tan sencillo: 


e pa Al logo, sonido o salvapantallas que más 
te guste. 


o ima al 906 299 544 desde un tolófono móvil 
J 





o Marca la roferencia de seis digitos 
y el teléfono al que quieres enviarlo, 


UNED UE 
SALVARANTALLAS 
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SONIDOS 


525822 In The End - LINKIN PARK 
526014 Torero - CHAYANNE 

525852 La Guerra De Las Galaxias - CINE 
526098 Que La Detengan - DAVID CIVERA 


Eres Un Cabrón Hijo Puta 
SOUTH PARK Ref. 525566 


526089 Bicho Malo Pillé - BANDA CAPITÁN CANALLA 
526071 Spiderman - CINE 
525544 Danza Del Fuego - MAGO DE 0Z 
526074 Me Estoy Quitando - EXTREMODURO 
526040 Everybody - ROCCO 
: 526036 Anglía - DJ MARTA 
525002 Misión Imposible - CINE 


Infected 
BARTHEZZ Ref. 525865 


We Are The Champions - QUEEN 
On The Move - BARTHEZZ 
Dreamiand - DJ ROSS 

Cause | got High - AFRO MAN 
Real Madrid - HIMNO 

Nadie Como Tú - SHALIM 

A Dios Le Pido - JUANES 

Run To The Hills - IRON MAIDEN 
Smells Like Teen Spirit - NIRVANA 


Aserejé 
LAS KETCHUP Ref. 526146 


' 525855 Space Melody - LUNA PARK 
526077 The Number Of The Beast - IRON MAIDEN 
526075 Torito Guapo - EL FARY 
525964 Here | Am - LA LUNA 
525879 Crawlin - LINKIN PARK 
525685 La Lista De La Compra - LA CABRA MECANICA 
526134 Vida - GISELA 


71 Ave María 
DAVID BISBAL Ref. 526152 


526128 Macho Man - VILLAGE PEOPLE 
526082 Pulp Fiction - CINE 
526063 Atrevete - CHENOA 


NOAA IS= 


Entre Dos Tierras - HÉROES DEL SILENCIO 
She Sells Sanctuary - THE CULT 
Miénteme - OLGA TAÑÓN 

Besos - MOISES 

Se Me Sube - MANNY MANUEL 

Quisiera Poder Olvidarme De Tí - LUIS FONSI 
Ponte El Sombrero - LOS SOBRAOS 
Dispara Corazón - LAURA MILLER 

La Ballenita - LAS PEQUES 

Amor - LA NARANJA CHINA 

Love At First Sight - KYLIE MINOGUE 
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¿Nos metemos con alguien? 
Envía la palabra INSULTO52 


al 7667 y podrás dejar 

cortado a cualquiera, hasta al 

MESA O 

También existen categorías. 

Prueba por ejemplo: INSULTO52 

TU MADRE, INSULTOS2 FEOS, etc... 


Conoce tu estado físico, 
emocional e intelectual. 


Prueba enviar las palabras 
BI1052 y fecha de 
nacimiento al 7667. 


Por ejemplo: 
BI052 01.04.1972 





Vitorino - KING AFRICA Y LOS DEL RIO 

Un Amor Que Viene Y Va - DAVID BISBAL 
Alguien Que Te Quiera -MIAMI SOUND MACHINE 
Love Come Home - DJ JEAN 

Nasío Pa La Alegría - ESTOPA 

Lloraré Las Penas - DAVID BISBAL 

Smoke On The Water - DEEP PURPLE 

Dígale - DAVID BISBAL 

Without Me - EMINEM 

Joey - CONCRETE BLONDE 

Quiero Ser Yo - TESS 

Flying Free - PONT AERI 

Justo En Este Momento - MANOLO GARCÍA 
Corrientes Circulares En El...- LOS PLANETAS 
Fly On The Wings Of Love - DJ COOKIE 

El Aire Que Me Das - DAVID BUSTAMANTE 

Cara Al Sol - HIMNO 

Se Ha Colao - ARMANDO Y EL EXP. DE BOHEMIA 
By The Way - RED HOT CHILI PEEPERS 

Sky - SONIQUE 





¿Sabías que el Pato Donald fue 








VALIDO PARA TODAS LAS MARCAS DE MÓVILES Y OPERADORAS. 
O 


E 04 


Una chica te espera inquieta en 
su dormitorio... 


unas aventuras. 
Serás capaz? 
Envia CHIQUIBZ al 7667 y preparate 


para la orgía de tu vida. 


¡¡Si lo consigues te espera un 
regalo seguro!! 


e a S más] O hagas, más 
posibilidades;¡ten drás de: ganar. 


520889 








520687 


es MA 
5204 521068 


Ei o 5000 
oa Es pp 520907 520908) 


UL A r=| =] Precio máximo por llamada 1.06 Euros/ m. 


906 299 544 


NOKIA: Los modelos que soportan logos, salvapantallas y sonidos: 

Solo sonidos: MOTOROLA: V50, V100, V8088, Timeport 250 y 260. SAGEM: Serie 9xx y 
oa. ERICSSON, ALCATEL, PHILIPS y SIEMENS todos los modelos con editor de 
melodías. 

Bases del sorteo ante Notario. Sorteo mensual entre todos los pedidos. 

Con el encargo, el usuario autoriza a Teamovil, S:L. a enviarle publicidad. 

Para cancelación: infoWteamovil.es 


VALIDO PARA TODAS LAS MARCAS DE MÓVILES Y OPERADORAS. 
Coste por SMS 0.90 Euros + IVA. 
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do en Finlandi sar ) 43 q3> 
ted inlandia por no u El TEO 


Quieres recibir más curiosidades?... 
Envía la palabra CUR52 al 


¿serás capaz de entregar dos pizzas con tu moto? 


Ojo! Tendrás que pasar por muchas aventuras, pero si lo 


1667. 3 consigues te espera un premio seguro! 


Prueba las categorías: 


CUR52 NATURALEZA etc... Envía la palabra PI27452 al 7667 ..y ponte el casco! 


ASUS PIROPOS HORÓSCOPO: 


¿Quieres un buen chiste? ¿Enamorado/a? 
Envía la palabra ) Envíala palabra PIROPO5S2 + horóscopo? 


CHISTE52 al 7667 y al a17667 


instante tendrás el mejor chiste. 
Prueba otras 


Otras categorías: E categorías comio: 
CHISTES? VERDE, 3 PIROPO52 VERDE 


¿Quieres saber que tal está tu 


Envía la palabra HORO52 A 
y el nombre de tu signo al 


1667 


: ay? 
7 ; — Por ejemplo: HORO52 LIBRA A 
CHISTE52 FEMINISTA, PIROP052 GRACIOSO, MON ó HORO52 LIBRA M si X Le 
CHISTE52 BIN LADEN... e PIROP0O52 DESAMOR... á y ed quieres saber que tal mañana. 









































LAS PELEAS A 
ESPADA serán tan 
espectaculares 
como “gore”, ya 
que sus creadores 
afirman que no se 


por christophe kagotani cortarán a la hora 
de mostrar escenas 


así de bestias. 


=)¡Calurosos saludos! ¿O es que 
pensabais que en Japón no se 
pasa calor? Este mes me he 
colado en la sede del Team Ninja, 
los de «Dead or Alive 3». Y en la 
foto de arriba podéis verme con 
el efe” Tomonobu Itagaki 
hablando sobre «Ninja Gaiden», 
el juego que promete ser la 
nueva joya de Xbox. Además, me 
he comprado el genial «Winning 
Eleven 6» y os voy a contar lo 
que me está pareciendo... 






PELEAS CON AIRE ORIENTAL 


Cambiando de tema, aquí ya 
podemos ir a los recreativos para 
jugar con «VF4 Evolution», una 
versión muy mejorada de «Virtua 
Fighter 4» para PS2. Por cierto, 
parece seguro que su conversión 
¡no será exclusiva de PS2! Y es 


que los programadores me han Desde que lo enseñaron en el pasado ES, no he descansado 
contado que los gráficos han sido hasta poder hacerle una entrevista al maximo responsable de 
fan meando qu aquicren este juego de ninjas. Claro, que para conseguirlo me ha tocado 


perder la ocasión de hacer una 
versión para... ¿GC? ¿Xbox? Eso 
no lo dijeron, pero se sabrá en el 


próximo Tokyo Game Show. EL SISTEMA DE JUEGO 


ponerme una máscara y saltar por la ventana, katana en mano. 


Y Por último, mientras Enix 






anuncia que está desarrollando an ; O 

«Dragon Quest VIll», Square va y ¿On mucña Caña 

compra el grupo Quest. Y es que 

parece que serán ellos, junto a LA IDEA DEL JUEGO surgió mientras los: 

Yasumi Matsuno (creador de del Team Ninja estaban dando los últimos toques'a 

«Vagrant Story» y «Final Fantasy «Dead Or Alive 3». Aprovechando su potente motor 

Tactics») los que tomen el mando 3D, se les ocurrió que estaría bien “resucitar” el «Nin- 

de la compañía. Los frutos no se ja Gaiden» original (un clásico que salió para NES, 

han hecho esperar, porque han Game Boy y Mega Drive, entre otras consolas), y si- 

anunciado que ¡«Final Fantasy tuar a Kunai, su protagonista, en el centro de una 
Xll» saldrá a finales de 2003. “aventura de infiltración, con multitud de puzzles y, 
| Bueno colegas, ¡Sayonara! . por supuesto, cientos de enemigos de ultratumba. 
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ul NINJA GAIDEN SE 


EL SISTEMA DE 
CONTROL resultará 
muy completo, ya 
que nos permitirá 
aprovechar casi 
todos los elementos 
del escenario para 
atacar o para pasar 
sin ser detectados. 


COMBATES E 


LOS 
COMBATES 


.* ) 
A e 1.22 ¡CA 
ATES CONTRA VA- 

MIGOS serán la parte 
principal del juego. Para salir 
del aprieto, Kunai podrá reali- 
zar combos cuerpo a cuerpo y 
utilizar distintos tipos de armas, 
a cual más efectiva. Además de 
la katana, una típica espada ja- 
ponesa, también existirá la op- 
ción de lanzar dos tipos de Shu- 
riken (unas estrellas metálicas 
que se clavan en todas partes), 
para lo que vamos a contar con 
un innovador sistema de punte- 
ría. Eso sí, a mí lo que más me 
ha sorprendido ha sido la posi- 
bilidad de sorprender a los ene- 
migos descolgándonos del techo 
para no ser descubiertos. 


LOS MOVIMIENTOS DE LOS NINJA 

han sido lo más difícil de recrear, ya q 

son muy suaves y rápidos. La mayor nove- 
dad estará en que podremos combinar los 
ataques con acciones como trepar aprove- 
chando los elementos de cada escenario. 
Además, aunque finalmente se ha dese- 
chado el “morphing” de los enemigos, los 
escenarios 3D estarán repletos de elemen- 
tos dinámicos como agua y chispas, que 
lograrán que los niveles vayan cambiando 
constantemente. La sensación será la de 
jugar al original, pero con libertad total. 


EL PROGRAMADOR ESTRELLA 








PlayStation 2 


TETPRTTA A NA 


REPLAY 
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LOS GOLES son 
la salsa del fútbol, 
y la verdad es 

que dominar los 
disparos a puerta 
os llevará algún 
tiempo. Es difícil 
sorprender a los 
guardametas. 


PASIÓN POR EL FÚTBOL 


WINNING. 
ELEVEN 6 


Aunque el Mundial ya es agua pasada, la 
nueva entrega de «Winning Eleven», 
que allí conocéis como «Pro Evolution», 
está arrasando aquí en Japón. Yo ya me 
he hecho con uno y mola bastante. 


EL ESTILO DE JUEGO 
Se mantiene fiel a la simulación 


EL GRADO DE SIMULACIÓN Y REALISMO que se alcanza en 

cada uno de los encuentros siempre ha sido una de las creden- 

ciales que ha caracterizado a esta saga futbolística. Y la verdad 

es que después de haberme jugado yo no sé cuántos partiditos, 

os puedo asegurar que esta virtud se mantiene intacta en esta 

nueva entrega. Hablando claro, esto significa que determinados 

aspectos, como las animaciones y las caras de los jugadores, 

o la física del balón, están realizados con tanto detalle y preci- CON UN POQUITO DE PRÁCTICA seremos capaces de trenzar todo tipo de jugadas 
sión que parecen sacados de una retransmisión televisiva. y marcharnos de cualquier marcaje... a menos que nos hagan entradas asi, claro. 
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LAS NOVEDADES 


El juego presenta 
un aspecto 
mas pulido 


> 
> 
de 


' : 
e 5 > AUNQUE/NO HA VARIADO MU- 
. e CHO en sus líneas generales si 
Y ; lo comparamos con «Winning 


y 4 ) Eleven 5», las partidas que me 
he echado me han servido para 
observar que varios apartados 


7%. Ñ 













W e Ar técnicos y jugables han sido me- 
jorados, pulidos y ampliados. ATTE TT 
Por ejemplo, los jugadores aho- o. e 
ra cuentan con un buen puñado pa 2274 LAR 
de nuevas animaciones, regates y o No:4 
y celebraciones. Además el nú- ” E A IES 41 
mero de estadios, selecciones o Na rf | % 
. . ANA" - TEAMWONK pr nr 
y clubes de fútbol también ha E perro, E y 
aumentado considerablemente. O O e 
Por último, el control también E A a e O 
; a A EA EAS 
ha sido ajustado al máximo, y a A pa | 





permite a cualquier tipo de ju- 
gador realizar jugadas fluidas 


con relativa facilidad. LOS MODOS DE JUEGO 


Seis modalidades 
Gl WI NNING ELEVEN 6 » ES UN JUEGO para disfrutar a topé 
DE FUTBOL EN EL QUE EL REALISMO ds re 
,¿Win- 
Y LA S MI UÚ LAC O N MAS PU RA PRI MAN ning Eleven 6» trae seis modos de juego 
SO El R E: CUA LQU ! E A OTRO APA RTADO )» h diferentes. Gracias a este amplio abanico 
de opciones es posible desde disputar par- 
tidos amistosos a participar en todo tipo 
de campeonatos, pasando antes por un 
completo entrenamiento, claro (pantalla 
de arriba). De todas estas opciones, la que 
más me mola (sin contar el híper-adictivo 
modo multijugador para hasta ocho parti- 
cipantes) es la llamada “Master League”. 
En ella tenemos que ir superando sucesi- 
vas rondas al tiempo que reforzamos a 
nuestro equipo fichando nuevos jugado- 
res. Vamos, que aparte de meter goles, 
hay que ser un buen manager deportivo 







AAN e 
DEL JUBILO IWATA Play Station.2 


LAS REPETICIONES 
nos ofrecen distintos 
planos de las jugadas 
más espectaculares 
que realicemos. Como 
veis, el realismo y la 
belleza de estas 


imágenes es fabuloso. 





OS CONTAMOS NUESTRA EXPERIENCIA 
JUGANDO EN INTERNET CON PS2 





El nuevo capítulo de esta famosa saga de rol ha salido ya en Japón, 
inaugurando así el juego a través de Internet con PlayStation 2. 

El panorama se presentaba muy prometedor, pero ¿ha respondido 
el juego a las expectativas creadas? Nosotros hemos sido la primera 


revista occidental en probarlo y... ¡esta es nuestra impresión! 


aludos colegas! Os ha- 
bla Christophe Kagota- 
ni desde tierras japone- 


sas. Como va 0s co- 





menté el mes pasado en 
mi sección de Big in Japan, últi- 
ANA AN 
sa aquí que del debut online de 
PS2. nada menos que con la un- 
décima entrega de «Final Fan- 
tasv». Por supuesto, en Hobbs 
Consolas no íbamos a dejar pa- 
sar la oportunidad de ser la pri- 


mera revista de occidente en dis- 


frutar de esta experiencia, así 
que para justificar mi sueldo an- 
te el director, y va que ahora mis- 
mo es imposible jugar a «Final 
Fantasy XI» en otro país que no 
sea Japón, me hice con una de 
las primeras unidades que salie- 
ron a la venta -y todos los acce- 
sorios necesarios- y llevo unas 
cuentas semanas enganchado al 
juego. Y supongo que ahora es- 
teréis ansiosos por saber cuáles 
han sido mis primeras sensacio- 
nes al dar este gran paso para la 


humanidad (bueno, casi) ¿no? 
Pues tranquilos que va os lo 
cuento. Es cierto que Square no 
podía haber elegido una opción 
mejor: un género como el rol, 
que se adapta a las caracterís- 
ticas del juego online mejor que 
un árbitro egipcio a las órdenes 
de la FIFA, v un título como «Fi- 
nal Fantasy», que suena a gloria 
en los oídos de cualquier jugón 
Sin embargo, también es verdad 
que las partidas online a través 
de consola están aún en un »» 


















"y 


Esto es lo que hay que comprar además del juego: 


Evidentemente, la consola 
es imprescindible, pero 
también hace falta un disco 
duro, en el que instalamos 

- el software necesario para 

- realizar la conexión. 


rn. E ao E de a 57 q 
Í PO + . hh yn | tl PF y 
tarjeta de rea 

> 


Sirve para conectarse a 
Internet, aunque luego hay 
que abonarse a uno de los 
proveedores autorizados 
por Sony y pagar una cuota 


| por jugar todos los meses. 


La comunicación es el 
punto fuerte del juego, así 
que lo necesitamos para 
escribir los mensajes de 
texto con los que hablamos 


- con los demás jugadores. 


eS 
h 4 


Fecha de lanzamiento: 
Ya disponible en Japón. 
Sin fecha en Europa. 
Formato: 
PlayStation 2 
¡Compañía: 
Square 
Tipo de juego: 
rol online 
¿Por qué destaca”: 
ha inaugurado el 
juego online en PS2 





REPORTAJE 


1 Primera impresión de «Final Fantasy Xl» 


4 LAS CINCO RAZAS DE 
5 FINAL FANTASY XI» 


Elegimos cuál queremos ser 


El primer paso antes de comenzar a jugar a «FF Xl» es decidir a cuál 
de estas cinco razas pertenecerá nuestro personaje. Luego podemos 
bautizarle” y configurar su aspecto para diferencialo de los demás. 





Pr 


HUMANOS Bueno, en el juego los llaman Hhumes”, pero son los más 
parecidos a nosotros. Se puede decir que son los personajes mas 
equilibrados de todos, y capaces de aprender nuevas habilidades. 


sl ? 


ELVAAN Estos seres de orejas puntiagudas serían el equivalente a los 


elfos de otros juegos de rol, Altos y fuertes, son la raza guerrera por 
antonomas!a, aunque eso hace que se metan en bastantes líos... 


TARUTARU Estos pequeños personajes habitan en la Federación de 
Windurst, y pese a que su aspecto no los haga parecer precisamente 
temibles, sus amplios conocimientos magicos son una garantía. 


MITHRA Son una raza élfica 
especial, opuesta a los 
avances técnicos. Confían 
en sus dotes naturales 
innatas para salir adelante. 


GALKA Si hay una raza que 
represente el poderío físico, 
no hay duda que son los 
Galka. Son bajos, anchos 
de hombros ¡y muy fuertes! 


NO EXISTE UN 
ARGUMENTO FIJO, 
sino que cada 
jugador construye 
su propia aventura 
en colaboración 
con otros. Sólo en - 
grupo se puede * 
ganar a rivales así. 


»» estado muy prematuro, como 
se demostró en Dreamcast, y que 
todo eso de la banda ancha, las 
conexiones a red y demás histo- 
rias tienen que lograr aún un ni- 
vel de calidad mayor, y hacerlo 
sin que ello suponga un coste 
exagerado para el usuario. En 
fin, que lo que quiero decir es 
que, de momento, el asunto no 
está siendo tan alucinante como 
se esperaba. ¿Por qué? Os lo voy 
a explicar con pelos y señales. 


“PARA EMPEZAR, LOS NiPO- 
MATISSE 
prar «Final Fantasy Xl» se en- 
cuentran con que, en realidad, 
tienen que llevarse a casa mucho 
más que un simple DVD. Y es 
que el juego viene acompañado 
de lo que llaman "starting kit”, 
que incluye el disco duro, una 
tarjeta adaptadora para entrar 
en Internet y un teclado. ¿El pre- 
cio? Pues 7.800 yenes del ala por 
el juego, más otros 18.800 por el 
equipo de conexión, cifra a la 
que hay que sumar la suscrip- 
ción obligatoria a uno de los pro- 
veedores de banda ancha autori- 
zados por Sony (unos 1.800 
yenes al mes). Vamos, que la bro- 
ma sale por unos 300 € (50.000 
pelas), una pasta, y eso explica 


- 


"a a 
7 
“E 
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a 
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que las cifras oficiales de Square 
hablen de sólo 65.000 unidades 
vendidas en el lanzamiento, 
cuando cualquier capítulo "nor- 
mal" de la saga «Final Fantasy» 
asegura unas ventas millonarias 
desde los primeros días. 

Para maquillar un coste tan de- 
sorbitado, Square decidió vender 
el juego también por separado, 
aunque no respondió a una "pe- 
queña” duda: ¿para qué querría 
alguien comprárselo si no se 
puede jugar sin el "starting kit"? 

Pero ahí no queda todo, porque 
los jugones que deciden "apoqui- 
nar” el dinero necesario para 
comprar «FF XI» se encuentran 
también con fallos técnicos atri- 
buibles a la inexperiencia de 
Square en estos temas. En otras 
palabras, que los primeros usua- 
rios han pagado la novatada en 
distintos aspectos. Primero, por- 
que el proceso de instalar en el 
disco duro el software necesario 
para conectarse a Internet (lla- 
mado PlayOnline) dura nada 
menos que ¡45 minutos! Además, 
estas primeras semanas han sido 
testigo de diversos problemas 
con los servidores, que van des- 
de "cuelgues" como los de cual- 
quier PC hasta casos tan insóli- 
tos como el que ocurrió con »» 








LA CONEXIÓN, 
DETIC] 


Asi se usa el 
kit de Internet 


El kit de conexión cuesta cerca de 
120€ [unas 20.000 ptas.). Estos son 
los pasos a seguir para conectarse: 


Te primer paso 


es conectar el y my 1 
disco duro a la E ' 
PS2. En Japón 0 





existen algunos 


proveedores que a Á 
EEE Í í 


suscribes a ellos. 


2 La conexión que 
Sony prima por 
encima de las 
demás es por 
medio de líneas 
ADAME ES 
posible hacerlo 


con un módem. 
0") E d 3 Ésta es la 


EN SEtENnElid 
de Internet que 






CADA UNO DE LOS 
ESCENARIOS tiene 
su diseño propio, 

y los personajes y 
enemigos que los 
GENE id 
son perfectamente 
reconocibles en 
cuanto los vemos. 


- JUGAR A «FF Xl» SALE BASTANTE CARO. — iia, 
ADEMÁS DEL JUEGO, HAY QUE COMPRAR O 
TAMBIÉN EL KIT DE CONEXIÓN ONLINE nos permite etc 


en la red de redes. 
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b, El siguiente paso 
es contratar uno 

de los proveedores 
autorizados. El 
coste mensual 

es de unos 10 e 
MESE 
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LA INTRO DEL 
JUEGO es una 





5 A continuación hay que instalar en el 
disco duro el software de conexión a la 
red. Square ha creado el suyo propio, que 
lleva el nombre de PlayOnline. El proceso 
de instalación es bastante largo, porque 
viene a durar alrededor de 45 minutos. 


6 DENTAL A El E E lil d 
de utilizar el último elemento del kit 
básico: el teclado. Hay varios disponibles, 
pero éste de Logitech es el más útil, 

ya que incluye los botones del mando. 


espectacular «o “ sl 
secuencia de 6 HICE ar= Y. 
combate en la E AP ea 
que unos Elvaan “TECOS S EA 


se defienden del 
ataque de unas 
terribles criaturas. 
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a 190% mor e 


Maximum 


UBA 4 M ' 


»» la función para subastar 
ítems que incluía el juego: algu- 
nos "listillos" encontraron la for- 
ma de conseguir grandes sumas 
de dinero (virtual, eso sí) por el 
morro, así que la compañía deci- 
dió suprimirla temporalmente. 


SEL PLANTEAMIENTO DEL 
PROPIO JUEGO también ha de- 
jado un sabor agridulce entre los 
fans, porque a muchos les parece 
que no es un «Final Fantasy» al 
uso, sino otra cosa diferente. 

El "meollo" del asunto es que 
Square ha creado lo que se llama 
MMORPG (con perdón), unas si- 


Ripo-0po 





glas que corresponden a Massive 
Multiplaver Online RPG. Por si 
alguien se está preguntando "¿lo 
qué?”, os aclaro que se trata de 
un mundo persistente, pensado 
para que miles de personas en- 
tren en él simultáneamente a tra- 
vés de Internet. El proyecto es 
muy ambicioso pero, dadas sus 
características, no existe un ar- 
gumento con un principio y un 
fin definidos como en las ante- 
riores entregas de la saga, que 
precisamente tenían aquí uno de 
sus grandes atractivos. Ahora se 
trata sobre todo de comunicarse 
con los demás jugadores, para 


LOS COMBATES 
son automáticos, 
y nos dejan muy 
poco margen de 
maniobra. Como 
no existen magias 
ni especiales, el 
resultado no es 
muy espectacular. 
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encontrar compañeros con los 
que investigar sin rumbo fijo en 
busca de misiones. De todas for- 
mas, y pese a las críticas que han 
surgido, a mi me parece una 
perspectiva tan sugerente como 
la que nos proponían los anterio- 
res «Final». ¿No creéis? 

Al comenzar a jugar, y después 
de tragarnos varios menús, nues- 
tra primera decisión importante 
es elegir personaje. Hay cinco ra- 
zas diferentes, y en cada una en- 
contramos un ligero margen pa- 
ra personalizar a nuestro héroe 
(hay ocho caras distintas, por 
ejemplo). Sin embargo, teniendo 
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en cuenta que compartimos los 
mundos de «FFXI» con cientos 
de jugadores más, pronto da la 
impresión de que nos movemos 
por un territorio poblado por 
clones. Y por cierto, si queremos 
editar un segundo personaje to- 
ca pasar por caja de nuevo y pa- 
gar algunos venes más al mes. 
El siguiente paso es decidir a 
cual de estas tres naciones que- 
remos rendir tributo: la repúbli- 
ca de Bastok, la federación de 
Windurst o el reino de San 
D"Oria. Cada una está basada en 
un elemento (minas, bosques y 
viento), así que el paisaje, el cli- 
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no podían faltar en 
este nuevo capitulo 
de «Final Fantasy». 
DEERE la 

- extensión de los 
escenarios, vienen 
bien como medio 
de transporte. 


FUNDAMENTAL 
en el juego. Estas 
cajas de texto que 
aparecen en la 
pantalla nos sirven 
Law! para comunicarnos 
con los personajes 
A que conozcamos. 


EL DESARROLLO ES MUY DIFERENTE 
AL DE LOS ANTERIORES «FINAL FANTASY», 
Y ESO HA DECEPCIONADO A MUCHOS 


ma y los monstruos que las habi- 
tan también son *autóctonos”. 
En el diseño de los escenarios in- 


LOS ESCENARIOS: UN 


fluye de nuevo el planteamiento | MUNDO PERSISTENTE 


mé. 


del juego, porque Square ha que- 
rido que sean enormes (¡se tar- 
dan unas tres horas en recorrer 
cada uno!), y eso ha perjudicado 
su aspecto. La gran extensión de 
los escenarios, unida al esfuerzo 
que supone gestionar todos los 
personajes a través de la red, han 
dejado tiritando la memoria de 
PS?2, y eso hace que algunos fon- 
dos se generen de forma brusca, 
y las texturas a menudo parez- 
can demasiado uniformes, lejos 
de los alucinantes paisajes de 
otras entregas de la saga. 


AH EN CUANTO AL DESARRO- 
LLO, ya os he dicho que el punto 
fuerte de «Final Fantasy XI» es 
la comunicación. Y es que cuan- 
do comenzamos la partida, el z . 
o Abiertos las 24 horas del día 

Pole «Final Fantasy Xl» se incluye en la categoría de MMORPG [Massive 
mundo 3D que os he descrito, ¡y | 
E ASA ES dy Multiplayer Online RPG]. Esto significa que sus escenarios estan 
sin ningún objetivo aparente! activos las 24 horas del día, así que nosotros podemos dejar la partida, 
Hablar con el resto de persona- pero dentro seguirán ocurriendo cosas con los demas jugadores. Eso 


. . . es si, Square ha apostado por su extensión antes que por darles una gran 
jes para obtener información, e calidad gráfica, por lo que a veces parecen demasiado vacíos. 
tegrarnos en un equipo y hasta 


ligar un poco (si surge) son »» 








EL JUEGO EN 
"INTERNET () 


Un repaso a las 
otras consolas 


Aunque la actualidad pase por PSZ, 
ESCEOIESA TE DESEE MI 
algo que decir sobre el juego online: 


MW DREAMCAST fue la pionera que 


introdujo el juego a través de Internet 
IMEI ESE UE AOS 
módem de serie, que no sólo sirve para 
jugar, sino también para navegar por la 
red libremente, igual que cualquier PC. 
El título al que le cabe el honor de haber 
sido el primer juego online para consola 
es «ChuChu Rocket!», un curioso puzzle, 








aunque después le siguieron otros como 
«Phantasy Star Online», «Toy Racer» o el 
espectacular «Quake 1Il». 


Mi GAMECUBE va a ser la próxima 


consola en apuntarse al juego online. 
Nintendo ya ha anunciado que en 
septiembre pondrá a la venta en Japón 

el módem que se conecta a la consola, 

y que el título que va a romper el fuego 
será precisamente «Phantasy Star Online 
Episode 1 £ 2», una versión del juego que 
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Primera impresión de «Final Fantasy Xl» 
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SUBIR EL NIVEL 
DE EXPERIENCIA 
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ENCONTRAMOS 
LAS MISIONES si 
nos unimos a un 
grupo de jugadores 
TR 
en una. Si no, toca 
dialogar con otros 
personajes para 
que nos orienten. 
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NOBUNAGAS 
AMBITION 


KOE] JUEGO DE ROL 
El Japón medieval servirá de escenario 
para este RPG, basado en una serie 

de simuladores de guerra, que ahora 
pondrá el enfasis en la acción y la 
comunicación con otros jugadores. 
Podremos elegir tres protagonistas 
diferentes, un samura:, un adivino 

y un sacerdote, que se enfrentarán a 
bandas rivales, comerciaran con otros 
personajes y, en general, intentaran 
que su aldea sea la más próspera. 










EL ASPECTO 
GRAFICO no es 
precisamente lo 
más destacado de 
«FF Xi», aunque 
un vistazo cercano 
a los personajes 
nos revela detalles 
de gran calidad. 


31010] 300H 1. Mo(01 513010] [910 
UN HITO TECNICO: REUNIR 
A CIENTOS DE USUARIOS EN 
UN MUNDO PERSISTENTE 


»» tareas imprescindibles para 
ponernos en marcha. Como no 
hay un argumento definido, de- 
bemos buscarnos la vida encon- 
trando misiones que vayan en fa- 
vor de nuestra nación, va sea 
porque nos las plantea algún 
personaje controlado por la má- 
quina con el que nos encontra- 
mos, o bien porque nos "pega- 
mos” a aleún grupo ya formado 
y con una tarea en marcha. 
Aquí la técnica vuelve a ser im- 
portante, porque el teclado es la 
herramienta que se utiliza para 
dialogar con el resto de la "peña" 
a través de las cajas de texto que 
aparecen en pantalla. Pese a que 
hay atajos para abreviar, la cosa 
puede resultar un poco pesada 
para los consoleros acostumbra- 
dos a una acción más directa. 
Ah, y que sepáis que las peleas 
son automáticas, lo que nos deja 
un margen de maniobra muy es- 
caso. Fijamos unos parámetros 
de combate y, cuando nuestro 
personaje se topa con un enemi- 
go, se reparten estopa hasta que 
uno de los dos muere. Como 


además en «FF XI» no existen 
las magias que tanto molaban en 
sus antecesores y los efectos es- 
peciales son muy básicos, estas 
batallas son un poco frustrantes. 


¿QUÉ CONCLUSIÓN SE PUE- 
DE SACAR? En lo que toca a los 
aspectos técnicos y "moneta- 
rios”, está claro que la cosa no ha 
ido bien. Jugar sale caro, y da la 
sensación de que Square no do- 
mina todavía el funcionamiento 
del juego a través de Internet. 
En lo que respecta al desarro- 
llo de la aventura, las críticas son 
más discutibles. La gente se es- 
peraba un «Final Fantasv» al es- 
tilo tradicional, cuando en reali- 
dad Square ha optado por un 
sistema de juego muy diferente, 
basado en la comunicación. Pue- 
de que no sea tan grandioso y es- 
pectacular como sus anteceso- 
res, pero eso no debe ocultar el 
hecho de es el primer juego de 
estas características para conso- 
la, y eso supone también un im- 
portantísimo logro técnico. No 
deja de ser un avance ¿no? ue 




















EL JUEGO EN 
_ INTERNET (2) 





ya apareció en su día para Dreamcast. 

AMES E ES TEEN Ele! 
AO EEE ES A EE 
aunque se dice que «Animal Crossing», 
un original juego de comunicación en el 
que intercambiamos todo tipo de items 
con otros jugadores, tiene todas las 
papeletas para convertirse en el próximo 
título que se jugará a través de Internet. 


ELIGE Star Online 





AO SO EL Ele 
el juego online, que pasa por la puesta en 
marcha del servicio Xbox Live a finales de 
año... y en Estados Unidos, claro. Incluirá 
un micrófono, y habrá que pagar para 
jugar. ¿Y qué títulos se comentan? Pues 
está confirmada, ¡cómo no!, una versión 
de «Phantasy Star Online», y también 
aparecen en el horizonte los nombres 

de «Unreal Tournament» y «Sega GT». 
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TOPIO EXITOS VARIADOS 
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Predo máximo por llamada |! .06 Euros/ m. 
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ERICSSON, ALCATEL, PHILIPS y SIEMENS todos los modelos con editor de melodías. 
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VALIDO PARA TODAS LAS MARCAS DE MÓVILES Y OPERADORAS. 
Coste SMS 0.90 Euros + IVA. 
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PIROPOS 


¿Enamorado/a? 


CcoTiLLeo 


¿Quieres saber los 

























¿Nos metemos con alguien? 





















Ad 0) 02 /AET últimos cotilleos? Envía INSULTO252 al 7667 y 
169% — A 4 Cada vez que envías la 5 NES al q I 17667 
t E lo , E 

prueba oras E. palabra COT252 yy eS e espera una aventura en el 7667. 

PIROPO252 VERDE, :/ El ES sides A Y as ueba ES Envía la palabra LÍGUEZO2 al 7667 

Pp 4 noticias sobre ds : , 
IOLOLS2 Pe ñ hs (Ema. ES INSULTO252 TU MADRE Bd y encuentra la/el chica/o de tu vida. 

GRACIOSO, 





PIROPO252 DESAMOR, .! INSULTO252 FEOS,. 









¡ATENCION! 














Si lo CAnEipeRjE 2 espera un 
Seguro 

























¿gg 
EL SUES 
¿Quieres un buen chiste? 
Envía CHISTE252 al 










































































¿Quieres saber que tal está 
tu horóscopo? 


¿A quien no le gustan 
las citas? Envía la palabra 


Para enviar un e-mail desde 


¿Hará sol o lloverá? 
cualquier móvil, 


Para saber la previsión para 




















7667 y al instante S omvialEMAIL 292 CITA252 al - *l Envía HORO252 y el yy O sl 
LES el mejor > El AS 74 766 TE También DD E nombre de tu signo a taz TIEMPO252 A 4 AXE 
chiste. También A Te puedes probar conel AA as PROVINCIA 4 , 
puedes probar E R ñ sorprenderán nombre de Por ejemplo: HORO252 Y 7667. Sl SARA 
tegorías como: 2 : Y A y y al o, > 
IET VERDE, A todas las algún famoso. LIBRA ó HORO252 xx A Le RS 


ES ( 
que tendrás! 


Ejemplo: CITA252 


LIBRA M si quieres 
CERVANTES 


TIEMPO252 Ag 
saber que tal mañana. 


hd 


ALICANTE RNA 








CHISTE252 FEMINISTA, .. y ) 
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«COLIN MCRAE 3.0» Acabamos de bajarnos del Focus de Mc Rae, y todavía nos tiemblan 
las piernas de la emoción. Si queréis saber cómo es el juego, no os perdáis nuestro adelanto. 


NN 


'ESIDENT EVIL» Hemos 
estado dentro de la mansiof 
del nuevo «Resident» de GC, 
“yv hemos salido alucinados! 
¡y q, 


EN ESTE NUMERO... 


Vosotros ahí, tan relajaditos en la playa 
o la piscina, y las compañías trabajando 
a tope para que al volver de vacaciones 
os encontréis un montón de juegazos. 


Y GameCube 
Resident Evil 
Turok Evolution 


Y PlayStation 2 
Colin McRae 3.0 
Commandos 2 

Dino Stalkers 


in 
41 


o 
o Sy 


“e 
5 


Wrrácina 
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Una nueva legión de dinosaurios anda suelta, y amenaza 
con invadir las tres consolas de nueva generación. Como 
os va a tocar a vosotros hacerles frente, mejor echadle un 
vistazo a nuestro avance, y así sabréls lo que os espera 


NS 
«COMMANDOS 2» Ya hemos probado 
las misiones del nuevo juego de estrategia 
para PS2 y Xbox. ¡Os toca leerlo, reclutas! 


Project Zero 
Stuntman 
Turok Evolution 


dy Xbox 

Colin McRae 3.0 
Commandos 2 
Turok Evolution 
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PS2 - Xbox - GC 


Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 
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EN ESTE JUEGO DE RALLIES se concentrarán unos ingredientes tan apetitosos como un control muy realista, 
unos gráficos fuera del alcance de la mayoría y la licencia de uno de los mejores pilotos de la historia. 


ESTAR 


EL CONTROL, que será 

muy realista, aunque 

los coches no pesarán 
¡El ES 


AS E a > ca - 
Ñ . $ 


EL CAMPEONATO será 

el modo princfpal del 

juego, y nos pondrá en 
ENTERAR] MTC ol 


LOS GRAFICOS, que 

estarán plagados de 

GENETICA TE 
y coches. ¡Realismo total! 
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E Septiembre 
El Codemasters 
E Velocidad 


COLIN 
VMICRAE 3.0 


Se acabaron las bromas. Pronto llegará el momento de demostrar 
de una vez por todas que realmente eres el mejor piloto de rallies 
de tu barrio. ¡Pero vas a necesitar un juego que esté a la altura! 


MW LA BÚSQUEDA DEL MÁXI- 
MO REALISMO cuando se trata 
de simular el difícil deporte de 
los rallies ha conocido muchos 
intentos (y algunos batacazos) a 
lo largo de la historia de las con- 
solas. De entre todos los títulos 
que han probado suerte, la serie 
«Colin McRae» fue la que se lle- 
vó la palma en las consolas de 32 
bits, con una simulación y unos 
gráficos que quitaban el hipo a 
cualquiera. Pues bien, ya está 


muy cerca el momento en que 
los chicos de Codemasters nos 
enseñen qué tal le ha sentado a 
su simulador el salto a los 128 
bits, una propuesta muy ambi.- 
ciosa que no sólo pretende man- 
tener intactas todas las virtudes 
que convirtieron a este título en 
un mito, sino que además pro- 
mete potenciarlas al máximo. Y 
es que el gran objetivo de esta 
tercera entrega, según afirman 
sus programadores, es hacernos 


sentir como si formáramos parte 
de un equipo profesional de ra- 
llies... sin cobrar un duro, claro. 


EL JUEGO SE CENTRARÁ EN 
EL EQUIPO FORD, como es ya 
tradición en la saga, aunque con- 
tará también con las licencias de 
varias marcas de coches más 
aparte del Focus RS WRC del pi- 
loto escocés Colin McRae. De es- 
ta forma, el Modo Campeonato, 
que será el principal, nos me- 





NS 
ESTE SIMULADOR 
NOS PERMITIRÁ 
CORRER LOS RALLIES 
MÁS REALISTAS % 


EL NIVEL DE LA SIMULACIÓN será altísimo. Correremos en solitario tramos en 8 
países distintos. En casos así, la nieve será nuestro principal enemigo. 


Cuando todos 


Un juego “apadrinado” 
por todo un campeón. 


Ñ B 
€ PAE la): "GC Di 
O ee ¿107,1 ' 


E TODOS LOS" APOS 
Aunque nuestro Carlos Sáimz 
siga siendo su peor pesadilla, 
hay que reconocer que este 
piloto escocés de rallies es uno 
de los mejores pilotos de la 
historia. ¡No en vano tiene el 
record de victorias con 25 
triunfos totales! Aunque hasta 
el momento sólo ha sido 
campeón del mundo una vez, 
enel año 95. Ademas ahora 
también se permite el lujo de 
ayudar a crear videojuegos 


ds. 


[al] simulador strella... 


«COLI ¡A 
JAR me 
m0 Bn Y O | 


» 


ES JJ PS 
aun fipabamos 
en PSone con títulos como 
«V-Rally» o «Tommi Makinen», 
llegó este juego y causó un 
revuelo tan espectacular, 
que no tardo en convertirse 
en el simulador de rallies 
mas aclamado del momento. 


) > > 
| y] y 
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NY FOCUS WRC 


ASÍ ES EL COCHE DE COLIN MCRAE, 
la última versión del Focus RS WRC, 
que será el que pilotéis en el juego. 
Habrá 11 más disponibles, pero éste 
acaparará todo el protagonismo. 


.. 








PS2 - Xbox - GC 


Colin McRae 3.0 
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EL MODO DE JUEGO PRINCIPAL será el Campeonato, en el que conduciremos obligatoriamente el Focus de Colin McRae, 
pero también podremos utilizar más coches jugando en los modos Carrera Sencilla, Contrarreloj y el modo Multijugador. 


Aunque actualmente están llegando muchos juegos de rally, se puede decir que las dos grandes sagas de este género 
son «V-Rally» y «Colin McRae». Ambas han ido sacando sus respectivas entregas más o menos a la vez desde que 
comenzaran su andadura en la 32 bits de Sony. Hasta el momento «Colin» ha recibido mejores puntuaciones, mientras 
que «V-Rally» ha conseguido vender más unidades. ¿Será igual en este tercer enfrentamiento? Pronto lo veremos 
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Esta primera entrega sorprendió por La segunda parte se consagró como El estreno de la saga en la nueva 
su velocidad, sus numerosos circuitos uno de tos mejores juegos de rallies generación destaca sobre todo por 
y sus estupendos gráficos aunque se esperaba algo más de el un apartado tecnico impresionante 


terá en la piel (o en el mono, 
mejor dicho) del mismísimo Co- 
lin para correr tres temporadas 

seguidas del Mundial. 
Como la fidelidad al campeo- 
nato será total, participaremos 
. 5 en 8 carreras en diferentes pai- 
-. ses, recorriendo en solitario tres 
| tramos distintos sobre todo tipo 
Aparte de su control realista, destacó La segunda parte incorporó unos ti salto a la nueva generación nos ha d ] z . 
por ser el primero en el que se corria vehicutos mejor modelados y un sorprendido por su apartado técnico e terreno y con las mas varla- 
JE RIE sistema de control mejor ajustado La nota final, el mes que viene das condiciones atmosféricas. 


Pero antes, durante las sesiones 





LA VISTA INTERIOR merecería el premio a la más realista, si existiese 
ese premio, claro. ¡Hasta los “limpias” se llevarán las gotas de lluvia! 


de entrenamiento, demostrare- 
mos que además de grandes pi- 
lotos somos unos buenos mecá- 
nicos, ajustando en las opciones 
de telemetría un gran número de 
elementos de nuestro coche, que 
afectarán a la conducción y nos 
permitirán ganar unos segundos 
preciosos en cada tramo. 

Y como os hemos dicho antes, 
no todo serán Colin y su Focus, 
ya que también podremos con- 


ducir otros vehículos -habrá 12 
en total, más alguno oculto- en el 
modo de Carreras Simples o en 
el multijugador para un máximo 
de 4 pilotos simultáneos. 


EL NIVEL TÉCNICO SERÁ AL- 
TÍSIMO. Nosotros hemos mane- 
jado una versión beta que estaba 
aún bastante verde, pero aunque 
contenía algunos problemas grá- 
ficos y jugables que no dudamos 


MW LA CALIDAD TECNICA 
SERA ENORME, PERO 

EL CONTROL Y LOS 
DETALLES GRAFICOS SE 
LLEVARAN LA PALMA K 


EL MODELADO DE LOS COCHES será casi perfecto, probablemente el 
mejor de todos los juegos del género que ahora mismo hay en PSZ. 


0 


que serán corregidos, ya mostra- 
ba unos detalles alucinantes. Los 
coches serán grandes, sólidos y 
sufrirán todo tipo de daños en la 
carrocería, mientras que efectos 
como las gotas de lluvia sobre el 
cristal os dejarán boquiabiertos. 

Lo que también nos ha queda- 
do claro es que el pilotaje va a se- 
guir siendo una delicia. A los co- 
ches se les notará algo menos 
“pesados” que en anteriores ver- 


LOS 8 CIRCUITOS transcurrirán por países como Grecia, Argentina, 
EEUU o España, y cada uno contará con varios tramos distintos. 


siones, y exigirán de vosotros al- 
go más que un par de partidas 
de práctica, pero... ¿es que acaso 
pensabais que ganar el mundial 
de rallies iba a ser fácil? 


PRIMERA IMPRESIÓN 


Los gráficos tienen una pinta 

de lujo y el control parece que 
estará muy bien ajustado para 
que estas carreras nos ofrezcan 
la más rigurosa simulación. 
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- Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 
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EL APARTADO VISUAL, 

que incluirá, entre otras 

mejoras, efectos de 
Iluminación en tiempo real. 


== 
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LA AMBIENTACIÓN, 

que hará que pasemos 

mucho miedo gracias 
al diseño de los zombis. 


LAS NOVEDADES. El 
juego incluirá varios 
cambios respecto al 
original: puzzles, armas... 
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será nuestro objetivo principal. En sus estancias nos encontraremos un montón de 
fiambres” con ganas de marcha, con los que habrá que acabar a tiro limpio antes de que nos “merienden”. 


E Septiembre 
El Capcom 
ll Survival Horror 


GameCube 






¿Buscas piso? Pues este juego te va a ofrecer una vieja mansión 
llena de zombis y otras criaturas infernales, con muchos sustos 
y más de un puzzle que resolver... ¡Espera! ¿Por qué corres? 


' HEMOS PASADO MUCHO 
MIEDO. Es duro reconocerlo a 
nuestra edad, pero es cierto: des- 
pués de jugar un buen rato a 
«Resident Evil», casi nos lo ha- 
cemos en los pantalones. Y no 
estamos de cachondeo. Lo que 
ocurre es que esta revisión del 
primer capítulo de la saga «Resi- 
dent Evil», un juego que salió 
hace 6 años en Saturn y PSone, 
promete convertirse en uno de 
los Survival Horror, o aventura 


de acción y terror, más “acongo- 
jantes” de los últimos tiempos. 
Para empezar, la intro y el ar- 
gumento del juego parecerán sa- 
cados de una película tipo “La 
noche de los muertos vivientes”: 
un grupo de fuerzas especiales se 
dirigirá a una antigua mansión 
en Racoon City, pero antes de lle- 
gar allí sus miembros serán ata- 
cados en un bosque cercano por 
una jauría de perros endemonia- 
dos, y tendrán que correr a refu- 


giarse en el viejo caserón. ¿Sal- 
vados? De eso nada, porque en- 
tonces descubrirán con horror 
que está... ¡plagado de zombis! 


“NUESTRO OBJETIVO A PAR- 
TIR DE ENTONCES será descu- 
brir qué demonios ocurre, mien- 
tras tratamos de escapar con 
vida de la casa, controlando se- 
gún elijamos a Chris Redfield o 
Jill Valentine, dos miembros del 
grupo. Pero a los “inquilinos” 



















Un juego de película 


El éxito de la serie «Resident 
Evil» propicio que se rodase 
una versión cinematográfica, 
que se ha estrenado hace poco 
en España. Ahora incluso se 
piensa en rodar una secuela 
llamada provisionalmente 
REZ Némesis . Ahora bien 
Némesis no aparecia hasta 
tercera entrega qe ta saga 
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En Japon, ta saga 


ha creado tat tur 
entro a1j< f3ns que 
PxXIiSIenm CONCUFSOS 


de disfraces de 
«Biohazard», que 
es como llamar 
atli a «Resident 
En! > atracciones 
que recrean ta 
mansion donde 
se desarrolla 


Yi EL PRIMER CAPÍTULO de 


nabilantes del 
DUEDIO Of Racot P 
City, obras de teatro 


DE LA SERIE VUELVE 
CON UN ASPECTO/AUN 
ii 


ES LA UNICA CHICA DEL EQUIPO STARS, 
el grupo de élite que se enfrenta a los 
zombis, pero es tan dura como cualquier 
“tiarrón”. ¡Si hasta luchará ella solita con 
un grupo de cinco muertos vivientes! 
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PODREMOS CONTROLAR A CHRIS 0 A JILL, y dependiendo del que llevemos tendremos acceso a unas armas 
u otras. En cualquier caso, resultarán muy útiles contra bicharracos tan repugnantes como éste. 


pedo GameCube 


Resident Evil 
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LAS SALAS DE LA MANSIÓN OFRECERÁN UN GRAN REALISMO, tanto las nuevas, que han sido diseñadas exclusivamente 
para este juego, como las que ya aparecían en la versión original. ¿Os acordáis del pasillo lleno de perros? 


Desde el nacimiento de la serie «Resident Evil» en 1996, cada entrega ha superado a la anterior o, al menos, 
ha incluido novedades apreciables. Por si alguno ha pasado los últimos años en una isla desierta con un balón 
de voleibol como compañia, aquí os recordamos los juegos más importantes de la saga y el próximo en salir 


De ta primera frase En este capítulo, Aquí, un misterioso 
que aparecia al comenzar la partida, además de enfrentarnos con decenas zombi con una gabardina negra nos 
que decia Enter the Survival Horror”, de zombis, las historias de los dos perseguía durante todo el el juego y 
nació el nombre de este género personajes se completaban entre si nos atacaba en múltiples ocasiones 


de la casa no les hará ni pizca 
de gracia que pisemos su territo- 
rio, e intentarán mordernos la 
yugular (dicen que es su aperiti- 
vo favorito). Para mantenerlos a 
raya contaremos con un montón 
de armas ofensivas, como pisto- 
las, escopetas o lanzagranadas, y 
ta gran revolución gráfica de la e juego estaba diseñado para jugar Sn será una precuela pprrer Ab otras defensivas, como dagas ia 


ya que los escenarios eran en 3D, y pistola, y nos permitia movernos con nos permitirá alternar el control entre pequeñas baterías para darles 
no imágenes fijas en 2D como antes. total libertad por escenarios 3D los dos personajes en todo momento caña a base de voltios y que po- 
, 
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dremos usar cuando tengamos a 





LOS ZOMBIS SERÁN MUY LISTOS, y hasta se acercarán por la espalda 
para darnos un susto de muerte. ¡Chris, rápido, date la vuelta! 


los zombis encima. Pero ojo, que 
además de acción también habrá 
mucha investigación, y como en 
toda aventura que se precie, nos 
tocará resolver un montón de 
puzzles o encontrar llaves y obje- 
tos para seguir avanzando. 


2 PARA CREAR LA ATMÓSFE- 
RA TERRORÍFICA de la que os 
hablábamos al principio, el jue- 
go dispondrá de un apartado 


gráfico de lujo, ya que todas las 
zonas de la mansión, tanto las 
que estaban en la versión origi- 
nal como las nuevas (que no se- 
rán pocas), parecerán tan reales 
que nos meterán de lleno en la 
aventura. Y eso sin menospre- 
ciar el diseño de los protago- 
nistas y los zombis, que estarán 
tan llenos de detalles que podre- 
mos verles los dientes a través de 
los agujeros de su cara, e incluso 


Mi AUNQUE EN ESENCIA 
EL JUEGO SERA IGUAL 
QUE EN PLAYSTATION, 
SUS GRAFICOS Y LOS 
CAMBIOS LO HARAN 
BASTANTE MEJOR KM 


LAS ARMAS DEFENSIVAS, como los puñales y las baterías, nos 
ayudarán a zafarnos de los zombis que se acerquen demasiado... 


comparar el tamaño de sus uñas. 
Además, por si esto os parece 
poco, durante toda la partida va- 
mos a asistir a un espectacular 


despliegue de juegos de luces y . 


sombras en tiempo real, que 
completarán una ambientación 
de auténtica pesadilla. 

Bueno, con todo lo dicho ya os 
podéis hacer una idea de cómo 
será el juego, así que de momen- 
to lo dejamos aquí. Nosotros, 


LA ILUMINACIÓN EN TIEMPO REAL y los efectos gráficos, como la 
niebla o los provocados por el calor, crearán una gran ambientación. 


mientras tanto, vamos a seguir 
pasando miedo para preparar el 
análisis del próximo número. 


— PRIMERA IMPRESIÓN 
Visto lo visto, «Resident Evil» 
se va a convertir en uno de 

los títulos más terroríficos del 
momento gracias a un apartado 
gráfico espectacular. La pena es 
que va a estar subtitulado, pero 
no doblado a nuestro idioma. 
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Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 
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LOS DINOSAURIOS serán los protagonistas de este shoot'em up. Su aspecto será alucinante, y se comportarán 
con una inteligencia muy alta. Recorrer los escenarios enfrentándonos a ellos será una experiencia muy intensa. 


UE 


' 1 ME 

hará creer que estamos 

de verdad en una tierra 
habitada por dinosaurios. 


NOSAURIOS. 
Su comportamiento 
NENE CIS als 


nos harán pasarlas canutas. 


LAS ARI que nos 

dejarán impactados 

por su contundencia 
y su enorme variedad. 


El Septiembre 
ll Acclaim 


3 ShooP'em up subjetivo 


TUROK 
EVOLUTION 


En el lejano Oeste, los indios utilizaban sus flechas para atacar 
a los vaqueros. Ahora las cosas han cambiado mucho, y guerreros 
como Tal'Set las necesitan cuando salen a cazar... ¡dinosaurios! 


Ml ATRAVESAR UNA GRIETA 
ESPACIO-TEMPORAL debe ser 
una experiencia de lo más des- 
concertante, sobre todo si el lu- 
gar donde aparecemos está lleno 
de dinosaurios. Y qué deciros si 
encima descubrimos que un 
malvado llamado Lord Tyrannus 
quiere utilizar hordas de reptiles 
inteligentes, literalmente arma- 
dos hasta los dientes, para con- 
quistar la Tierra. Francamente, 
sería un marrón para cualquiera 


menos para Tal'Set, el guerrero 
indio que protagonizará «Turok 
Evolution», porque él sabrá có- 
mo despacharlos a base de ha- 
chazos, flechazos y todo tipo de 
ataques acabados en “azos”. 
Como seguro que sabéis (por- 
que os leísteis el reportaje que 
dimos hace dos meses, ¿ver- 
dad?), os estamos hablando de 
una salvaje aventura de disparos 
en primera persona, quinta en- 
trega de una aclamada saga de 
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shoot'em up subjetivos que has- 
ta ahora sólo había salido en 
N64., El nuevo capítulo llegará a 
las tres consolas de 128 bits, y 
parece que va a reunir calidad 
suficiente como para dejar en 
pañales a sus antecesores. 


YSUS OPCIONES DE JUEGO 
SERÁN ENORMES. Existirán 
nada menos que 56 niveles, y la 
mayor parte del tiempo jugare- 
mos con una vista en primera 
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ESTE SHOOT'EM UP 
UMATA 
VIAJAR AUN MUNDO 
MISA 
DINOSAURIOS - 


Revotucionó el género... 

























«Turok Dinosaur Hunter» 
apareció en 1997, y alcanze 
el primer puesto en todas las 
stas. En Hobby Consolas se 
llevó un 96, y de él se dijeror 
EA A 
que tenaremos que compara! 
3 105 que vengan en el tUTUrO 
es el shoot em up subjetivo 
nas impactante 0e 1a 
historia . ¡El liston esta nuy 
alto para «Turok Evolution» 
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TAS EE 
se sale de lo comun... 


TR E 
ciudad neoyorquina de Glen 
Cove estaba tan viciado con 
«Turok», que decidió cambiar 
et nombre a una 0e Sus Catles 

Pulask;: Streei -, y ponerle 

Turok Boulevard”. ¡Eso sí que 
es tener amor por un juegc 
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ESTE GUERRERO INDIO será 
el gran protagonista del juego, 
tomando así el relevo del 
mismísimo Turok, que era 
quien aparecía en las entregas 
anteriores. ¡Suerte chaval! 
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EL ARCO DE TAL'SET va a ser una de las armas más eficaces, pero llegaremos a utilizar hasta un total de 15 diferentes, 
siempre desde una perspectiva subjetiva. ¡Cuidado! por allí aparece otra “lagartija”. 


PS2 - Xbox - GC 


Turok Evolution 
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LOS VERDADEROS ENEMIGOS no serán los dinosaurios que poblarán los escenarios, sino estos reptiles inteligentes creados 
por Lord Tyrannus. Nos atacarán utilizando diferentes tácticas, pero si se ven solos o acorralados saldrán “por piernas”. 


.— 


Aqui tenéis una lista con los seis mejores shoot em up subjetivos de nueva generación con los que tendrá que 
vérselas «Turok Evolution» cuando salga a la venta. Como podéis comprobar, hay exponentes para todas las 
consolas de 128 bits, y cada uno de ellos ofrece su propia caracteristica especial que lo hace diferente de los 
demás. ¿Podrá el indio Tal'Set acabar no sólo con sus dinosaurios, sino también con esta fiera competencia? 
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El primer gran juego del Este popular juego de 
género en la maquina de Microsoft es La ll Guerra Mundial es el escenario PC ofrecia una gran calidad técnica 
también uno de los mejores shooters de este juegazo, que os alucinara con y jugable, aunque por desgracia no 
que hayáis visto en ninguna consola su ambientación totalmente realista AMENA 
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El mitico Este original juego 
El atractivo de este juego del agente juego de PC llegó a PS2 ly DC] con de Capcom también trae dinosaurios, 
Bond está en en los chismes” que esta versión de su ultima entrega, que pero cuenta con el aliciente de que se 
podemos usar... y claro, en las chicas. incluía un genial modo multijugador juega con la pistola de PS2 
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persona para limpiar de ene- 
migos escenarios tan variados 
como una espesa jungla, unas 
cavernas o edificios futuristas. 
Para ello podremos usar a dis- 
creción 15 armas diferentes, que 
irán desde el clásico arco indio 
con varios tipos de flechas, hasta 
un lanzador de rayos antigravi- 
tatorios o un bestial taladro de 
cerebros. Pero es que, además, 
también vamos a encontrarnos 
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LAS FASES AÉREAS le darán una gran variedad al desarrollo ya que 
se jugarán al más puro estilo de simulador de combate aéreo. 


fases de vuelo a lomos de un Pte- 
ranodón, con disparos y perse- 
cuciones en plan “Star Wars” in- 
cluidos, y algunas zonas en las 
que habrá que avanzar sigilosa- 
mente al estilo «Metal Gear». 


“Y Y ES QUE NO TODO VA A SER 
DISPARAR a diestro y siniestro, 
o al menos eso no será siempre 
lo más aconsejable, ya que los 
escenarios y sus pobladores -una 


fauna entre la que veremos dino- 
saurios de muchas especies, mo- 
nos, ciervos, etc.- nos permitirán 
interactuar y abrirnos accesos 
que nos faciliten el avance. Por 
ejemplo, podremos derribar ár- 
boles o rocas desde las laderas 
para acabar con nuestros enemi- 
gos sin peligro, o ahorrar muni- 
ción dejando que sean otros di- 
nosaurios los que den buena 
cuenta de ellos a bocado limpio. 


M EL ENEMIGO A BATIR 
SERA UN EJERCITO DE 
REPTILES TRATADOS 
GENETICAMENTE, QUE 
TENDRAN UNA GRAN 
INTELIGENCIA KM 


ADEMÁS DE PEGAR TIROS, tendremos que investigar para encontrar 
llaves o resolver pequenos puzzles que nos permitan avanzar. 


E PARERELCECERATOS 


+. 


Hay muchas más cosas de las 
que podríamos hablaros, como 
el completísimo modo multiju- 
gador, las secuencias de vídeo 
que narrarán el argumento, la 
enorme inteligencia artificial de 
los enemigos, sus reacciones a 
nuestros disparos (vomitarán si 
les disparamos un veneno, nos 
pedirán clemencia cuando no 
puedan escapar...), o la impre- 
sionante calidad que apuntan 


CADA ARMA que encontremos tendrá una posible transformación, de 
forma que un “simple” rifle se podrá convertir en una ametralladora. 


sus gráficos, pero como adelanto 
de lo que nos espera es suficien- 
te. Lo dejamos aquí, pero no ba- 
jéis la guardia... ¿no oís los rugi- 
dos cada vez más cercanos? 


- PRIMERA IMPRESION 


A nivel técnico puede llegar a 
ser el nuevo “crack” del género. 
Lo único que nos ha parecido 
raro son los niveles de vuelo. 
¿Un dinosaurio con misiles? 
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Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 
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RECORREREMOS UNA CASA LLENA DE ESPECTROS, y tendremos que usar la cámara 
de fotos para derrotarles. El daño que les hagamos dependerá de la calidad de la foto. 


as 
há 


. o» 


A MENE TE 


pasar jugando, incluso 


de día. La sensación de 


estar dentro de una casa 


llena de fantasmas va a ser 


de lo más estremecedor. 


L 
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« E a > de 
los combates”, ya que 
el único arma que 


tendremos para derrotar 
alos fantasmas sera una 


vieja cámara de fotos. 


AFICOS, entre 
los que destacarán los 
efectos de luz y el 


diseño de los escenarios. 


ES 


La doncaria E 
l6 1094 
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El Aventura de terror 


PROJECT 
ZERO 


¿Entrar en una casa llena de fantasmas con una simple cámara de 
fotos? Espere, debe tratarse de un error. ¿Oiga? ¿Hay alguien ahi? 
¿ e 


Ml MIKU, UNA INOCENTE NIÑA 
DE 10 AÑOS, va a ser la culpable 
de que pasemos más miedo que 
nunca. Resulta que el pringado 
de su hermano se ha metido en 
una casa llena de fantasmas, y 
ella nos va a pedir que la acom- 
pañemos dentro para buscarle. 
Pero tranquilos, que no iremos 
con las manos vacías, sino que 
llevaremos una linterna y... 
ejem, una antigua cámara de fo- 
tos. Vale, no es muy tranquiliza- 
dor, pero es que se trata de una 
cámara especial: nos moveremos 
por la casa con una vista en ter- 


cera persona, y cuando veamos 
un espíritu podremos pasar a 
una perspectiva subjetiva, a tra- 
vés del objetivo de la cámara, 
desde la que fotografiaremos al 
espectro hasta derrotarlo. Ade- 
más, también servirá para resol- 
ver muchos puzzles en la casa. 


Y NO PENSÉIS QUE SERÁ UN 
JUEGO PARA NIÑOS, del tipo 
“sácale fotos al fantasmita”, sino 
que tendrá un ambientación ate- 
rradora, con espectros que apa- 
recerán a nuestra espalda, o la- 
mentos que se oirán en la dis- 


tancia. Será un tipo de terror 
más psicológico que visual, ya 
que, además de recorrer unos de- 
corados tétricos, sólo veremos 
con claridad la zona que ilumine 
nuestra linterna, mientras que el 
resto permanecerá en sombras. 
Vamos, que jugar solos y a oscu- 
ras será un reto para la limpieza 
de nuestra ropa interior... 


- PRIMERA IMPRESIÓN 


Pocas veces hemos visto un 
juego tan escalofriante y 
terrorífico como éste, aunque 
parece que va a ser algo corto. 
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N UNA Hi STOR A REA 
La acción transcurre en la 
mansión Himuro, que existe 
realmente en Japón. Dicen que 
en esa casa ocurren fenómenos 
paranormales, y por eso lecmo 
organizó alli un terrorífico” 
evento para la prensa [debajo]. 
















¡ON Yao... ! 
¿Por qué tuviste 
Jue suicidarte? 





EL TERROR DE «PROJECT ZERO» será más psicológico que visual. La acción se 
desarrollará casi a oscuras, ¡aunque quizá sería mejor no ver nada en absoluto! 


Mi SI QUIERES DEMOSTRAR '»IA aan 
QUE NO LE TIENES MIEDOA Raro salido ya en 
NADA. 2 n ECHATE U NA e las damas de 
PARTIDA CON ESTE JUEGO MAS 
POR LA NOCH E Y A SO LAS! (E espeluznante atmósfera 
















LOS FANTASMAS aparecerán en cualquier momento, LAS FOTOS SE PODRÁN GUARDAR en un álbum, pero LAS SECUENCIAS DE VÍDEO no tendrán nada que 
y eso nos mantendrá en tensión constantemente. no habrá muchos que quieran volver a ver algo así. envidiarle a las mejores películas de terror. 








OS juegos n 
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í va a ser muy innovador. 
' ¡Rodar peliculas con 
coches no es nada habitual! 
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escenas que filméis os 
quedareis boquiabiertos. 


PS 


e Cada película tendrá 
' sus vehiculos y su 
escenario correspondiente. 


A 


+ 


as DOTETICSs QUE 
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Septiembre 
Reflections 
¡Velocidad 


STUNTMAN 


- 
a Dl 
VELOCIDAD Y ACCIÓN serán los ingredientes fundamentales de este ea juego de coches. Nuestro papel 
será el de especialistas que ruedan todo tipo de escenas arriesgadas en seis películas diferentes. 
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¿Un juego de carreras que os hará participar en el rodaje de una 
peli? Suena bastante bien, pero a la chica se la camelará el galán 
de turno, y vosotros os “comeréis” las escenas más arriesgadas... 





Mi LOS ESPECIALISTAS DE 
HOLLYWOOD tienen los días 
contados, y la culpa de que va- 
yan al paro la vamos a tener no- 
sotros. Tranquilos, que no nos 
hemos vuelto locos. Lo que pasa 
es que «Stuntman» nos converti- 
rá en especialistas de conduc- 
ción encargados de rodar las es- 
cenas mas arriesgadas de un 
total de seis películas ficticias. 
Lo primero que llama la aten- 
ción del juego es su original 
planteamiento, ya que, a pesar 
de ser un juego de coches, no 
consistirá en las típicas carreras, 
sino que irá muchio más allá. An- 
tes del rodaje de cada escena, el 


director y el especialista nos da- 
rán las instrucciones para filmar 
la secuencia con éxito, y des- 
pués, manos al volante, tendre- 
mos que ir siguiendo unas indi- 
caciones que nos llegarán 
mediante flechas en la pantalla, 
ya sea para perseguir a otro co- 
che, huir de alguien o, simple- 
mente, superar con éxito una ru- 
ta establecida. Curioso ¿verdad? 


LA CONDUCCIÓN SERÁ RÁ- 
PIDA Y AGRESIVA, siempre sor- 
teando peatones, vehículos y to- 
do tipo de obstáculos que se 
cruzarán en nuestro camino. Ha- 
brá también adelantamientos te- 


merarios, derrapes al límite para 
doblar esquinas en calles estre- 
chas y saltos casi imposibles. En 
fin, toda una serie de peripecias 
que pondrán a cien nuestros ni- 
veles de adrenalina. 


- Las películas se rodarán en di- 


ferentes lugares del mundo, co- 
mo Bangkok, Londres o Móna- 
co, y pertenecerán a los géneros 
mas representativos del cine: lo 
mismo intervendremos en una 
aventura tipo Indiana Jones, que 
en una peli de mafiosos con sus 
espectaculares persecuciones. 
Y para darle el máximo realismo 
a la acción, todos los escenarios 
serán interactivos, de forma 
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4 
PPILOTANDO,TODO y PI 
PO DE VEHÍCULOS, AL DATO! 
FILMAREMOS ES LOS PROGRAMADORES 
ESCENAS DE ACCION HICIERON «DRIVER» — 
¡MÁS ARRIESGADAS 
+ a j ¡ 


HAN TRABAJADO CON 
UNO DE LOS MEJORES 
ESPECIALISTAS 





LOS COCHES 


CADA ESCENA QUE RODEMOS será 
un desafío para nuestra habilidad al 
volante, y nuestro vehículo sufrirá 


A tipo de daños con los choques. 





, 





y perdón por un juego de palabras tan facilón. Os alucinarán por el 
modelado de los vehículos, los efectos de todo tipo y unos escenarios repletos de detalles. 
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CONDUCIREMOS LOS VEHÍCULOS MÁS VARIADOS. Habrá diferentes modelos de coche, todo-terrenos, motos de nieve y 
hasta un Tuk-Tuk. ¿Que no sabéis lo que es eso? Pues echad un vistazo a esta pantalla y saldréis de dudas. 
| 


El género de la conducción no sólo vive de los juegos de carreras clásicos, en los que todo consiste en pisar a fondo el 
acelerador para conseguir cruzar la línea de meta antes que nadie. También comprende títulos que nos ofrecen un 

punto de vista distinto, y que cada vez son más numerosos. Os hablamos de juegos en los que, además de correr a mil 
por hora, hay que disparar, chocarse, etc. Aquí tenéis una selección de los que llegarán a PS2 en los próximos meses. 


Han sido largos años Nos pondrá en el papel 
de desarrollo, pero al fin parece que del detective Kang, con quien vamos 
vamos a poder hincarle el diente a a vivir persecuciones y peleas de todo 
esta mezcla de acción y conducción. tipo por las calles de Los Angeles. 
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La esperada conversión Nos pondremos al 
de Xbox ya está en camino. Ya sabéis: volante de estos conocidos vehículos 
persecuciones por toda la ciudad para para destrozar a nuestros rivales 
lograr detener a la mafia japonesa. chocando o disparando contra ellos. 


— nn 


Combinando la 
conducción y los disparos por igual, 
nos trasladaremos a la famosa serie 
policiaca que triunfó en los años 70. 


Si la primera parte de 
este juego, con sus espectaculares 
colisiones, os pareció buena, su 
continuación promete ser aún mejor. 





que podremos estamparnos 
contra las casas, destrozar vallas 
o tenderetes callejeros y, por su- 
puesto, chocar contra otros vehí- 
culos. Además, los impactos de- 
jarán huella en nuestro coche, 
que acabará pidiendo a gritos 
que lo “ingresemos” en un taller 
de chapa con urgencia. 
Y ya que hablamos de vehícu- 
los, debéis saber que habrá 40 en 
total, y que el garaje del juego va 
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a ser tan variado como las pelí- 
culas en las que participéis, con 
modelos clásicos, cochazos de- 
portivos, motos con sidecar, etc. 


Y ADEMÁS DEL PROMETE- 
DOR MODO PRINCIPAL, que es 
el que os hemos contado, «Stunt- 
man» todavía se reservará más 
caña para darnos, con otras po- 
sibilidades de juego que consisti- 
rán en divertidos y extravagantes 


retos en los que se podrá incluso 
configurar los escenarios. 

Pero aún habrá más, pues una 
vez se termine cada secuencia, 
todos los saltos, choques, explo- 
siones y demás peripecias que- 
darán reflejados en las repeticio- 
nes que aparecerán tras rodar 
cada escena. Incluso se podrá 
ver el resultado del rodaje com- 
pleto de cada película en el mon- 
taje final, con el papel principal 


SERA UN JUEGO DE 
COCHES MUY INUSUAL: 
NO HABRA CARRERAS, 
SINO “MISIONES” QUE 
NOS ENCARGARA EL 
DIRECTOR DE LA PEL! 


1C:148:2) 
2TC:80:81:78 


nos irán indicando sobre la 


y? yr 


a | 


TC:A5A:El 
'C:BB:14:38 


serán una de las situaciones habituales en los 
rodajes. No habrá obstáculos que nos detengan en nuestra carrera. 


interpretado por actores virtua- 
les perfectamente caracteriza- 
dos... ¡excepto en los momentos 
arriesgados en los que nosotros 
salgamos en escena! 

Y, por supuesto, como podéis 
apreciar en estas pantallas, el 
juego lucirá un aspecto impre- 
sionante, con un look que re- 
cuerda mucho a «Driver» pero 
adaptado a la potencia de PS2. 
Desde luego, el estilo de juego, 


para rodar cada escena, y unas flechas 


marcha las cosas que debemos hacer. 


nos recordarán a títulos muy conocidos. Cualquiera 
podría pensar que esta escena es de “En busca del arca perdida”. 


los espectaculares gráficos y la 
cuidada ambientación converti- 
rán nuestra habitación en un 
plató de cine. ¡Acción! 


> 

La conducción y la acción se 

van a combinar para hacernos 
disfrutar y soltar adrenalina por 
igual, aunque tenemos nuestras 
dudas con el ritmo de la acción 
en el modo de juego principal. 
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Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 


LAS MISIONES SERÁN MUY VARIADAS, y a veces nos tocará derrotar a patrullas enemigas... ¡tanques incluídos! 
Por suerte, podremos “inventar” varias estrategias diferentes: lanzar una granada, provocar una distracción, etc. 


Ls 
DÁ 


EL DESARROLLO. Cada 
personaje tendrá que 
combinar su habilidad 


con la del resto del equipo. 


LA LIBERTAL 
ACCIÓN para resolver 
las misiones del modo 


que mejor nos parezca. 


LOS ESCENARIOS. 

Imagenes en 2D llenas 

de detalles, pondrán 
una ambientación perfecta. 


E Septiembre 
Ml Eidos 
ul Estrategia 


COMMANDOS 2 


Pasar dos días sin ducharte y con la nevera vacía cuando tus 
padres se van de fin de semana es duro, pero nada comparado 
con el trabajo de los comandos reales en la 2? Guerra Mundial. 


M LA ESTRATEGIA Y LA AVEN- 
TURA SE COMBINARÁN en este 
juego con denominación de ori- 
gen española. Pero ojo, que na- 
die se asuste esperando un desa- 
rrollo cansino o lleno de menús 
farragosos, ¡de eso nada! Por el 
contrario, en «Commandos 2» lo 
primordial va a ser la diversión y 
la libertad de acción. ¿A que pa- 
rece que no va a tener nada que 
ver con lo que suele ser habitual 
en los juegos de estrategia? 
Poneos en situación: es la Se- 
gunda Guerra Mundial, y forma- 
mos parte del único comando 
con... ejem, capaz de aceptar do- 
ce de las misiones más temera- 
rias, como secuestrar a un oficial 


nazi o rescatar a un escuadrón 
aliado bajo fuego enemigo. Un 
equipo que se moverá a sus an- 
chas por enormes escenarios 
prerrenderizados (imágenes fijas 
creadas por ordenador), con lo- 
calizaciones exteriores e interio- 
res que reflejarán con detalle lu- 
gares reales, desde un campo de 
prisioneros a las calles de París. 


Y ESTOS TEMERARIOS Y ORI- 
GINALES SOLDADOS formarán 
un grupo variopinto, en el que 
cada miembro tendrá una fun- 
ción específica. En concreto, se- 
rán nueve valientes: un boina 
verde, un espía, un artificiero, un 
conductor, un ratero, un bucea- 


dor, una seductora, un francoti- 
rador y hasta un fiel perro llama- 
do Whisky. ¿Y cómo trabajarán 
estos fieros guerreros? Pues en 
equipo, claro. Por ejemplo, si 
queremos que el artificiero use 
los explosivos guardados en un 
barracón, tendremos que contro- 
lar al ratero (el único capaz de 
forzar la cerradura) para que se 
los dé, no sin antes “despejar” el 
camino de soldados gracias al 
francotirador. ¿Pilláis la idea? Se 
va a tratar de combinar las habi- 
lidades de cada personaje para 
conseguir el objetivo, y si lo ha- 
cemos sin ser descubiertos, me- 
jor que mejor, ya que aunque la 
mayoría de estos comandos 





Esta es la segunda parte. 


La primera entrega, llamada 
«Behind Enemy Lines», su 
expansión i«Beyond the Cali 
ot Duty»j, y esta segunda 
parte [«Men of Courage»), 
que aparece ahora en PS2 y 
Xbox, han conseguido vende 
a friolera de tres millones 

e copias. ¡Las! nadá 


La guerra más patriótica. 


compañia se llama Pyro 
tUCIOS, y ne al trente : 
Gonzalo Suárez Ífoto de abajo) 
Por cierto, ya han anunciado 
que habrá una tercera entrega 
de «Commandos» para P( 


egaara = onsoiae 
Lo o » pue o 


STARAN'A 
ÓRDENES 
EN MISION 


GUERRAMU 


SU LEMA ES: “RETROCEDER, NUNCA. 
RENDIRSE, JAMAS”. Capaz de todo 

con tal de derrotar al enemigo, aunque 
necesita la ayuda de sus 8 compañeros. 


UNA CUESTIÓN DE ESTRATEGIA. No. Aquí la cosa no va de disparar a diestro y siniestro. El j juego consiste en avanzar 
combinando las diferentes cualidades de los 9 miembros de nuestro comando. Así que ya sabéis: a darle al coco, no al gatillo. 





Commandos 2 


ES 
CADA PERSONAJE TENDRÁ HABILIDADES DISTINTAS. El ratero, por ejemplo, podrá trepar al más puro estilo Spiderman, 
asomarse por las ventanas y localizar al enemigo sin ser visto. ¡Aunque igual pretende espiar el baño de las señoritas! 


PS2 - Xbox 


Apasionante para un amplio sector de jugadores, pero a la vez demasiado complicado o farragoso para otros, 


el genero de la estrategia cuenta ya con unos cuantos representantes en PlayStation 2. Pero pese a la variedad 
que nos ofrecen todos estos títulos, ninguno de ellos ha logrado convertirse en el gran referente que todos los 


aficionados esperan. ¿Conseguirá «Commandos 2» hacerse por fin con ese puesto vacante? 


Nos permitia 
dirigir una civilización durante 1000 
AA EEES 
como Braveheart o Barbarroja 


Mucho más espectacular 
que su predecesor, e incluso más 
fantástico. Ahora si podiamos influir 
en tas batallas y los combates 


0 1500 


Los soldados de 
plastico se dejaron de tanto juego 
de acción y se pasaron a la estrategia 
con unos aceptables resultados 


Combinaba elementos de estrategia, 
juego de rol y acción, pero la mezcla 
se quedaba demasiado “aguada” 


El Japón feudal sirvió de 
escenario para el primer juego de 
estrategia en PS2. Muchas escenas 
y combates, pero algo repetitivo 


La primera entrega 
de la saga «Worms» para la consola 
de Sony mezclaba la estrategia con 
los puzzles. Un juego entretenido 


sabrán defenderse bien con 
armas de fuego, convendrá usar 
el sigilo y la cautela contra unos 
enemigos de vista y oído muy 
agudos, y que nos abatirán a la 
mínima oportunidad. Y lo mejor 
de todo será que el juego no va a 
tener un camino prefijado o una 
estrategia única para superar las 
misiones, sino que podremos re- 
solver cada misión como quera- 
mos, con total libertad: con un 





EL INVENTARIO incluirá un surtido arsenal para superar los tiroteos 
en escenarios como éste, donde será fácil que nos descubran. 


solo personaje, cambiando el or- 
den de los objetivos, inventándo- 
nos nuevas tácticas de ataque... 
¡la decisión será nuestra! Vamos, 
que Patton, Rommel y otras glo- 
rias militares van a parecer unos 
soldados rasos a nuestro lado. 


EL CONTROL SERÁ MUY CÓ- 
MODO E INTUITIVO, una agra- 
dable sorpresa si tenemos en 
cuenta que los personajes ofrece- 
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rán un montón de opciones de 
ataque, movimiento y acceso al 
inventario, distintas para cada 
miembro del equipo. Pero tran- 
quilos, porque no nos costará 
dominarlas tras unos minutos de 
juego. Y como en Pyro Studios 
están en todo, esta versión va a 
incluir un completísimo tutorial, 
que nos permitirá aprender al 
dedillo todas las habilidades de 
nuestros aguerridos comandos. 


M LA LIBERTAD DE 
ACCION SERA LA NOTA 
PRINCIPAL EN ESTE 
DIVERTIDO JUEGO 

DE ESTRATEGIA CON 
SELLO ESPANOL KM 


51 ESTAMOS BAJO FUEGO CRUZADO podremos contar con la ayuda 
de soldados aliados, a los que indicaremos los objetivos a atacar. 


Otro punto a su favor será la 
ambientación, y no sólo por el 
nivel de detalle de los escenarios, 
sino también por su apartado so- 
noro: secuencias de vídeo en 
plan documental, una banda so- 
nora épica, que nos recordará a 
las mejores películas bélicas, y 
las voces dobladas al castellano. 
Bueno, todas no, porque el ene- 
migo hablará en un correctísimo 
alemán, algo que (des)afortuna- 


¡RODEADO POR TANQUES! Los vehículos pesados también tendrán 
su papel en el juego. Un par de minas del artificiero y va listo... 


damente vamos a comprobar a 
menudo, justo cada vez que nos 
descubran: “¡Alaarrmm'” == 


PRIMERA IMPRESIÓN 


Nos encanta la variedad de las 
misiones y la libertad que se nos 
ofrece, además de la tensión de 
cada partida. Y el apartado téc- 
nico cuenta también con un ni- 
vel muy elevado. ¡Estamos dese- 
ando que salga a la venta! 


HC 99 








TWO RNO 


a a 


DECENAS DE DINOSAURIOS intentarán acabar con nuestra vida, así que tendremos que 





PlayStation 2 


Los juegos más potentes que están a punto de llegar. 


py Do 2 





afinar la puntería para no malgastar ni un disparo. ¡Éste parece que tiene hambre! 


y 
dl 


DISPARAR Y CORRER. 
El gatillo de la pistola 
será nuestro mejor 
aliado, y la cruceta nos 
servirá para recorrer 
libremente los escenarios. 


aruUz3.. 
TRATA 


py E 
) VARIEDAD de los 
niveles ps de gran 


sa dinamismo a la acción. 


¡Dinosaurios a tutiplén! 


mm LOS GRÁFICOS van a 
Sci muy por encima 
2 de lo que pudimos ver 
en la anterior entrega para 
esta misma consola. 


ll Septiembre 
El Capcom 
El Disparos 
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DINO STALKER 


Olvida las teorías sobre la extinción de los dinosaurios y afina bien 
tu puntería. Estas “lagartijas” han vuelto... ¡y quieren conocerte! 


MUNO DE LOS JUEGOS DE 
PISTOLA MÁS FAMOSOS del 
panorama consolero está a pun- 
to de reaparecer en PS2. Y es que 
«Dino Stalker» no es otra cosa 
que la tercera parte de «Gun Sur- 
vivor», un título que le sonará 
bastante a los usuarios de PSone 
y PS2. Las dos primeras entregas 
de «Gun Survivor» eran juegos 
de disparos con vista subjetiva 
ambientados en la saga «Resi- 
dent Evil», pero en este tercer ca- 
pítulo será el entorno de «Dino 
Crisis» (otro “survival horror”) el 
elegido para probar nuestra pun- 
tería... ¡y nuestras agallas! 

Si recordáis, en aquella aventu- 
ra teníamos que sobrevivir a los 
ataques de un montón de “lagar- 
tijas” del jurásico, y eso mismo 
es lo que vamos a hacer en este 


shooter, aunque con una mecá- 
nica radicalmente distinta. Ya 
sea con la pistola G-Con 2 de 
Namco o con el propio mando 
Dual Shock, tendremos que lim- 
piar la pantalla de dinosaurios 
mientras avanzamos por los es- 
cenarios lo más rápidamente po- 
sible. Estas prisas serán debidas 
a que tan sólo dispondremos de 
unos cuantos minutos para lle- 
gar al final de cada fase, donde 
para colmo nos estará esperando 
una especie de “primo de zumo- 
sol” de los otros bichos, más 
grande y con muy mala leche. 


LAS DIFERENCIAS CON SUS 
ANTECESORES llegarán tam- 
bién en los gráficos, porque «Di- 
no Stalker» supondrá un claro 
paso adelante con respecto a las 


otras versiones de la saga. Esta 
mejora afectará tanto a los esce- 
narios como a las numerosas 
bestias salvajes que, en general, 
gozarán de suaves animaciones y 
un buen nivel de detalle. El úni- 
co problema de la versión que 
hemos manejado es la persisten- 
te niebla que cubre los decora- 
dos, y que merma un tanto nues- 
tra visibilidad. De todas formas, 
os emplazamos al próximo nú- 
mero, donde os diremos si los 
programadores lo han solucio- 
nado en la versión definitiva. 


Las primeras partidas nos han 
parecido entretenidas, y hemos 
disfrutado gracias a su acción, 
ambientación y variedad. Sólo 
la niebla empaña el panorama. 














«Dino Stalker» está 
ambientado en «Dino 
Crisis», una famosa saga 
de "survival horror” de 
EXA 
entregas en PSone. La 
tercera está proyectada 
para finales de este 
mismo año, aunque | 
saldrá para Xbox. j 7 
AS 
Y en Internet... E , 
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Si os dais una 
vuelta por la 


ENTRE LAS ARMAS que podremos emplear encontramos el siempre útil rifle pagina oficial de 
con mirilla telescópica. Un disparo en la “fresa” y adiós muy buenas. Capcom en Japón 
[www.capcom.co.jp) 


podréis encontrar 


NN DISPAROS, ACCIÓN Y diverso material 
UNA CANTIDAD INGENTE desde diseños de 


los personajes [como 


DE DINOSAURIOS NOS ars aaa dl 
ESPERAN EN ESTE NUEVO Ea de escritorio a 
SHOOTER DE PISTOLA KM E ON - 
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ESCENAS DE ESTA GUISA serán bastante corrientes LA AMBIENTACIÓN será fantástica. Los detalles de los EL ARGUMENTO se desarrollará por medio de escenas 
durante las partidas. ¡Cuidado, que os salpica! “lagartos” y los escenarios os trasladarán al Jurásico. entre cada fase. ¡Elegí un mal día para ir en barca! 
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ARCADE SHOW 


Las mejores máquinas recreativas del mundo 


EL PUNTO DE MIRA 
permite fijar varios 
enemigos al tiempo 
para realizar un 
combo que nos haga 
ganar más puntos. 


HIT 


“38 ASTRONAUTAS 
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luce un espectacular joystick para 
controlar a nuestro marine, y además 
permite conectar hasta 4 pantallas 
independientes para el multijugador. 


PLANE l 


Las invasiones extraterrestres ya no dan 
tanto miedo como antes. ¿Unos alienígenas 
amenazan con atacar la Tierra? No pasa 
nada: les enviamos a nuestros mejores 
astronautas para darles caña. ¿Os apuntáis 
a esta cacería de bichos intergalácticos? 


NA LO QUE DEBÉIS SABER 
coc 


FECHA: Saa (+31 010 A 
LUGAR: Europa 


las 
e Ae EL JUEGO ORIGINAL. 
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LOS ESCENARIOS 
recrean 5 planetas 
desconocidos, cada 
uno de ellos con 

su ambientación y 
enemigos propios. 


MH LOS MARINES DEL ESPACIO TIE- 
NEN UNA DIFÍCIL MISIÓN: acabar con 
unos extraterrestres que pretenden in- 
vadir la Tierra. Para lograrlo, los prota- 
gonistas del juego (Glenn, Cory, Nick y 
X) deben vérselas con oleadas intermi- 
nables de enemigos, que se mueven a to- 
da velocidad e inundan la pantalla de 
disparos láser. Menos mal que contamos 
con el arma más sofisticada del futuro, 
un punto de mira que nos permite acri- 
billar sus naves mientras corremos (o 
volamos) como locos hasta el final de 
cinco escenarios, ambientados en otros 
tantos planetas desconocidos. Dos cla- 
ses de disparos y unos misiles “del do- 
ce” facilitan nuestra labor de limpieza. 

Afortunadamente, cada vez que supe- 
ramos uno de los niveles existe la posi- 
bilidad de mejorar la artillería de nues- 
tro personaje, y también podemos 
aprovechar la ayuda de los otros tres 
soldados gracias a un sensacional modo 
multijugador. Vamos, que ya nadie se 
puede “escaquear” de salvar la Tierra... 
en el salón recreativo de la esquina. 
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LOS ENEMIGOS 
nos atacan en 
interminables 
oleadas, y llenan 
la pantalla de 
disparos y efectos. 


AL FINAL DE 
CADA FASE nos 
toca combatir 
contra un jefe 
final. Aquí veis a 
Valcandra, uno de 
los más difíciles. 
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Los juegos más “calier” 









CHICAS)IEXPLOSIVAS PARA TODOS LOS'GÉNEROS: 














SE ACERCAN LOS TÍTULOS MÁS CALIENTES 
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Velocidad, acción, rol, lucha, aventuras y... ¿sexys? ¿Acaso 

qe hay un nuevo género en los videojuegos? No sabemos 
> si es para tanto, pero está claro que algunos 
títulos, aparte de sus habituales propuestas, 
convierten el componente erótico en uno 
de sus mayores alicientes. ¿Que no nos 
creéis? Pues disfrutad de este reportaje 
-y mirad lo que se nos avecina... 
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LOS DATOS QUE 
DEBÉIS CONOCER 


Tipo de juegos : Super sexy games 
Formatos para los que salen: 
PlayStation 2, GameCube y Xbox 
Calificación: Para todos los públicos... 








¡masculinos! 
Lanzamiento: Durante los próximos 


MEE TEO PA EE EE 
Pasad la página y lo descubrireis... 
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Los juegos más “calientes” para las consolas 
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Ella será la nueva incorporación 
femenina en la cuarta entrega de 
«Tekken». Es la nieta del maestro 
de Capoeira que enseño a luchar a 
Eddy Gordo, el rasta de «Tekken 3». 
¡Pero está mucho mejor que él! 
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REPORTAJE 


==) Los juegos más “calientes” para las consolas 
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Una rubia de 
“crucifijos” tomar 


Bombón 
Cazavampiros 


EL JUEGO: La famosa serie 
de televisión toma la forma de 
un beat“em up en el que el 

objetivo principal es acabar 
con todos los zombies 
a punetazos, patadas, 
disparos o lo que sea, 
mientras se resuelven 
unos sencillitos puzzles. 


LOS ALICIENTES: El 
principal, por supuesto, 
es un bomboncito de actriz 
que en la realidad responde 

al nombre de Sarah Michelle 

Gellar. En el juego presentará 
unas formas muy sugerentes, 
pero es que viendo la pinta de 
las vampiras, darán ganas de 
que nos den un mordisquito. 


The Collective (EA) 


PS2, Xbox 
Noviembre 








será la verdadera 
reina del juego, pero 
es que incluso las 

vampiras resultarán 
| Sexys... a su manera. 
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Si hay algún personaje que ha simbolizado la 
sensualidad y el erotismo en los videojuegos 
ése es Lara Croft. Llegó a escondidas, casi por 
sorpresa, pero fue tal el impacto que causó, en 
parte por la calidad de sus juegos, pero sobre 
todo por el potencial del personaje, que pronto 
se convirtió en objeto de deseo de todos los 
jugones. Con el tiempo su fama traspasó el 
mundo de las consolas, y ha llegado a ser 
portada de prestigiosas revistas, musa del 
grupo U2 y hasta protagonista de una película. 
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AE EE EME ER 2D) 
era el género de moda, y SNK y su consola Neo 
Geo marcaban la pauta. Por aquel entonces 
EE EME ENE 


moza se incorporó a ella en la segunda entrega. 


Pronto se hizo famosa por lucir un atuendo 
imposible para luchar y por sus incuestionables 
atributos. Sus apariciones continuaron en la 
serie «King of Fighters» y otros sucedáneos, 

y su fama como mito erótico creció inspirando 

a miles de jugones en todo el mundo. 





A la mítica luchadora de «Street Fighter» se la 
puede considerar como el primer mito erótico 
de las consolas. Ella era la única chica en un 
torneo de hombres -luego se fueron sumando 
más féminas- y eso provocó cierto morbo entre 
los jugones. A pesar de la competencia, Chun Li 
siguió siendo la luchadora por excelencia, y en 
seguida pasó a protagonizar mangas de toda 
clase y a estimular la imaginación de los 
dibujantes anónimos. El resultado lo podéis 
ver aquí, y en decenas de páginas de internet. 














Quién se ¡ba a imaginar que las 
bellas y explosivas luchadoras de 
«Dead or Alive» ¡ban a dejar de lado 
su mal carácter para participar en 
un juego con deportes y concursos 
de belleza. Tina tiene las de ganar... 
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> Los juegos más “calientes” para las consolas 
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Al igual que en «Tomb Raider» o «Buffy 
the Vampire», el aliciente en este juego lo 
encontraremos en una bella protagonista 
capaz de enfrentarse a cualquier peligro sin 
perder su atractivo. Aunque habrá hasta 123 
personajes controlables, Alexandra Rovias, 
que así se llama la moza, será la cabeza, 

y el cuerpo, visible durante toda la aventura. 


Y LA SEDUCCIÓN CONTINÚA EN LAS CONSOLAS... 





En un torneo tan sangriento 
como el Shaolin también va 
a haber hueco para las 
luchadoras más sensuales. 
Como la bella Kitana, 

a quien ya conocíamos 
AECE ES 
de la saga, o la dura Sonya. 












- Sus creadores son los mismos que 


los de los primeros «Tomb Raider», 
- así que os podéis hacer una idea. 
No es que vayamos a encontrarnos 
con un clon de Lara Croft, pero dos 
de las chicas protagonistas lucirán 

un buen tipo. Poligonalmente 
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TERMÓMETRO >| 





Otro juego de acción y terror que se apunta a 
la moda de presentarnos a una protagonista 
tan sugerente como ésta que veis aquí. Esta 
chica va a estar pluriempleada: por el día 
investigará una ciudad de Praga muy bien 
ambientada, y cuando caiga la noche se 
transformará en una bestia para acabar con 
los malos. Será el estreno de la saga en PS2. 


AMS TES EA TSE E 
zombies y soldados? Pues no, además de no 
parar de darle al gatillo hasta destrozarnos 
el dedo, en ocasiones nos toparemos con 
algunos personajes secundarios que podrán 
servirnos de ayuda... aunque solo sea para 
alegrarnos la vista. Habrá que ver si esta 
moza está disponible en el multijugador. 


El juego ya salió en PSZ2, 
y este mes veréis las 
versiones analizadas 

de Xbox y GC. Por eso 
no queremos que os 
perdáis algunas de las 
detalladas escenas que 
esconde su desarrollo... 











O Escribe un mensaje con el texto hclogo. hctono o hcimagen y el código elegido por ejemplo: (hclogo dragon, hctono blade o pcimagen ojo) 
| O Pide un nombre enviando henombre y tu nombre. Añade un número para pedir esa tipografía (Ej: henombre Pablo3) 
|-O Para enviárselo a un amigo añade su número de teléfono detrás del código. Ejemplo:(hclogo amor 6122345678) 


(2 Logonombre 








+H (estrella) o (e) 4% Q (mujer) o (m) 
3 mnon 3 (nube) o (n) 
+ da (osito) o (0) 
(perro) o (p) "PR (toro) o (t) 


S . (roto) o (r) 





(sonrisa) o (s) 





LO MÁS NUEVO PARA TU MÓVIL: DISEÑA TU PROPIO LOGO 


Haz tu propio logo con la función EXCLUSIVA Logonombre. Sólo de Movilisto. Puedes poner tu nombre y hasta 24 logos 
diferentes. ¡Pruébalo! Primero eliges el nombre que quieres poner, luego el logo, y finalmente escoges dónde quieres 
que aparezca el logo... puedes ponerlo antes, después, en medio o antes y después... Tú decides la combinación. hclogona 


(28: Postales de voz: 


¿TE APETECE GASTAR UNA BROMA A UN AMIGO? 


»nombre (e) Jordi (2 








¡TUS MENSAJES COBRAN VIDA! 





131 JHozk 
ñ DINAMICO 1 Los dinámicos son pequeñas animaciones dentro de un mensaje. 0. ' 
A uHco | 1 Emoción y diversión para descargar a tu móvil y enviar a tus amigos. Hazlo de la forma más divertida: con una postal de voz exclusiva. 
HCDIVIERTETE ¡gi Podrás elegir | ás te guste y hacérsela ll Iquier teléf 
2 a Les sorprenderás. Tienes un montón para elegir y todos originales. oaras elegir la que mas te guste y hacersela llegar a cualquier teléfono. 
Para pedirlos envía un mensaje con la palabra HCDINAMICO seguida Primero envías un mensaje con la postal que quieras, luego indicas el 
3 E del nombre del que quieras recibir. Ya lo verás, ¡te engancharán! teléfono del destinatario y al cabo de unos segundos lo recibirá... 
% E PRA AN PAS AER 
besame abajo asereje adios afeitado lc pta 
| á ? besarte agenda binladen amigo baila Orgasmo mujer orgasmomujer 
| 3 ñ besito boom bomba caras casado Orgasmo hombre orgasmohombre 
| m7 3 besos eS cama loas: conejitos Pedorreta pedorreta 
cielo nada cansado elicidades edad Eructo to 
| conamor sexbomb conejo feliz mujer R td 
onquidos 
i A corazon diviertete siento rana Repe pilates 
love dormir suerte Gritos 
pareja hijos tequiero Apl a 
ul plausos aplausos 
A quiero hola pe Cumpleaños feliz cumpleaños 
7 siempre marcha volar Campeones oeoeoe campeones 
Y si no lo tienes claro puedes pedir uno al azar eligiendo una de las categorías: Marcha nupcial boda 
| amor, bromas, humor, mensaje, picante, xxx EJEMPLO: HCDINAMICO AMOR y) EJEMPLO: HCPOSTAL GRITOS 





Pon en tu móvil una de estas imágenes a tamaño súper o envíalas a tus amigos. Para recibirlas envía HCIMAGEN seguida del nombre de la que quieras. EJEMPLO: HCIMAGEN OJO 
PS e cu, == y y A 

superventas 

UA > CEA . uo IAS 
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GRATUI 
des1 espe 


tigre 
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rose =D MÍ me 





IUNDUBA MAJAVI ENDE ' 
BUG UI ANDE GUIDI DIPI 
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si no lo tienes claro envia HCIMAGEN y el nombre de una de estas categorías y te llegará una al azar. EJEMPLO: HCIMAGEN AMOR 
ATEGORIAS: amor, animales, caras, dibujos, dragones, erotico, espermas, humor, sexy, tatuajes, terror, verano 
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Asi analizamos los juegos 


. Para poder valorar un 
juego con total autotidad se que exprimirlo a tope, 
desvelar todos sus secretos, descubrir todas sus 
posibilidades... Nosotros lo hacemos con cada uno de 
ellos, ao nos y a los dedos en el intento. 







Mia Y MONTGOMERY. > 
rIVIAALDUA , 
DEFENSA 


NN 


. El equipo 
de críticos de HC no o está faraaido por aficionados: Para 
poder analizar ¡ Juegos en nuestra revista hay que ser un 
auténtico “licenciado” en videojuegos. Y los más de 10 
años sE llevamos en el kiosco avalan esta afirmación. 


E 





n_n 


AN 
IR ZIKER 3» Se acabó 
el Mundial, pero nosotros hemos 
seguido marcando golazos gracias 


a este arcade para GameCube. 


OBJE ). Creemos que 
es muy nperamTE ir " bien informado a 1 hora de comprar 
un juego. Por eso nos tomamos muy en serio este tema 
y, tras discutir entre nosotros la puntuación de cada título, 
te contamos lo que realmente pensamos sobre él. Sin 
pelos en la lengua y con la mayor rigurosidad. 


Asi puntuamos 


NOS DE 50: MALO. Como en el colegio: si no se llega 
al 5 es un SUSpenan. Olvídate de este juego, por favor. 


:: REGULAR. Aprobado por los pelos. Si te lo 
regalan ¿chale un ojo, pero si tienes que pagar por él... 


7: ACEPTABLE. No está mal. Tiene algunos 
alicientes y puede ser recomendable, pero con reservas. 


: BUENO. Si te gusta el género o te atraen 
los protagonistas, seguro que te divertirás con él. 


): MUY BUENO. No te quepa duda: con 
este; juego te lo vas a pasar en grande, de lo mejor en 
su genero y en todo el catálogo de la consola. 


): EXCELENTE. Cómpralo sin dudarlo, 
te dute o no el género al que pertenece: es uno de los 
Juegos imprescindibles que hay para tu consola. 


: OBRA MAESTRA. Hablamos de uno de los 
mejores juegos de la historia. Si no te haces con él, te 
señalarán por la calle y tus colegas se reirán de ti. 


La mejor acción llega a GameCube 
y Xbox de la mano de James Bond... 
¡y de sus chicas! ¿Quieres conocerlas? 


Asi e es 5 nuestra ficha 


lo mr lalternativas 


valoración 
N y e. ne 





NN 


. Lo más destacado del juego, las razones 
que te pueden llevar a comprártelo. 


. Los aspectos menos logrados, lo que te 
puede ana” Lol - de un juego. 


Aquí te ofrecemos los juegos 
similares que q disponibles en las tiendas. 


lA ): Valoramos el apartado visual: diseño de 
personajes y decorados, animaciones, efectos... 


y 
JON Puntuamos la música, los efectos de sonido, 
las VOCes, el doblaje al castellano... 
DURACIÓN: La esperanza de vida de un juego: horas de naa 


juego reales, modos, opciones, multijugador... 





) COR Acabamos de aparcar en la puerta el último de los 198 cochazos que aparecen en la 
nueva a entrega de la serie «Gran Turismo». Ahora ya os podemos ofrecer el comentario más completo del juego. 


d: Todo lo que hace que un juego sea PSone SOMOS. 0 sus a een 107 — JediStarfighter ........ 102 PennyRacers ......... 106 
divertido: mecánica de j juego, desarrollo, control, Delta Force 86 EE 90 Legends of Wrestling ...107 Spiderman ............ 98 
REnAIRación, dificultad, ritmo, argumento... Formula 0ñe pres de aj 10 % Super Trucks ........... 96  NewLegends ......... TOS  ——W;DOÍDES: cc cioió:s nora asar 107 
el « La nota definitiva teniendo en TO Overdrive ........... 97 . AE cennnnnanann pe 
cuenta stodós ls a antadas anteriores. NO es una media am 1enniS ccoo. 

aritmética, pes e dversión es lo que más cuenta. i : GameCube 
PlayStation 2 G B 007 Agent under fire ....88 
La sentencia final, una valoración Al Star Baseball 2003 ..106 007 Agent under fire .... ame BOy Dark Summit .......... 107 
general del juego situándolo dentro del catálogo de su Army Men R.TS. .......107 All Star Baseball 2003 .. NHL Hitz 2002 ......... 106 
consola . Es la opinión “oficial” de Hobby Consolas. Ne APA ME A a a pla Super Monkey Ball ..... 106 
Jade Cocoon 2......... 100 Virtua striker 3 ......... 94 


NOVEDADES ELEVE Ei dip- 


VELOCIDAD mM SONY 





Hasta hoy, para ver 
los prototipos más 
alucinantes de las 
mejores marcas 
teníamos que visitar 
los salones del 
automóvil. A partir 
de ahora, bastará 
con jugar al nuevo 
<Gran Turismo». 


82 HC 


| - 6 JUGADORES Mm CASTELLANO HE 40,00 (6.655 ptas.) M TP 


UNA COMPETICIÓN CON 
VEHÍCULOS “DE DISENO” 


LOS COCHES MÁS MODER- 
NOS DEL MUNDO se presentan 
todos los años en los salones del 
automóvil, pero como a menudo 
no se ponen a la venta, y encima 
el sueldo no da para mucho, el 
caso es que nos quedamos sin 
conducirlos. Por suerte, los res- 
ponsables de «Gran Turismo» 
han reunido los 198 prototipos 
más espectaculares de los salo- 
nes de Tokio y Ginebra, para que 
disputen apasionantes carreras 





con el sistema de juego que nos 
flipó en «GT 3». Así que en reali- 
dad «GT Concept» no es una 
nueva entrega de la saga, sino un 
“añadido” que conserva las pis- 
tas y el aspecto de su antecesor. 


'EL MODO PRINCIPAL consiste 
en disputar carreras en 5 circui- 
tos (3 de velocidad y 2 de rally) 
contra otros tantos coches con- 
trolados por la máquina. Pero 
antes debemos sacarnos un car- 


Lanzamiento: Ya disponible 


LA ARRERAS de 
«GT Concept» están 
protagonizadas por 
los prototipos más 
espectaculares que se 
han presentado en los 
salones del automóvil 
del año pasado. 


Ñ an 
- Mi 


Tiempo Límite: Y 143,000 Y 148.000 * 2'00.000 


Indicaciones: la segunda mitad de la primera curva no es tan 





net tras superar pequeñas prue- 
bas contrarreloj, que de paso nos 
sirven para aprender las técnicas 
básicas de conducción. 
Sin'embargo, no está el modo 
“Gran Turismo” para comprar y 
vender coches, que es la verda- 
dera estrella de la saga, con lo 
que el DVD se hace corto (en 
unas 5 horas podemos “fundirlo” 
al 100%). Vamos, que la verdade- 
ra gracia está en conducir los fla- 
mantes “bugas” que ganamos en 


EL APARTADO 
TÉCNICO 

está a años luz 

de cualquier 

otro juego del 
género -salvo 

«GT 3»- que haya 
aparecido para 
cualquier consola. 


VAT A TÁ 


LOS CIRCUITOS son exactamente ¡iguales que los que 
aparecían en «GT 3». Lo malo es que sólo hay 5 disponibles. 


DAVID MARTÍNEZ 


JUGANDO A 
SEIS BANDAS 


Una vez que consigamos 
dominar el modo para 

un solo piloto, lo mejor 

es competir contra otros 
amigos en el multijugador. 


y" 


ras) 
, 0 | ) Y km/h 


¿A TOD 
eezi 000082 


A TRAVES DE CABLE LINK 
pueden participar 6 pilotos, 
aunque es necesario conectar 
todas las consolas con un HUB. 


-. 


E. 
e 1 06 «“m/ 


> AA TOD 
$019 e4001 


EL CONTROL de los coches está muy ajustado pero 
podemos modificarlo a nuestro gusto en el taller mecánico. 


sn 


A PANTALLA PARTIDA dos 
jugadores pueden medir su 
habilidad sin perder detalles 
ni sensación de velocidad. 


El campeonato principal se juega en tres fases, aunque no 
es tan completo como el clásico modo “Gran Turismo”: 

especial superando unas cuantas pruebas 
de habilidad al volante de unos coches determinados. 

aunque se trata de los mismos 
9 circuitos en ambos sentidos. Participamos en 2 categorías. 
en el mapa del juego. 

Aqui podemos ver cuántos coches vamos 
a desbloquear con cada carrera. 


cada carrera, divididos en 5 cate- 
gorías: carreras, coches de en- 
sueño, prototipos, novedades eu- 
ropeas y novedades del Pacífico. 
Del total de 198, 58 están dispo- 
nibles de inicio, 40 son secretos, 
y 100 salen sólo como rivales. 


LAS OPCIONES MECÁNICAS 
y las diferencias en el comporta- 
miento de los coches son uno de 
los mayores atractivos de «GT 
Concept». Como en anteriores 


entregas de la serie, antes de pa- 
sar a la parrilla de salida convie- 
ne escoger con cuidado qué má- 
quina vamos a controlar, y 
ajustar sus prestaciones en el 


. - , - - 
' , 1 Í f 
PINOS h Í | / 
Y UN 1 « ¡25 an | 


"LOS MODELOS de los coches están 
formados por más de 4000 polígonos. 
¡Son tan realistas que parece que 
estamos viendo una carrera en la tele! 








NOVEDADES 


Una de las sorpresas 
ocultas de «GT Concept» 
es una carrera por las 
calles de Tokio a bordo 
de los Toyota Pod, los 
prototipos más extraños 
de todo el juego. Aunque 
no corre muy deprisa, es 
uno de los vehículos más 
difíciles de pilotar, así que 
no podemos tener fallos. 


EL DISENO DEL POD parece 
sacado de una película de 
ciencia-ficción, y lo mejor es 
que lleva su propia musiquilla. 


ER 
Record 


EL CARNET E 
Li A is | 0 
pruebas contrarreloj con unos coches determinados. 
LA CARRERA incluye algunas 
pruebas, como rampas o 
lugares donde tenemos que MW. Y-Y "0! Y LIE E - A 'A 
parar con el freno de mano. — LIDO LULIE. 





NY MAZDA 


LOS ALERONES, los patrocinadores 
y todos los elementos decorativos 
son los mismos que aparecen en 
los modelos que participan en las 
competiciones de GT reales. 


Logitad total | a00 ma 
y de | 1005 um 
rr 

Peso Mel E rencias | un a 
1 ej 


Tipo de motor | LU DOC 
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LOS PILOTOS CONTRARIOS se comportan de un modo 
muy inteligente, escogiendo siempre la mejora trazada. 


SPECIAL se consigue superando unas cuantas 





PlayStation 2 


nn 


indicaciones: la primera 


Comenzar prueba de carné 


tiampo Limo: Y 138,000 Y 140,000 Y 155,000 


LOS COCHES DE 





OK 


taller. De nuestra pericia de- 
penden el agarre en las curvas o 
la velocidad punta, así que los 
aficionados a la mecánica se lo 
pasarán bomba modificando 
hasta la inclinación de los alero- 
nes. Pero tranquilos, porque el 
control es muy fácil. 


2 EL APARTADO TÉCNICO 
DEL JUEGO es sencillamente 
genial. Los coches parecen de 
verdad (¡están formados por 
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ALGUNOS COCHES son versiones modificadas de los que 
ya aparecían en la anterior entrega, como el Mini Rallie. 





- COMPETICIÓN son los más rápidos de todo 
el juego, aunque hay que sudar para conseguirlos. 


LR AL lr Ñ ey y 
'OFIM ado po Pl LOS 198 







coches 1 nás est Jel tac cul lares 
del mor nento. Poder mos 

e >sCoger tre ve hículos « le 
con npet Í ION, los > p rotot JE 


di 15 lo E pinado ye s del E móvil 
, y) tin 10: . ma delos « fi de y 


xx YE as Ca: Di añías 
am >ricar ana 's y jaj eJo onesa Ss, por | 
una parte, y SUrO! peas | por 

Pan » y A 
otra. Eso 100. le los 198 


oce en com m0 DE JS 
emos controlar. 


más de 4000 polígonos!), y ade- 
más de una alucinante sensación 
de velocidad, cuentan con refle- 
jos en tiempo real sobre la carro- 
cería y con efectos de calor hipe- 
rrealistas. Además, una vez que 
hayamos terminado la carrera 
podemos sentarnos a disfrutar 
de unas repeticiones que parecen 
sacadas de la tele. Vamos, que si 
a todo esto le unimos una inteli- 
gencia artificial muy cuidada en 
los rivales, el resultado es uno de 














LOS PROTOTIPOS 
tienen diseños tan 
atrevidos como el 
roadster de Suzuki. 
Además, por fin 
podemos pilotar 

descapotables : p 
p ->sS Última 


Vuelta 1/3 
io ACNE 
ARFL 


Vuelta: 019,860 











Una de las grandes señas 
de identidad de la saga 
«Gran Turismo» son las 
repeticiones que aparecen 
al final de cada carrera. 
Son tan espectaculares, 
que el juego nos permite 
guardarlas en nuestra 
tarjeta de memoria para 
verlas una y otra vez desde 
todos los ángulos posibles. 





LAS CÁMARAS INTERACTIVAS 
nos permiten modificar los 
enfoques con nuestro pad de 
control en cualquier momento. 





EL SONIDO DE LOS MOTORES 
también es dinámico, y depende 
de la distancia a la que se 
encuentran cámara y coches. 


Vuelta 81, X 


En 


e. es, Y 98,240 


"»o> 


LOS EFECTOS ESPECIALES 
añaden ondas de calor y humo 
al desarrollo de las carreras, 
y resultan muy realistas. 
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EL MODO RALLY se disputa sobre unas rapidísimas pistas LAS COLISIONES no dañan la carrocería, pero demuestran 
de tierra en las que nuestro coche derrapa sin control. una física impecable en el comportamiento de los coches. 
los juegos técnicamente más so- MM, 10U3359:114'/3:131][09 p0 VENTE IS 
bresalientes de PlayStation Z lo mejor alternativas a GRÁFI ICOS Los modelos son casi «GT Concept» es una pasada 

En definitiva € GT Concept» es M dE que Incluyen «GT 3 A Spec» es el as E los efes e SS real a el AS ss E sa 

; ejor. jue ] hes ipo. asti : 
un juego impecable en casi todos los AS mas alucinantes de AS cl od : O E ERES nunca se han visto en de 
, d tos salones de Tokio y Ginebra MÍA ¿ONIDO Unas cuantas canciones de moda simulador de coches. puede 
sus aspectos, pero su escasa du- - ] mb 8 E Y el sonido real de los motores son más que presumir de tener un apartado 
ración y, sobre todo, la desapari- uno de los mejores que hay para TNA suficientes para ambientar estas carreras. técnico de lujo. Sin embargo 
ción del modo “Gran Turismo”, | Lens a 1 DURACIÓN Sino fuera porque incluye un e co 
l d lau cds SA multijugador para 6 (con cable link) y una enorme pe or a A e Y 
o convierten en una curiosida o peor pa se - cantidad de coches, se agotaría en un suspiro. pde: Pi DAS 
: e » conaucen los cocnes z 
para los que ya Os hayáis “puli- Le 'URACIÓN. Aunque hay MESE ENS M DIVERSIÓN El control de los coches es como el «Gran Turismo» (de ahi 
do” el iu terior Í ' modo multijugador y dos categorias OE una delicia, pero han desaparecido algunos de su reducido precio). Eso sí, si ya 
juego anterior. Eso a S1 OS en unas 5 horas eE acabarlo AR los mejores modos de juego de la saga. tenéis «GT 3 A-Spec» y quereis 
gustan los coches, no dejéis pa- | muens Concept».que además - seguir disfrutando del mejor 
sar la oportunidad de conducir asi que se acabé ta posiblidad de AGENTES PUN l UACION simulador, «GT Cornicept» es el 
comprar y vender nuestros coches. MERECE FINAL complemento perfecto 






estos flipantes prototipos. 
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Nuestra misión como miembros 
de Delta Force” consiste en 
superar diferentes situaciones, 
siempre caracterizadas por la 
variedad de objetivos. La acción 
más dura se alterna con otros 
momentos en los que tenemos 
que usar nuestra astucia, algo 
de estrategia y hasta el sigilo, 


A VECES DEBEMOS R TAI 

RISIDNEROS. Tenemos que escoltarles 
hasta la salida e impedir que sufran 
dano. ¡Asi que mejor no disparartes! 


IJECPA AO 


1 Yala : WITAC! 
10S TIROTEOS SON INEVITABLE! 


E AA AA A la 
alta que nos atacan en arupo para no 
ANA INE 

3, EN OCASIONES DEBEMOS ROBAR 
MUESIRAS VÍRICAS de laboratorios, 
vara as! evitar que los malos se hagan 
AICENA UI IEA 


SOLDADO 


PlayStation 


ENFRENTARNOS A 
TIROS con montones 
de enemigos es sólo 

el 50% de nuestro 
trabajo. También hay 
que resolver todo tipo 
de misiones usando el 

“coco”, no el gatillo. 


DISPAROS DE ALTO RIESGO 


DELTA FORCE 
3AN WARFARE 


e 


y “Se buscan mercenarios con agallas para 
superar misiones arriesgadas utilizando 
j armas de todo tipo. Gallinas abstenerse”. 


MEL EQUIPO ESPECIAL 
“DELTA FORCE?” está inte- 
grado por soldados de éli- 

te encargados de resolver 
los “fregaos” más peli- 
grosos. Hasta hoy se tra- 

taba de una fuerza espe- 

cial de carácter “reser- 
vado”, pero ahora estos 
muchachotes quieren 
compartir sus secretos 
con nosotros. Es más, ¡nos 
ofrecen ser uno de ellos! Y 
tenemos una agenda apre- 
tadita, con varios objetivos 
en cada fase: robar muestras 
víricas, rescatar rehénes, es- 
coltar prisioneros, desactivar 


explosivos... ¡si es que no para- 
mos! Obviamente, el mejor desa- 
rrollo para este tipo de misiones 
es el de un shoot'em up subjetivo 
en plan «Quake Il» o «Medal of 
Honor», siempre “amenizado” 
por la acción más desenfrenada. 


"LA INTELIGENCIA DE LOS 
ENEMIGOS es muy alta: atacan 
en grupo, se protegen tras obje- 
tos de nuestros disparos y hasta 
piden refuerzos si se ven apura- 
dos. Esto hace que los enfrenta- 
mientos sean muy intensos, ya 
que el juego apuesta por el rea- 
lismo y unos pocos impactos nos 
mandan al limbo. Este realismo 





. Me 


LAS ARMAS varían en potencia y capacidad, Esta escopeta 
es muy eficaz, pero tiene muy pocas balas. ¡A recargar! 


ERCEPRTANNO TRA 


A 
MNSMi=1 


NUESTROS 
ENEMIGOS nos dan 
muchos problemas 
debido a su elevada 
inteligencia: saben 
cubrirse, atacar por 

grupos, arrojarnos 
granadas... ¡qué tíos! 


se extiende también a los escena- 
rios y a los personajes, que cuen- 
tan con animaciones atractivas, 
así como a nuestro amplio arse- 
nal: pistolas, escopetas, visión in- 
frarroja, prismáticos... un mon- 
tón de chismes que le dan aún 
más variedad al desarrollo. 

O sea, que «Delta Force» es un 
“shooter” 4 “mandao”, 


lo mejor 


como está 
con gráficos atractivos, desarro- 
llo variado y, sobre todo, diver- 
sión desde la primera partida. 


MIGUEL ÁNGEL SANCHEZ 


LAS EMBOSCADAS son habituales, así que conviene que 
seamos nosotros los que sorprendamos al enemigo. 


e "AS +. 
ed e 
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NUESTRO VERE 


EMOS IEEE] E GRÁFICOS Tiene escenarios amplios 
Si buscáis algo similar 
a «Delta Force», con 
misiones variadillas, 
vuestros juegos:son 
«Medal of Honor» y 
«M.O.H.Underground», 
ambos con una gran 
ambientación. No os 
olvidéis de «The World 
is not enough», basado 
también en misiones, 
pero de corta duración. 
MENTA TAS 

es acción pura y dura, 
podeis optar por el 
notable «Quake Il». 


Ml SONIDO Los buenos efectos de sonidos y 


música, cañera y trepidante a partes iguales. 


NW DURACIÓN 12 misiones no demasiado 
largas, pero con una dificultad creciente y con 
diferentes objetivos que cumplir en cada una. 


se sale, ¡no hay dos iguales! Y la acción es muy 


PUNTUACIÓN 
FINAL 


y detallados, y enemigos bien animados, aunque 
hay algo de brusquedad en el movimiento general. 


las voces len inglés) se combinan con una buena 


MW DIVERSIÓN La variedad de las misiones 


alta, sobre todo contra enemigos tan espabilados. 


¡MENUDO 
ARSENAL! 


Para superar misiones 
como las de «Delta Force» 
hace falta contar con un 
buen equipamiento. ¡Dicho 
y hecho! No sólo tenemos 
un amplio repertorio de 
armas de fuego, sino que 
contamos con objetos 

tan útiles como visión de 
infrarrojos o prismáticos. 


EL “TASER” ELÉCTRICO nos 
permite eliminar a los rivales de 
forma sigilosa y dejarlos 
dormidos con una descarga. 


EL DISPOSITIVO ELECTRONICO 
nos permite hackear” redes 
informáticas, desactivar las 
alarmas o descargar archivos. 


EL RIFLE “MP-45” nos sirve 
para despejar a fondo un pasillo 
abarrotado de gente indeseable. 
¡Mirad qué efectiva resulta! 


RECECITIN 





Para ser un buen agente secreto 
hace falta dominar los tres tipos 
de fases de «Agent Under Fire»: 


Es el modo principal, en el que se 


alternan tiroteos con algunos puzzles. 


Da igual que sea un coche, 
ENE 
de mira por un recorrido prefijado. 


un tanque O 
punto 


En «Agent linder Fire» podemos pilotar 
los dos últimos BMW que James 
Bond conduce en 

sus peliculas. Y por 

AU MA 

sus armas ocultas. 


GameCube -- Xbox GARAIES de la versión de Xbox) 


LA ACCIÓN de las 


pelis de Bond es el 


al 


/ 


principal atractivo 
del juego. Pero no 
todo es disparar: 
también debemos 
resolver puzzles 
con la ayuda de 
los inventos de Q. 


EL “SHOOTER” NUNCA MUERE 


007 AGENT 


UNDER FIRE 


bl 


¡Qué envidia nos da James Bond! Chicas explosivas, 


coches deportivos, acción... Al menos a partir de ahora 


podemos revivir sus aventuras “en primera persona”. 


nl 


de) 


Ye 
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MEL ESPÍA MÁS FAMOSO 
DEL MUNDO se ha embarca- 
do en una aventura al estilo de 
las que protagoniza en sus 
películas, pero con un ar- 
gumento inédito. Metidos 

en la piel de James Bond, 
nuestra misión consiste en 
rescatar a los principales lí- 
deres del mundo, que han 
caído en las garras de unos te- 
rroristas. O sea, que nos toca 
vestirnos el smoking y ar- 
marnos hasta los dientes 
para salvar el mundo a ti- 

ro limpio, ya que este 
«Agent Under Fire» 
conserva el mismo de- 


sarrollo que la versión que vimos 
en PS2 hace unos meses (aunque 
en estas nuevas versiones se han 
mejorado los gráficos y se han 
añadido bots en el multijuga- 
dor). Es decir, que alternamos 
los niveles en perspectiva subje- 
tiva con fases de conducción y 
otras en las que disparamos des- 
de vehículos en movimiento. 


LA AMBIENTACIÓN ESTÁ 
MUY LOGRADA, y conserva to- 
dos los guiños de las pelis. No 
faltan los “gadgets” de Q, que son 
imprescindibles para cumplir 
objetivos como fotografiar pla- 
nos secretos. Además, cuando 





EL APARTADO TÉCNICO es excelente, sobre todo por culpa 
de unos enormes niveles que tienen caminos alternativos. 


LOS ENEMIGOS son 
bastante inteligentes, 
aunque podemos 
deshacernos de ellos 
usando trucos tan 
viejos como disparar 
a barriles explosivos. 


nos acabamos los 12 niveles del 
juego (que se hacen cortos), po- 
demos pasar horas enganchados 
con el multijugador, que conser- 
va el sensacional apartado técni- 
co del modo principal, incluidos 
unos niveles enormes que pode- 
mos recorrer por varias rutas. 

Vamos, que si os gustan las pe- 
lículas de 007 lo vais a pasar en 
grande, aunque no os dure más 
que un par de Martinis con Vod- 
ka (mezclado, no agitado). 
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lo mejor 


En Xbox, el rey sigue 
siendo «Halo», que 
MEJIESCIIO 
“shooter” de todo 

el catálogo, sino que 
ESMAS ES 
MOTE IEA ELE 
esta consola. Por su 
parte, los usuarios de 
GameCube que quieran 
pegar unosttiros sólo 
tienen dos opciones: 
quedarse con Bond o 
esperara que salgan 
«Die Hard Vendetta» 
o «Turok Evolution». 


DAVID MARTÍNEZ 


— ESPIONAJE 


A BORDO DE UN TANQUE tenemos que hacer saltar por 
los aires las furgonetas de una organización terrorista. 


M GRAFICOS Los modelos son perfectos 
[sobre todo, ejem, los de las chicas) y los escenarios 
son muy grandes, aunque están un poco vacíos. 


E SONIDO La música y los efectos son 
muy buenos, pero la desaparición del doblaje al 
castellano de la versión de PS2 resulta inexplicable. 


NM DURACIÓN El modo historia se acaba 
en un abrir y cerrar de ojos, incluso en la máxima 
dificultad, pero aún queda un genial multijugador. 


M DIVERSIÓN Además de estar muy 
bien ambientados, los niveles son muy variados, 
y podemos completarlos por caminos alternativos. 


PUNTUACIÓN 
FINAL 


PARA CUATRO 


El genial modo 
multijugador para hasta 4 
jugadores no presenta ni 
rastro de ralentizaciones ni 
de niebla en los 12 
escenarios disponibles. 


TODOS CONTRA TODOS Es el 
modo más entretenido. Aquí 
nuestra labor se limita a buscar 
el arma más potente y hacer 
papilla a nuestros amigos o a los 
bots controlados por la consola. 


MISIONES SECUNDARIAS 

Le añaden miga a los combates. 
Hay una guerra de banderas, 
“el asesino”, o un modo por 
equipos en el que tenemos que 
ir escoltando a un inocente. 


La sensacional 
ambientación del 
juego nos ofrece 
los detalles típico 
de las peliculas 
de 007, camo los 
curiosos inventos 
de Q tizguierdal, 
ta elegancia del 


protagonista len el 
las “titis 


centro), < 
Bond”. ¡Esta de la 
cerecna se parece 
a Penélope Cruz! 


valoración 





A) 


NOVEDADES PS2 - Xbox (GERATES de la versión de PS2) 


¡DEPORTIVO MH INFOGRAMES ml - 4 JUGADORES ¡M CASTELLANO m1 44,95 € (7.479 ptas.) 
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SERIO, PERO 
DIVERTIDO. Una 
buena simulación 
del tenis no tiene 
por qué estar 
reñida con la 
diversión. Esa es 
la base de «Slam 
Tennis», título que 
viene dispuesto a 
conseguir el trono 
de este deporte. 





o 


y 





ASÍ SE JUEGA Ñ y ¿DA 
EN INDIVIDUAL y de 


La duración jugando en solitario 
no es que sea el punto fuerte de 0% | | 
este juego, pero la inclusión de NE, 1 


varios modos de juego hace que 0 -- pS | ¡5505 | 


le saquemos más... ¡partido! 


1. EN EL MODO ARCADE disputamos 
partidos rápidos contra los adversarios 
que nos propone ta maquina 


2. EN EL MODO EXHIBICIÓN podemos 
configurar al detalle varios de los 
parámetros del partido, así como elegir 
el numero de jugadores, la superficie 

o nuestros rivales. Es una de las 
opciones más aprovechables de todas 


IS IU RA 
objetivo consiste en ir superando 


tas clasicas eliminatorias Y ps DISPUTAR UNOS PARTIDOS 
mi ? »” DE TENIS que buscan el difícil 

equilibrio entre la simulación y 

la diversión es la gran apuesta de 
«Slam Tennis». El reto que nos 
propone es elegir a uno de los 16 
jugadores disponibles, entre los 
que encontramos figuras tan co- 
nocidas como Kafelnikov o los 
españoles Ferrero y Moyá, y al- 
canzar la victoria en diferentes 
campeonatos por todo el mundo. 
El juego no tiene la licencia ofi- 
cial de los torneos del Grand 
Slam, pero digamos que se “ins- 
pira” en las pistas de Estados 
Unidos, Francia o Inglaterra, 
Á junto a otras menos famosas 


hasta lograr alcanzar la 
final. Si ganamos, se irán 
desbioqueando algunos 
bonus ocultos 


¡TÚ SACAS! =>) 


En este juego se incluyen 16 jugadores, 

varios de ellos reales y tan conocidos como 

Kafelnikov, Moyá, Henman o Ferrero. Sin 

embargo, si os gustan los retos difíciles nada , : 
mejor que escoger un tenista desconocido | Pr 
para tratar de ganar algún torneo. Probad... A 1 
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Lanzamiento: Ya disponible 
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EL TENIS MÁS EQUILIBRADO 


¿Todavía buscando un juego de tenis? Pues 
atentos, que aqui llega uno dispuesto a mezclar 
una buena simulación con la mejor diversion. 


como Góteborg o Río de Janeiro. 
Vamos, que protagonistas y esce- 
narios están a la altura de lo que 
se espera en un título como éste. 


YEN LOS PARTIDOS A DOBLES 
PARA 4 AMIGUETES es donde se 
viven los momentos más diverti- 
dos, porque aunque hay un mo- 
do Arcade, otro de Exhibición, y 
también un modo Challenge con 
entretenidos desafíos, se echa de 
menos una opción que nos per- 
mita ir siguiendo la carrera indi- 
vidual de nuestro tenista. 

Cuando agarramos la raqueta 
apreciamos las diferencias de es- 
te título con respecto a otros, 





ÚNTATE A 
E DESAFÍO! 


¿Cansados de perder? 
¡Hay que relajarse! Para 
ello, nada mejor que los 
mini- juegos del modo 
“Challenge”. Estos son 
dos ejemplos: 


UN SAQUE POTENTE se hace ajustando bien la típica barra LAS REPETICIONES son todo un espectáculo, y ofrecen 
de energía y la dirección con el pad. Pero ojo: no es fácil. detalles como esta mini-ventana, que da otra perspectiva. 


CRAZY COLLAPSING COLUMNS: 
Nada más sencillo: tenéis que 
derribar tres columnas de 
ladrillos en un tiempo límite. 

Lo mejor, apuntar a las bases. 
Atentos, que luego salen más... 


». 


LOS PARTIDOS A 
DOBLES para 4 BUBBLE BURSTING BONANZA: 


jugadores son los Bajo este sugerente nombre se 
más divertidos, con esconde un enrevesado juego 
diferencia. Además, de punteria, donde tenemos que 

podemos mezclar romper estos globos siguiendo 
chicos y chicas, por una secuencia de luces. 


lo que los piques 
están asegurados. 


LAS SUPERFICIES 
Aunque no tiene 
licencias oficiales 
de los torneos, 
tas pistas están 
ambientadas en 
escenarios reales 
Entre otras, se 
puede jugar en 
ENTE 

de Goteborg llza!, 
la hierba de Gran 
Bretaña [Centrol, 
o el tartán de Rio 
de Janeiro (Der.] 


porque aquí se opta por simular MIU 104 13 :1430] [99 Lo VENTE ALT 


fielmente el comportamiento de lo mejor UE] GRÁFICOS Los jugadores son grandes y se «Slam Tennis» es un buen | 


la bola, pero sin que eso suponga ARA mg En Xbox ninguna, mueven estupendamente, y las pistas están muy ejemplo de que la simulación | 
,»P 4 pon08 NEL EXCELENTE EQUILIBRIO porque es el primer bien ambientadas, aunque sólo hay una cámara. real no tiene por que estar renida 


un obstáculo para que el peloteo entre simulación y diversión, que ERAS con la diversión. Es más, posee 


de sá p hace que sea una gran opcion. AAA pot MW SONIDO El sonido de los golpes y los una buena curva de aprendizaj 
E si hay mas opciones bl > => prendizaje 

resulte ágil y entretenido. Devol MEL NIVEL TÉCHICO alcanzado MOE aplausos del público logran una ambientación que incita a seguir jugando, ya 

ver golpes es sencillo, aunque | Unjuego de tenis que aprovecha II EN propia de Roland Garros. Las músicas, casi sobran. que aprender es tan satisfactorio 


. . | : | XK » nos parecen : : : 18 do, A j 
antes de ganar el primer juego | P*aptenaade rayados o E DURACIÓN Sólo podemos jugar torneos lar BELO 
a E sueltos, pero los otros modos de juego y, sobre todo, dl E 
seguro que lanzamos unas cuan- pen ES ABRI los partidos para 4 jugadores, aseguran su vida. pdd re oe a E 
tas bolas fuera, porque debemos ic de queno ARES E DIVERSIÓN Mola mucho poder disfrutar pd ido y notables detalles 
estar muv bien colocados y ajus- pos£e UN mMado Larrera yu AAC de una buena simulación mezclada con una forma gráficos. Su punto más flojo, 
; y e y aj número de torneos no es muyalto. | MAA de jugar divertida. Y con amigos, muchísimo mejor. la duración, se ve compensado 
tar la dirección y la fuerza de ca- | muo riene nrcenera oriciar IEA —_——— _--- -- 22222. | ep parte por la inclusión de 
d 1 Lo ¡ di : de los torneos del Grand Slam. como MEETS PUNTUACIÓN algunos extras y la divertida 
a golpe. Lo justo para divertir OS , : e MAMAR 
: : Roland Garros, Wimbledon, etc. un poco por debajo. FINAL opción para 4 jugadores. 
sin que se pierda realismo. 
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EL CASO ES 
DARSE TORTAS 


1. EL CONTROL ARCADE 
2. LOS CHOQUES 


3. EL MODO MULTIJUGADOR 


HACER EL BESTIA CON LOS 
COCHES es algo que les encanta 
a los americanos, y este juego es 
buena prueba de ello. Su gran 
atractivo no son las carreras, si- 
no que podemos machacar nues- 
tro vehículo (cualquiera de los 12 
que podemos desbloquear) y, por 
supuesto, los de nuestros rivales. 
De ahí que los programadores se 
hayan olvidado del realismo y 
hayan optado por incluir un con- 
trol totalmente arcade, hasta el 
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ESTE JUEGO DE 
COCHES convierte 
los circuitos en 
auténticas zonas 
de desguace. 

Más que llegar el 
primero, importa 
dejar a los demás 
en la cuneta. 


da 


ROBERTO AJENJO 
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LOS DOCE VEHICULOS 
están divididos en tres 
categorías distintas: 
Muscle, que son de los 
años 70; Performance, 
bólidos de lujo, y Hot 
Rods, que son clásicos 
coches americanos de 
los años 50. Eso sí, 

lo importante es estar 
dispuesto a reducirlos 
a chatarra a todos. 


¿SABES SI HAY UN TALLER CERCA? 


¿A quién le importan las curvas, la aceleración y controlar los 
tiempos de vuelta? ¡Con lo divertido que es destrozar coches! 


punto de que disponemos de tur- 
bo y de un botón para girar co- 
mo peonzas haciendo derrapes. 


Y EXISTEN 12 CIRCUITOS dis- 
tintos, algo simples, pero muy 
variados, y cada uno nos plantea 
3 pruebas distintas. O sea, que 
hay 36 fases en total, que consis- 
ten en chocarse todos contra to- 


- dos, realizar piruetas, saltar au- 


tobuses, carreras que eliminan al 
que va último en cada vuelta, etc. 


Los gráficos destacan sobre to- 
do por los vehículos, grandes, 
bien realizados y siempre dis- 
puestos a abollarse, si bien los 
circuitos y los efectos resultan al- 
go simplones. Y es que, en gene- 
ral, se trata del típico juego dedi- 
cado a correr en plan arcade, 
que divierte mucho durante unas 
cuantas horas y poco más. Su es- 
peranza de vida se basa en des- 
cubrir coches... y en su entrete- 
nido modo multijugador. 


NUESTRO VEREDICTO 


NM GRÁFICOS 
N SONIDO 

NH DURACIÓN 
MN DIVERSIÓN 


Valoración: La expresión “arcade salvaje” 
se vuelve literal en este juego: control, gráficos y 
planteamiento lo convierten en un juego bestial, 
pero que os durará cuatro tardes como mucho. 
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Según el tipo de enemigos a 

los que nos enfrentemos, puede 
ser más útil luchar desde tierra 
o desde el aire. Sólo tenemos 
que pulsar un botón y... ¡tachán! 


2 01351 ene más potencia de 
fuego, y es la mejor opción en la 
mayoría de situaciones. Con él 
podemos correr, saltar e incluso 
apuntar y disparar en movimiento. 


nos permite atacar a 
enemigos voladores y bombardear 
zonas demasiado “pobladas”, además 
de servirnos para viajar rápidamente 
de un punto a otro del mapa 


! son la mejor forma 
de hacernos con más munición y de 
recobrar toda la energía que nos hace 
falta para seguir combatiendo. Nuestro 
radar nos ayuda a saber dónde están. 


MLOS FANS DE LOS MÍTICOS 
“TRANSFORMERS” ya tienen 
un juego pensado para ellos: 
«Gun Metal» nos mete en la piel 
(o en los circuitos, mejor dicho) 
de un gigantesco “mecha” encar- 
gado de proteger al planeta He- 
lios de los invasores alienígenas. 

Vale, sabemos que no suena 
demasiado original, pero si os 
decimos que este robot puede 
convertirse en un moderno caza 
de combate en un abrir y cerrar 


EVITAR EL ATAQUE 
alienígena sobre 
nuestro planeta 
con un robot 
transformable en 
avión, es el objetivo 
del juego. Todo a * 
base de disparos. 





7195€ (11971 ptas.) M*+16 años 


Lanzamiento: Ya disponible 


$ 


son bastante 
50s0s, pero se 
convierten en 
hervideros con 
fuego cruzado, 
explosiones... 

Si destrozamos 
algún edificio, 
hay que proteger 
a sus inquilinos. 


UN AVIÓN CON MUCHA “MECHA” 


¿De robot a caza y de caza a robot con sólo pulsar un botón? 
Suena raro, pero en un futuro como éste todo es posible. 


de ojos, entonces la cosa cambia. 
Y es que tanto el mecha como el 
caza tienen armas y caracterís- 
ticas de ataque propias, lo que 
nos lleva a controlar uno u otro 
según se presente la situación. 


"=> EL DESARROLLO ES EL DE 
UN “SHOOT'EM UP” puro y du- 


- ro, es decir, que nuestra princi- 


pal preocupación es disparar a 
todo trapo y buscar arsenales 
donde recargar nuestras armas y 


recuperar energía. Sus 25 misio- 
nes pueden parecer variadas en 


un principio (van desde escoltar ' 


un convoy hasta defender una 
central energética), pero pronto 
nos damos cuenta de que su de- 
sarrollo es totalmente idéntico, 
pese a poder transformarnos en 
cualquier momento pulsando un 
botón. Si a todo esto le añadimos 
unos gráficos sosetes, nos queda 
un juego sólo recomendable para 


“amantes de los “mechas”. 


NUESTRO VEREDICTO 
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Valoracion: Poder transformar nuestro robot 
en un caza es el punto fuerte del juego, pero su 
monótono desarrollo y sus discretos gráficos son 


bastantes obstáculos, incluso para el Caza. 
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EL FUTBOL 
MÁS DIRECTO 


1. LOS PASES AL HUECO : 


2. UN REMATE COMO ESTE 


- 3.MARCAR GOLES 


GameCube 


LA SENCILLEZ 

DE SU ESTILO 

de juego y sus 
llamativos gráficos 
son las señas de 
identidad de este 
título, que nos 
ofrece la opción de 
jugar un Mundial... 
sin licencias. 


.. 6d xd: 
“hol |: ER 


—— 


GOLES CON ESTILO ARCADE 


«V, STRIKER» 


¿Eliminado del Mundial y sin pelas para 
continuar jugando a la recreativa? Hazte 
con esta conversión y deja de lamentarte. 


Ml LA PRIMERA CONVERSION 
DE LA RECREATIVA «Virtua 
Striker» salió para Dreamcast 
hace un par de años. Ahora, con 
un apartado gráfico mejorado y 
ciertos retoques en el sistema de 
juego, la tercera entrega de este 
popular arcade futbolero llega a 
GameCube, aunque lo hace una 
vez terminado el Mundial (¡y con 
una decepción más de la selec- 
ción española a cuestas!). De to- 
das maneras, esto no parece de- 


masiado grave, pues el juego nos 
invita a elegir entre un enorme 
puñado de selecciones naciona- 
les, incluyendo tanto las que es- 
tuvieron en Corea y Japón, como 
muchas otras no clasificadas, así 
como un interesante catálogo de 
torneos no oficiales. Lo que sí 
“canta” bastante es que los juga- 
dores son totalmente ficticios (ni 
siquiera se han buscado pareci- 
dos en los nombres o en el físi- 
co), algo que nos parece un tanto 





GABRIEL PICHOT 


RUMBO AL 
MUNDIAL 


Con el modo “Clasificación 
hacemos de Camacho y 
asumimos las obligaciones 
de un seleccionador real. 


” 


Di. S OVIDIO 
¿Jugo 3 
eNoomaja 


LOS DETALLES GRÁFICOS con los que nos deleitan los jugadores son dignos de 
mención. Mirad cómo corre la banda ese extremo argentino “melena al viento”. 


¿ W CHURCHILL DE 


- 
2 bl o. ya 
- 


. 4427 ux 
“> Orensiva 


DESDE NUESTRO DESPACHO, 
y con la ayuda de un asistente, 
accedemos a todas nuestras 
tareas, en función de la fecha 
en que nos encontremos y de 
las necesidades del equipo... 


PLANIFICAR EL CALENDARIO 
es una de nuestras mayores 
responsabilidades. Podemos 
preparar una concentración 
de varias semanas, aceptar 

o rechazar amistosos, etc. 


5 ROGELIO DE. 
33200 

desfasado para los tiempos que Normas 
corren y habiendo tanta compe- 
tencia en el género, ¿no creéis? | 

A nivel gráfico, el juego resulta 4 /1348:)/ e LA | | Editar Jugador 
bastante espectacular, con juga- a 8 | 
dores de gran tamaño y un alto  f e ¿oo 
nivel de detalle. ¿Queréis un . : 
ejemplo? Incluso el pelo de los LE 


futbolistas se mueve con el aire. 


Nombre 
1077 
Numero wr *orma 
Alto. Constit. 
Habilid. 
Botas 
MIO 
Posición 
Aceptar 
Cancelar 
Borrar 


PERO EL PUNTO CLAVE ES A 
EL CONTROL, porque su estilo 
arcade ofrece menos posibilida- 
des de trenzar jugadas que los si- 
muladores, y puede que no guste 
a todos. Está claro que resulta 
muy sencillo, aunque los pases 
ya no van tan directos al pie co- 
mo antes, permitiéndonos man- 
dar balones al hueco y aumen- 


Di G WHALLEME 
4231 


EL ESPECTÁCULO no falta en ningún partido. Y es que hacer 


/ ta EL EDITOR nos permite compensar la falta de licencias. Así 
remates así de acrobáticos no requiere demasiado esfuerzo. 


podemos crear nosotros mismos a nuestros cracks favoritos. 


NUESTRO VEREDICTO VENTE 


lo mejor NM GRÁFICOS Los jugadores son enormes 


tando a la vez la dificultad. Pero 
luego nos topamos con puntos 
“peliagudos”, como la excesiva 
similitud entre los partidos, la 
tendencia a crear peligro con 
cualquier disparo o el peculiar 
ángulo de cámara. No cabe duda 
que ofrece partidos emocionan- 
tes y con buen apartado técnico, 
pero su estilo quizá no convenza 
a los futboleros de pro. 


La competición en 
GameCube está 
'FESENOME EA 
primer puesto es para 
«ISS 2», que cuenta 
con casi todos los 0 
jugadores reales, 
TL EEE 
gráfico y un atractivo 
control. Le sigue 
«Mundial FIFA 2002», 
que sólo cuenta con la 
licencia del Mundial, 
aunque es de lo más 
completita. Este título 
se llevaria el bronce. 


y cuentan con buenos detalles, pero gran parte 
de sus movimientos resultan algo bruscos. 


M SONIDO El comentarista se limita a cantar 
los goles y anunciar los saques, y algunos sonidos 
son totalmente irreales. Bastante flojo. 


MW DURACION no cuenta con clubes, pero 
sí con bastantes selecciones nacionales y unos 
cuantos torneos y modos de juego atractivos. 


MW DIVERSION Los partidos resultan 
emocionantes, pero no tiene ninguna licencia, 
y su estilo puede parecer demasiado simple. 


có 70 
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2 VELOCIDAD M JESTER $ | - 2 JUGADORES M CASTELLANO M 59,00 € (9.817 ptas) M T.P. M Lanzamiento: Ya disponible — 





ENHOR AMA 


Ahora puedes 


LOGO TA 
Copa Truenró 





Tenemos diferentes modos de 
juego para demostrar nuestra 
pericia al volante de un camión. 
Aquí están los más destacables: 


se divide en 
diversas rondas con muchas vueltas 
cada una. Podéis entrenar para lograr 
una buena posición en la parrilla 
salida, y al ir avanzando se liberan 
nuevos circuitos y vehículos extra. 


| 5, hay que legar 
a los "checkpoints” antes de que se 
nos e el tiempo, y salimos desde 

la última posición. Eso sí, podemos 
repetir las carreras que no salgan bien. 


- permite que dos 
amigos compitan a pantalla partida, 
enfrentándose también a otros rivales 
controlados por la propia consola. 


M EL GÉNERO DE LA VELOCI- 
DAD es muy popular, pero pocas 
compañías se atreven a darle el 
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40: 3h 
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LOS CAMIONES más 
potentes del mundo 
protagonizan unas 
carreras en las que, 
además de acelerar a 
tope, tenemos que 
cerrar a nuestros 
contrarios y derrapar. 


EL REALISMO está 
presente en todo el 
juego. Los pilotos son 
reales launque no los 
conoce ni su padre), 
así como los circuitos. 
Los camiones están 
bien realizados, hay 
unas repeticiones casi 
televisivas y en esta 
vista sólo falta la foto 
de “papá no corras”. 


HAZ LA CARRERA... DE CAMIONERO 


SUPER TRUCKS 


Venga, aparca tu coche y monta en uno de estos mastodontes. 
Así sentirás la verdadera emoción de unas carreras “diferentes”. 





te, el control es bastante exigen- 
te. Al principio soltaréis más de 
una maldición cuando visitéis la 


cluido el del Jarama. Para ello 
contamos con varios modos, co- 
mo el torneo (para desbloquear 


NUESTRO VEREDICTO 






GRÁFICOS 


protagonismo de sus carreras a 
unos vehículos tan “raros” como 
los Super Camiones, y eso que 
sus competiciones sólo quedan 
por detrás de la F-1 en populari- 
dad. Ahora, al fin, podemos con- 
ducir estos “Super Trucks” con 
14 pilotos reales, intentando lle- 
gar los primeros a la meta de 7 
circuitos también de verdad, in- 
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camiones y circuitos), carrera li- 
bre, contrarreloj, arcade o con 
un colega, que es más divertido. 


LO MÁS DESTACABLE DEL 
JUEGO es su apuesta por el rea- 
lismo. Las distintas caracterís- 
ticas del camión son configura- 
bles, se muestran todos los datos 
de los circuitos y, lo más relevan- 


cuneta por enésima vez, y enci- 
ma hay que apurar mucho en las 
curvas y ajustar los adelanta- 
mientos al milímetro (por cierto, 
¡qué pillos son los rivales!). Esto 
puede desesperar a más de uno, 
aunque al que le guste ganarse 
los primeros puestos con el su- 
dor de su frente, lo va a pasar 
bien. Merece la pena probarlo. 





NM SONIDO 
MN DURACIÓN 
M DIVERSIÓN 





Valoración: A un buen nivel técnico se une un 
desarrollo para tipos duros”. Ganar. las carreras 
requiere paciencia, pero si no os importa sufrir. un 
poco, lo acabaréis dominando ly disfrutando). 


PlayStation 2 
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LAS CARRERAS DE VELOCI- 
DAD MOLAN más cuando no 
hay reglas que cumplir, y si no 
que se lo digan a Dennis Black, 
nuestro protagonista, que en el 
modo principal de este juego se 
dedica a las carreras ilegales pa- 
ra recuperar el coche que le ro- 
baron a su jefe. Pero «TD Over- 
drive» nos ofrece también el 
modo Carrera Rápida, que nos 
enfrenta a 5 rivales; el modo 
Duelo, para correr a pantalla 


INFOGRAMES 





| -2 JUGADORES 


eE 


LOS COCHES que 
( conducimos son 
llos deportivos más 
potentes, y todos 
ofrecen un control 
totalmente arcade. 


Mm CASTELLANO SS € [9.143 ptas)! 


h 
Y MÍ 


hs 


T.P. M Lanzamiento: Ya disponible 


ME OSA: CA 








EL TRAFICO 
REAL es uno de 
los elementos 
que hacen las 
carreras más 
atractivas, junto 
a la existencia 
de unas rampas 
que nos harán 
saltar por los 
aires en medio 
de las carreras. 


e » y sm 
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Si estás harto de ir por la derecha con tu pequeño utilitario, 
prueba a correr a toda pastilla con uno de estos deportivos. 


partida con un colega; Persecu- 
ción, en el que vamos tras unos 
delincuentes con un coche de po- 
licía, y Desafío Especial, que pro- 
pone seguir el camino marcado 
por flechas dentro de un tiempo. 


=» RECORREMOS LAS CALLES 
DE 4 CIUDADES REALES, Lon- 
dres, Tokio, San Francisco y 
Montecarlo, viajando a través del 
peligroso tráfico real al volante 
de 20 cochazos. Los hay de va- 


rias épocas (el Aston Martin DB7 
o un clásico Ford Mustang, por 
ejemplo), pero todos ofrecen un 
estilo de conducción muy arca- 
de, con pocas complicaciones. 

A nivel gráfico, destaca el mo- 
delado de los vehículos y la re- 
creación de las ciudades, aun sin 
ser los mejores del género. En 
fin, que si os gustan los coches 
y pasáis de “rollos” de control y 
opciones, podéis darle una opor- 
tunidad a estas carreras. 





TASA 





NW GRÁFICOS 
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a 
MN DIVERSIÓN 


SONIDO 


A 


PNIDAFIÓN 
a URACI mide 





Valoración: Ofrece velocidad a tope con un 
apartado gráfico correcto y un control arcade. 
Resulta divertido por su variedad de modos de 
juego, pero no llega a la calidad de los “grandes”. 
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Game Boy Advance 


NUESTRA MISION "4 
consiste en 
acabar con todos 
los delincuentes 
de la ciudad de N.Y. 
utilizando nuestros 
poderes arácnidos. 


Todos los superpoderes que 
Spiderman luce en los tebeos son 
fielmente reflejados en el juego: 









A: Spidey 
E S capaz de mantenerse SS MES 
e YE a los techos con sólo tocarlos. 


: Además de un 
arma, ES les de araña sirven para 
trasladarnos por el aire y para atrapar 
a E ¿CUE que nos ataquen. 
AS : Esta habilidad 
nos S permite ar con nuestros 
enemigos con unos cuantos golpes, 
e incluso podemos derribar paredes. 








MW LA PELÍCULA DE SPIDER- 
MAN SIGUE batiendo todos 
los récords de taquilla. 

Es lógico, porque ¿a 

quién no le gustaría te- 

ner superpoderes para 

luchar contra los crimi- 

nales que amenazan 

Nueva York? A nosotros 

nos encantaría (y a 

Bush, ¡no te digo!), pero 

de momento nos tenemos 

que conformar con vivir 

las aventuras del hombre 
araña en nuestra GBA. 
Nuestro objetivo, como en la 
peli, es derrotar al Duende 
Verde, un supervillano que se 


SPIDER-MAN 


SUPERHEROE DE BOLSILLO 


PIDER-MAN 


Después de alucinar con la peli, seguro que no os importa 
que una araña os pegue un bocado. Cualquier cosa con 
tal de convertiros en Spiderman y poder salvar al mundo. 






desplaza en un patín volador y, 
de paso, desactivar las bombas y 
bidones radiactivos que el muy... 
ha colocado por toda la ciudad. 
Para ello debemos atravesar 11 
niveles aprovechando los pode- 


.res de Spiderman: la superfuer- 


za, la capacidad de lanzar telara- 
ñas y la habilidad de trepar por 
paredes y techos. Aunque claro, 
lo principal es nuestra capacidad 
para repartir “leña” entre los ma- 
tones que vigilan cada escenario. 


LOS NIVELES DE BONUS, que 
aparecen cada vez que nos pasa- 
mos a un enemigo final, son lo 
mejor de «Spider-man». En ellos, 














LOS ENFRENTAMIENTOS contra los “matones” del Duende 
resultan bastante sencillitos: un par de golpes y a correr, 


e 14.113 


AREA 





LAS ANIMACIONES son uno de los aspectos más cuidados 
de todo el juego. Casi parece una peli de dibujos animados. 


IAN SANS A MESAS 


de araña siguiendo la dirección que nos indica la flecha 





en lugar del típico desarrollo la- MTS 


teral, nos desplazamos en 3D por [MP mejor 


toda la ciudad utilizando nues- > qe 


tras telas de araña. Sin embargo, Spiderman, que son igualitos que 
los que aparecen en los tebeos 


aunque estos niveles le añaden 
variedad al desarrollo, la verdad 
es que el juego resulta bastante 
sencillo, y no dura más de unas MN TXT; 
horas. Eso sí, con los puntos que | msemac 
hayamos conseguido en cada ni- 
vel nos podemos agenciar unos | 
cuantos extras, como nuevos tra- 
jes ¡y hasta vídeos de la peli! 


o 1 490] [09 go 
alternativas MW GRÁFICOS Además de mostrarnos unas 


SS CIUEIAAIAYO animaciones de lujo, los niveles de bonus llevan 
las posibilidades técnicas de nuestra GBA al límite. 


espectaculares que parece imposible MET a Ro Malo 
que se trate de nuestra GBA 


bastante a menudo, 
demasiado listos, que digamos 


LI 300 a 
' Sa o » 4 . . Ro. 
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LOS ESCENARIOS incluyen algunos efectos visuales, como 
niebla o explosiones, y en general son de buen tamaño. 





EL ARGUMENTO sigue fielmente al que vimos en el cine, 
aunque incluye algunos niveles extra y nuevos enemigos. 


+ 


a. 


ESPESA NV A AA 
” 


tr» 
mE v JEN 
LES de 
LUEGO DESACTIVAMOS LAS BOMBAS que se hallan en 
los globos de helio que flotan entre los edificios. 















5 de 


Electro», el anterior 
META EA 
tenia un desarrollo muy 
parecido a este. Otros 





tan 


la Patrulla X y Robocop 
también han hecho sus 
pinitos en la portátil 
de Nintendo. Eso si, 





el mejor de su género 







MN SONIDO Los efectos de sonido están bien 
logrados, y las melodías consiguen ponerle una 
buena ambientación, aunque sin hacer alardes. 


an fe k Moa a san e . . 
IA El DURACIÓN Aunque los enemigos finales 
son duros de pelar, la verdad es que el cartucho se 
acaba en pocas horas. ¡Menos mal que hay extras! 


a edad Ml DIVERSIÓN Sólo por utilizar todos los 
especialmente si tenemos Lin poco de PTE ERAN poderes de Spiderman, la verdad es que ya resulta 
suerte en los enfrentamientos finales ETA divertido, y encima aparecen nuevos supervillanos,. 
5 se repiten Circle of the Moon» 


y no son nos sigue pareciendo E | 


PUNTUACIÓN 
FINAL 


ENEMIGOS 
DE ESTRENO 


Además de enfrentarnos 
con el Duende Verde, que 
aparece en la película, el 
juego de GBA también nos 
obliga a combatir contra 
otros supervillanos 
sacados de los cómics. 
Mucho cuidado con ellos. 


-L BUITRE es nuestro primer 
enemigo, y su habilidad consiste 
en volar entre los edificios de la 
ciudad de Nueva York. 


EL DUENDE se enfrenta con 
nosotros en un par de ocasiones 
a lo largo del juego. No os dejéis 
atropellar por su patín volador. 


EL ESCORPION nos ataca en las 
instalaciones subterráneas. Su 
arma es una larga cola con la 
que puede disparar rayos láser. 





VENTE 


No es la primera vez que 
Spiderman salva al mundo en 
nuestra portátil. Aprovechando 
el enorme exito que esta 
cosechando la película, el 
hombre araña protagoniza una 










que los fans del superhéroe van 
a disfrutar como locos. Puede 






un poco corto, pero merece la 
pena sólo por utilizar todos los 













por los tebeos. Y además, no 
podeis perderos los alucinantes 
niveles de bonus que aparecen 

después de algunas fases 












aventura repleta de actión con la 


que a los más hábiles les resulte 


superpoderes que ya conocemos 





me SURAO 


EL DESARROLLO 


1. EN LA CIUDAD 
2. EN LOS LABERINTOS 


3. EN LOS 
COMBATES 


MACPATA 
tr 1h . A ' 
BW TA “sy a d ) 


Las bestias divinas son los auténticos 
protagonistas de «Jade Cocoon 2». En total 
hay más de 200 especies diferentes, que 
podemos conseguir combinando los huevos 
que encontramos repartidos por el bosque. 
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ENEE 


EL PROTAGONISTA 
debe criar unas 
bestias que le 
ayuden a encontrar 
4 objetos mágicos. 
En los combates, 
dirige a sus 
“mascotas” contra 
los monstruos. 


MASCOTAS “MONSTRUOSAS” 


JADE 


Ml LAS MASCOTAS VIRTUALES 
siguen estando de moda desde la 
invasión de los Pokémon. En es- 
ta ocasión, los bichejos de turno 
nos acompañan en un curioso 
juego de rol muy al estilo de 
«Dark Cloud», que apareció en 
PS2 hace cosa de un año. Es de- 
cir, que en lugar del clásico ma- 
peado enorme, «Jade Cocoon 2» 
está dividido en una serie de 
mazmorras (4 bosques exac- 
tamente) llenos hasta los topes 
de tesoros y monstruos con- 

tra los que pelear. Nuestra 
misión es recuperar 4 ob- 

jetos mágicos que servi- 

rán para expulsar al de- 


OCOON 2 


Tener un monstruo como mascota no es tan 
malo como parece. No hay que sacarle a pasear, y 
encima nos defiende durante nuestras aventuras. 


monio que habita dentro de 
Kahu, el protagonista (no, no es 
familia de la niña de “El exorcis- 
ta”). Y claro, para ello nos toca 
recorrer los bosques y derrotar a 
los monstruos que los custodian. 


“Y NOSOTROS NO PODEMOS 
COMBATIR, pero le podemos pa- 
sar el “marrón” a nuestros mons- 
truos, colocarles y ordenarles 
que ataquen siguiendo un senci- 
llo sistema de turnos con el que 
no hay enemigo que se nos resis- 
ta. Eso sí, antes debemos criar a 
nuestras bestias a partir de los 
huevos que vayamos encontran- 
do, hacerles crecer con puntos 





Sir. are you the legendary 
Cocoon Master. 
Levant? 


pm 


OTROS PERSONAJES nos ayudan durante la aventura con 
pistas y sabios consejos, ¡pero todos hablan en inglés! 


LOS ESCENARIOS 
representan 4 
mundos diferentes, 

y están realizados 

en 3D. Podemos 
esquivar a los bichos 
que nos encontremos 
paseando por ellos. 


You need quite a bit of money 
ro merge ztrong "Seed Beasta.” 


de experiencia y combinarlos pa- 
ra crear nuevas especies (hay 
más de 200). Total, que al final se 
les acaba cogiendo cariño. 

Por lo demás, el desarrollo es 
algo repetitivo, ya que nuestra 
labor en todos los laberintos se 
reduce a encontrar la llave hacia 
el siguiente nivel. Pero lo bueno 
es que, si queremos dejar a un 
lado la trama principal, también 
podemos entrar en una liga de 
combates tipo Pokémon. 
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LOS COMBATES se desarrollan mediante unas “ruedas” con 
9 casillas donde colocamos a nuestras bestias de combate. 


DAVID MARTÍNEZ 


DUELO DE 
CRIADORES 


Aunque se trate de un 
juego de rol, también 
tenemos la oportunidad de 
enfrentarnos a un segundo 
jugador en un disputado 
combate de “bichos”. 


le this OK au tre team to 
ha uxsd »y Plegar ? 


ESCOGEMOS UN EQUIPO de los 
que hayamos logrado durante 
el juego y tengamos guardados 
en nuestra tarjeta de memoria. 
El orden de los bichos se puede 
modificar antes de combatir. 


LOS COMBATES se desarrollan 
siempre por turnos, en los que 
escogemos monstruo y tipo de 
golpe o de hechizo defensivo. 
A continuación nos limitamos 


pa q” 
nm Uma Ca A qe 
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El juego más parecido 
que hay es «Dark 
Cloud», que cambia 
la'cría de los bichos 
por la construcción 

de ciudades, y que se 
desarrolla de forma 
muy parecida ly lineal). 
Eso si, sin lugar a 
IES A 
rol que existe hoy por 
hoy.es «Final Fantasy 
X>», una obra maestra, 
imprescindible para 
cualquier usuario de 
PlayStation 2. 


a observar las secuencias. 


COMBINAR A LOS 


Merges 0 0 [A 
ICHOS 
Evolution ANINUINMIDTD |R» , 


Lor 8 
A 
MP 52/ 52 

SK TILA A 
Sirengrh 1] Wisdom 10 
Vitality 22 Spiria 15 
Speed 10 


Experience 
To hext level 


Ll 


455 burton tog0les eratus ' 


RELTEGOL 
MM GRÁFICOS Los escenarios están realizados 


en 3D, pero son muy pequeños y se repiten. Por su 
parte, los monstruos parecen bastante simplones. 


MW SONIDO Las melodías acompañan, pero 
tampoco son nada del otro mundo, y el doblaje, 
aunque es bastante bueno, está en inglés. 


MN DURACIÓN La historia es muy larga, 
y además tenemos modos alternativos que la dan 
más vidilla al juego. ¡Hasta hay un multijugador! 


M DIVERSIÓN Criar a los monstruos es una 
gran idea, aunque el desarrollo termina volviéndose 
repetitivo. Eso sí, el sistema de combate es muy ágil. 


PUNTUACIÓN 
FINAL 















1. EL PODER DE LA FUERZA 


2. EL Z00M, 


3, LAS ARMAS SECUNDARIAS 


Ml LOS CABALLEROS JEDI no 
sólo reparten leña con sus sables 
de luz por toda la galaxia. Como 
se ve en el “Episodio 11”, también 
son unos fieras en el combate es- 
telar, aunque ahora necesitan 
que les echemos una mano para 
acabar con el ejército de la Fede- 
ración. Nuestra misión consiste 
en pilotar las naves más potentes 
de la República (incluida la que 
lleva Obi Wan en la peli) y dispa- 
rar como locos mientras esqui- 


102 HC 


LA AMBIENTACIÓN 
es uno de los 
puntos fuertes del 
juego, ya que casi 
todos los niveles 
se desarrollan 

en los planetas 

del “Episodio l!”, 
como Geonosis. 


'. el 


br 


DAVID MARTÍNEZ 





Turret 


EN EL MODO 
COOPERATIVO 

pueden participar dos 
jugadores a pantalla 
partida. Además, esta 
versión nos permite 
participar en un nivel 
completamente nuevo, 
que nos propone 
perseguir a Jango 

Fett sobre los edificios 
del planeta Coruscant. 


EL COMBATE DE LOS CLONES 


STAR WARS JEDI 


STARFIGHTER 


Para pilotar las naves del “Episodio ll” ya no hay que viajar a una 
galaxia muy lejana. Con este juego, cualquiera puede ser un jedi. 


vamos los rayos enemigos. O sea, 
que «Jedi Starfighter» es el mis- 
mo juego que apareció hace 
unos meses en PS2, aunque in- 
cluye ligeras mejoras visuales y 
un nuevo nivel ambientado en el 
planeta Coruscant. 


EL PODER DE LA FUERZA, 
aparece en el juego en forma de 
pequeñas habilidades, como ra- 
lentizar el tiempo o electrocutar 
a los droides, que resultan im- 


prescindibles para superar sus 
15 escenarios, repartidos en ni- 
veles espaciales v de superficie. 
Además, por si acaso las cosas se 
complican, también tenemos la 
posibilidad de jugar cualquier 
misión en modo cooperativo con 
un segundo jugador. Pero, sin 
duda, lo que más le gustará a los 
fans es su genial ambientación y 
la gran cantidad de extras, como 
naves y vídeos, que vamos des- 
bloqueando en cada fase. 
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ME GRÁFICOS 
SONIDO 
MN DURACIÓN 

MN DIVERSIÓN 












Valoración: A la sensacional ambientación, 
la posibilidad de jugárnoslo en modo cooperativo 
y todos los extras, se contrapone un desarrollo 
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SE 
Mi “DRAGON BALL” ES UNA SE- 


RIE DE MANGA que ha arrasado 
en todo el mundo, y que en Es- 
paña tiene miles de fans. Como 
muchos sabréis, narra la historia 
de Goku y sus amigos, nobles 
guerreros que luchan contra 
enemigos terribles a la vez que 
buscan las Bolas de Dragón. 
Parte de la aventura está en es- 
te cartucho, donde nuestros hé- 
roes se enfrentan a poderosos ri- 
vales bajo un desarrollo que 
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Game Boy Color 


INFOGRAMES E 
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| JUGADOR Mm CASTELLANO 


MIGUE 


¿CÓmMo es “Au 


He —Faltlilado con «1 


LA HISTORIA coincide con la segunda parte de la serie, 
y narra las aventuras de Goku ya adulto y su hijo Gohan. 
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134,95 € (5.815 ptas] 
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T.P. MLanzamiento: Ya disponible 


LOS GRÁFICOS son bastante sencillitos, pero se reconoce 
muy bien a los personajes en versión “superdeformed”. 
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LAS CARTAS DE ATAQUE se escogen en 


ción de los puntos que tengamos. 


GOKU SE LO JUEGA A UNA CARTA 
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“Bola de Dragón” regresa convertido en un curioso juego de 
lucha: ahora hay derrotar a Freezer con una mano... ¡de cartas! 


mezcla fases de exploración con 
peleas -que aparecen entre unas 
escenas estáticas-, y que son el 
gran aliciente del juego. 


EL SISTEMA DE COMBATE 
es parecido a los juegos de rol, y 
está basado en unas cartas que 
representan técnicas de ataque y 
defensa, con un “precio” en pun- 
tos. Primero llega un Turno de 
Ataque, en el que escogemos una 
de nuestras cartas (una técnica 


de combate) para atizar al ene- 
migo. Después llega el Turno de 
Defensa, momento en el que ata- 
ca el rival y nos toca elegir una 
técnica defensiva. Así que hay 
que “currárselo”para gastar po- 
cos puntos en defensa y acumu- 
larlos para los mejores golpes. 
Son unas peleas inusuales, pe- 
ro reproducen muy bien la ten- 
sión de luchar contra unos ene- 
migos casi invencibles, igual que 
ocurría en la serie de la tele. 





Ml GRÁF! 
M SONIDO 


Valoración Está claro que no es el clásico 
juego de lucha, pero los combates tienen la épica 
de la serie de dibujos. original, lo que le hace 
más atractivo para los fans de Son Goku. 


PUNTUACIÓN 
FINAL 
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5% 1 VELOCIDAD Mm SONY 151 - 2 JUGADORES mM CASTELLANO 5 29,99 € (5.000 ptas) 
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IN ¡QUÍTATE DE MI CAMINO! '/ 


Para lograr un buen puesto en 
«Formula One Arcade» hay que 
cumplir otros objetivos además 


de saber conducir "buenamente”: 


antes 
de que se nos acabe el tiempo. Si no, 
quedamos automáticamente eliminados 


que nos vamos 
encontrando por el circuito, y que nos 
dan ventaja sobre los demás corredores 


| y tomar 
atajos, porque casi todo está permitido 
en esta competición. No tengáis piedad 












RE 


pa Dy | 
y ea F 
A) 











a... 


LAS CARRERAS se 
parecen muy poco 
a la Formula 1 
real. En lugar 

de controlar al 
máximo nuestro 
estilo, tenemos 
que pisar el 
acelerador a fondo. 


VELOCIDAD PARA NOVATOS 
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¿Quién dijo que ser piloto de Fórmula | era difícil? Aquí en vez de 
preocuparnos por la mecánica o el reglamento, debemos recoger 
los turbos y llegar a la meta sin que se agote una cuenta atras. 


Y 


La escuderia de David 
Coulthard y Kimi Raykkonen 
presume de tener uno de los 
monoplazas más potentes de 
todo el juego, igual que en el 
campeonato de Formula 1 real 


MH LAS CARRERAS DE COCHES 
son uno de los deportes más téc- 
nicos que existen. Para conseguir 
un buen puesto en una competi- 
ción de Fórmula 1 no basta con 
ser rápidos y tener buenos refle- 
jos, sino que también tenemos 
que cuidar la mecánica, el tipo 
de neumáticos, cumplir el regla- 
mento... Vamos, que fácil, lo que 
se dice fácil, no resulta. Sin em- 
bargo a Sony se le ha ocurrido 
la idea de lanzar un juego de 
carreras en el que la diversión 
está por encima del realismo 
que ofrecen otros simulado- 
res. Están los bólidos, los pilo- 
tos y los circuitos oficiales del 


mundial, pero nuestra principal 
y casi única preocupación con- 
siste en pisar a fondo el aácelera- 
dor, cerrar a nuestros rivales y 
tomar cuantos más atajos mejor. 
Vamos, lo que sea con tal de ser 
los primeros en llegar a meta. 


LAS PISTAS ESTÁN LLENAS 
DE ÍTEMS ESPECIALES, como 
tiempo extra o turbos, que son 
imprescindibles para atravesar 
los “checkpoints” antes de que se 
nos agote el tiempo. Y encima 
sólo podremos acabar el modo 
principal si “cazamos” unos tro- 
feos que aparecen en medio de la 
pista cuando nos hacemos con 





Aunque no se trate de 

un auténtico simulador, 
«Formula One Arcade» 
tiene la licencia oficial del 
campeonato del mundo 
de Formula 1 de este año: 





LOS GRÁFICOS no hos han parecido ninguna maravilla, EL MULTIJUGADOR es muyy entretenido, aunque sólo 
aunque la sensación de velocidad está bastante conseguida. participan 6 coches [4 de ellos controlados por la máquinal. 
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LOS COCHES REALES de las 
11 escuderías, cada una con 
los 2 pilotos oficiales. Además, 
durante la carrera recibimos 
indicaciones de los corredores 
que tenemos por delante. 
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LOS 17 CIRCUITOS también son 
reales, aunque los escenarios 
incluyen elementos decorativos 
[como algunas vallas o los 
fuegos artificiales) para que 
resulten más espectaculares. 


E pa bj que aparecen 


repartidos por cada 
circuito incluyen 
cronómetros 

con tiempo extra, 
turbos, neumáticos 


con Mayor agarre, 


EL CONTROL de los 
coches es bastante 
sencillo, y podemos BR 
me 1 0 dí 6 - 
“ dinterior según ULTIMA POSICION 


nuestros gustos. 
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un número determinado de espe- LUX :104'13;139] ARTES VENTE ST 
ciales. Aunque, precisamente por METIA OEM EOS Ml GRÁFICOS La sensación de velocidad es 


lo sencillo que resulta el control MULA LICENCIA OFICIAL, que Las otras tresisagas NA buena, y los circuitos incluyen efectos especiales 
AN como los fuegos artificiales, pero es poco realista. 


de nuestros monoplazas, seguro incluye 22 pilotos, 11 escuderías Pa e] 
y tos 17 circuitos de la FIA 





Como los ultimos tanzamientos 
de PSone. «Formula One 
























sin complicaciones. El juego 


Ml SONIDO Los motores petardean un poco y la ofrece un apartado técnico 
























Tanto «Formula One fc 
HAM SOMOS > de acabarnos Ml LOS ITEMS ESPECIALE: A MÚsica cumple su cometido, pero no sobresale, Eso correcto y la licencia oficial del 
el campeonato de una sentada”. como el turbo. que contribuyen a «F-1 Championship sí, no esperéis escuchar voces ni temas cantados. campeonato, aunque los fans de 
Desde luego «Formula One Ar- darle más emoción a las carreras e el. | DURACIÓN Aunque TERR PA. de bacano falta 
é A 3 muchos, el modo principal se acaba bastante ; z 
cade» no está pensado para los lo peor SÓ pronto. Y el nultlcaador es algo simple. arcade cumple con garantias 
. : TES a) - aunque es verdad que la F-1 no 
amantes de la F-1 , SINO.-para los M NO ES UN SIMULADOR, así “pasada”. Eso sí, los NM DIVERSIÓN Se puede disfrutar desde es la especialidad que más se 
conductores más inexpertos, que que los aficionados a este deporte MENA ERAN la primera partida, y encima el control está muy ajuste a este estilo. Vamos, que 
] se sentiran un poco decepcionados. ELA ajustado, pero se echa en falta mayor profundidad. en realidad parece un fítule 
quieran pasar un buen rato fren- SE QUEDA UN POCO conTo, MERA AO Pe especialmente indicado para 
te a su consola. Y en ese sentido y para colmo arabar siermpre primero MUNIEIMECEnEaa PUNTUACIÓN AS O 4 principiantes de la velocidad, 
, no presenta demasiada dificultad más real y divertida. Fl NAL a . DY e q ni más ni menos 





el juego cumple de sobra. 





Arcade», apuesta por la diversión 


lotos automáticos, 
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NOVEDADES A EGB" TUEJES 


Aquí puedes encontrar el resto de los juegos que salen a la venta este mes. 
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GC: NHL HITZ 2002 GBA ¡: PENNY RACERS 
m DEPORTIVO m MIDWAY € [ - 4 JUGADORES m CASTELLANO "MN VELOCIDAD m TAKARA u | JUGADOR INGLES 
m 64,95€ [10.807 ptas.) m TODOS LOS PÚBLICOS m 54,95 € (9.143 ptas] TODOS LOS PÚBLICOS 


¡Hala, 50 coches a todo gas! Las ca- 
rreras no es que destaquen por nada 
en especial, pero lo mejor es que en 
cualquiera de los cuatro modos de 
juego podemos trucarlos con nuevos 
motores, armas, ¡y así hasta 150 pie- 
zas distintas! Al final, podemos con- 
seguir una flota de “superbólidos”. 


Vaya, un juego de hockey divertido, 

¡y mucho! El control es muy sencillo, 
con lo que marcar es más fácil, ¡y 
engancha que da gusto! Lo mejor es 
su desenfado, con situaciones como 
jugadores envueltos en llamas, mini- 
juegos y hasta algo de lucha cuando 
dos jugadores se mosquean entre sí. 





valoración Divertido dentro de los circuitos y fuera de ellos, 


valoración Por variar, mola encontrar un juego de hockey sobre Ort ; 
porque lo de poder “apañar el buga” es un verdadero hallazgo. 


hielo menos farragoso de lo habitual, y que encima es divertido a tope. 





XBOX ¡: NEW LEGENDS PS2-XBOX ¡ ALL S. BASEBALL 2003 
BEAT'EM UP m THQm | JUGADOR m INGLÉS m DEPORTIVO m ACCLAIM un | - 4 JUGADORES a INGLÉS 
m 65,95€ [10.973 ptas.) m + 13 años | 1 5995€ (9.975 ptas.) m TODOS LOS PÚBLICOS 


El beisbol es un deporte estrella en 
EEUU, lo que explica que este juego 
lo “mime” tanto: todos los equipos 
oficiales, los mejores estadios, un 
modo que nos permite crear un equi- 
po estrella, buena inteligencia artifi- 
cial por parte de los jugadores... Y 
encima un nivel técnico destacable. 


“¡Zas, ñas, toma ya! ¡Soy Sun Soo, 
tengo espada y pistolas, y molo todo! 
Bueno, soy algo pequeñajo, tengo po- 
cos polígonos, y mis rivales no saben 
ni atacar en grupo, ¡pero seguro que 
“mi juego” será un éxito en Nintendo 
64! ¿Cómo dices? ¿Que “esto” es pa- 
ra Xbox? Jopé, tengo la negra...” 





valoración Hay juegos que nos hacen reir, otros nos hacen llorar... a y PA VEL ela mejor juego de beisbol hasta el momento. Los Ñ o] + 
Este, sin embargo, nos hace pensar: “¿que estarán poniendo en la tele?” Deo fans de este deporte [que alguno habrá en España, ¿no”?] lo disfrutarán. ”".e)] 





SCORE BANANA (65 ) 


2270906 046/7100 
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GAMECUBE. 


m PARTY GAME Mm SEGA EE 1 - 4 JUGADORES 
INGLÉS M 59,95€ (9.975 ptas.) m TP 


EL PRIMER “PARTY GAN ¡AMECUBE es toda una 
"monería” por su A EIón y Variedad El modo principal consiste 
en guiar por una serie de plataformas a un mono que va metido en 


NA ENE LEFT As 


13mph 
A a Ja] | s ¿Tal IL MAMI] S 





AS no se basan tanto en la A VARIEDAD es lo mejor de los distintos dea d h nd 
la niasd como en el equilibrio, ya que hay minijuegos. ¡ ¡Eso y que podemos montar Una Especie de canica, y 10 podemos hacer Solos o EN COMPañid de 
que impedir que se caiga la bola. ¡Cuidado! una juerga llamando a cuatro amiguetes! tres amigos. Como todo es rodar y rodar”, debemos tener un pulso 


firme para que la bola no se caiga por un hueco y así poder llegar a la 
meta. Y hay un montón de niveles, ¡más de 100! No sóto eso, sino que 
a medida que superemos niveles accederemos a varios minijuegos, 
a cual más molón: un billar, un ring de boxeo, un mini-golf, parapen- 
te... Y todos están incluidos en el modo multijugador. Vamos, un “jue- 
go de juegos”, lleno de posibilidades para una tarde entre colegas, 


valoracion Estos monos sí que saben montárselo: su juego "DE 


engancha a la primera partida, sobre todo jugando con varios colegas. 
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€ 1500 





PLAYSTATION 2 


ESTRATEGIA E 3DO 1 | JUGADOR 
CASTELLANO MH 29,99 € q 990 eE 


+ [3 años 


RAT! 1, y la verdad es que 
el E no Tas viene eE al ESE vez is una unidad com- 
puesta de soldados con distintas especialidades, a la vez que construimos 
bases que incluyan barracones, pistas de aterrizaje, hangares y las indis- 
pensables fábricas. Estas nos proporcionan nuevos “reclutas” y aprove- 
chan los recursos del entorno lel plástico que haya por la zona) para crear 
armas, suministros o vehículos. Y todo con tal de derrotar al enemigo: 

¡los soldaditos marrones! El control es bastante sencillo (tenemos tam- 
bién completos tutoriales), los escenarios son los clásicos: un jardín, una 
bañera o una cocina, y todo se mueve bajo una perspectiva cenital para 
que apreciemos sus resultones gráficos. El caso es que, aunque la estra- 
tegia esté demasiado simplificada (gana quien tenga más soldados], 

el juego es divertido y supone un cambio refrescante para la saga 


valoración Ya estábamos bastante cansados de tanto WET TAN 


de los «Army Men», así que este cambio de género es bien recibido. 





XBOX ¡ LEGENDS OF WRESTLING 


m WRESTLING E ACCLAIM a 4 JUGADORES E INGLÉS 
Mm 59,95€ (9.975 ptas.) m +16 años 


“Soy Hulk Hogan, ¡whoaaah! Vengo 
del pasado con 39 colegas para pro- 
tagonizar este juego de lucha libre, 
¿algún problema? Somos fuertes, 
somos grandes, somos... ¡lentos! 
Espera, ¿por qué nos movemos así? 
¿Y por qué tenemos este aspecto de 
“plasticorro”? ¡Nos han engañado!” 


MEETS Repetitivo, gráficos malos, animaciones cutrecillas... 
El lavado de cara en Xbox no le ha sentado muy bien a estas viejas glorias. 








GBA : WOOLIES 


m SIMULADOR DE PASTOR m CAPCOM 1 
m CASTELLANO E 49,95€ (8.311 ptas.) 


¡Guau, guau! Digo... ¡a juntarse, oveji- 
tas! ¡A saltar obstáculos y ríos, esqui- 
var tractores, y seguir el caminito, 
que nosotros resolvemos los mini- 
puzzles! ¡Y que ninguna se pierda, 
que si no el pastor nos rine! Menos 
mal que podemos recoger jugosos 
ítems y algún que otro premio... 


| JUGADOR 





VEA y desenfadado, 
pero con un desarrollo simplón y gráficos demasiado pequenitos. 





E PUN jp A Ea EE 
PS2¡ SHIFTERS 
| a HEN NN MAY 


m ACCIÓN mM 3DO 1 | JUGADOR m CASTELLANO 
m 29,99€ (4.990 ptas.) 1 + 13 años 


Hale, otra entrega de la saga «Might 
8 Magic», donde nuestro héroe da 
espadazos "a go-gó” y se transforma 
en 24 criaturas distintas, para “apali- 
zar” alos 30 tipos de enemigos que 
hay en las monótonas mazmorras 
que recorremos. Pero no hay forma, 
ni por esas entretiene ni un ratito. 





VENTE IA AS planteamiento interesante [transformaciones E <> 
y demás], pero no pasa de ahí. Estas batallas aburren demasiado rápido. SE 


G DA | D | M SU |] IN UR j MES > 
C LL gA UN FL h WEN Ñ 


m DEPORTIVO mm THQu [-2 JUGADORES 1 INGLÉS 
1 64,95 € (10.807 ptas.) m TODOS LOS PÚBLICOS 


¿Os apetece un cóctel con una trama 
de espías, “snowboarding” y un siste- 
ma de misiones, como escapar de * 
una patrulla o desactivar bombas? 
Vale que 45 desafíos distintos le dan 
sabor, pero al ser los mismos que ya 
vimos antes en PS2 y Xbox, deja un 
regustillo que nos “repite” bastante. 





VET dejar de ser entretenido, tampoco es revolucionario. 
Además, no aporta grandes cambios con respecto a las otras versiones. 





XBOX ¡ RED CARD 
Ñ DEPORTIVO mM MIDWAY Ha [| - 4 JUGADORES m CASTELLANO 
» 69,99€ (11.645 ptas.] m +13 años 


A todos nos gusta repartir un poco 
de “cera” en los juegos de fútbol. En 
Midway lo saben y han ido al grano, 
con entradas brutales, patadas en la 
rabadilla, golpes especiales y hasta 
efectos gráficos en plan “Matrix”. No 
es el juego de fútbol del siglo, pero sí 
que ofrece bastante diversión. 


valoración si buscáis algo distinto os molará por su falta de 


pretensiones y. su diversión directa al grano, ¡tan directa como un punetazo! 





GBA: DOWNFORCE 
VELOCIDAD Hu TITUS a | JUGADOR m CASTELLANO 
H 49,99€ [8.318 ptas.) mW TODOS LOS PÚBLICOS 


¡Qué molón, ya podemos ser campe- 
ones de Formula 1 en versión portá- 
til! 12 circuitos (que se mueven muy 
bien, la verdad), 6 coches y bastantes 
secretillos le dan gracia a la cosa, 
pero quizás sea un juego demasiado 
sencillo, ya que nos hemos pasado 
los circuitos en un “pis-pas”. 


Nompo de carrera 
111 508 Er e 


valoración «Downforce» es sin duda un cartucho con un buen nivel 
técnico, aunque molaría que le hubieran ajustado mejor la dificultad. 
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LOS MEJORES 


mM Los juegos más destacados del momento 


() NUEVA ENTRADA EN LISTA 
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Manuel 
del Campo 


1 Virtua Fighter 4 PS2 
2 Metal Gear Solid 2 PS2 


3SW- Rogue Leader GC 
4 Final Fantasy X PS2 
5 Medal of Honor PS2 
5 Spider-Man XBOX 
7 Pro Eval Soccer PS2 
8 Gran Turismo 3 PS2 
9 Virtua Tennis 2k2 pC 


10 Hunter the Reck XBOX 


La lista 


Lana raras rar rr 


| Medal of Honor 
Front 





| Star Wars 
Rogue Leader 





Virtua Fighter 4 


% LOS FAVORITOS DE LA REDACCIÓN 
Metal Gear Solid 2 





Pro Evolution 
Soccer 


: Después del pulso : ¡La fiebre por el 
: mantenido con 

: «Rogue Leader», 
: Snake vuelve a la 
: cabeza de nuestra 


* lista de favoritos. 


: y Japón nos ha 
: tenido pegados 
: a este juegazo 


- 
Hrnrnrnnrrsprnss.n9.ransararrror.”s 


: Con el sigilo de un 
: soldado infiltrado 
: en las líneas de 

: los enemigos, este 
: juego continúa 

: escalando puestos. 










: la playa, y en su 
: ausencia se le ha 


: su anterior puest 


concranrarsarrarnssransrprrasrn.n...r..rrrrra sr... 


: Estos coches han 






: Alas naves de Star 
: Wars se les ha 

: debido ir la Fuerza 
: por la boca, y han 

: bajado en picado 

: cuatro puestos. 







: metido la quinta 


: hay quien los saq 
: de este puesto. 








porra noon+orsnrsrrrrarasprssanrinasssansnianisno.o..oo.” so 






: Que no, Cloud no 


: Con la calidad que 
: se quiere quedar 


. tiene este juego, no 
: necesita pelearse 

: con los demás para 
: ganarse un hueco 

- ¿entre los favoritos. 


: a mes va escalan 


: La obra maestra 
: de la consola de 
: Gates no se rinde * 
: al paso del tiempo, 

: y está de nuevo 

: entre los mejores. 


: los jugadores de 


: Sega le han dado 
: un buen revés a 


LOS PREFERIDOS DE... 









a Roberto 
Ajenjo 


1 Final Fantasy VIH 


David 
Martínez 
4 Metal Gear Solid 2 PS2 


S - Javier y 
bad 


1 Pro Evol Soccer PS2 


2 Metal Gear Solid 2 PS2  2SW: Regue Leader GC 2Fimal Fantasy X 

3 Medal of Honor PS2 — 3Medal of Honor PS2  3ProEvol Soccer 

4 Halo XBOX Gran Turismo 3 PS2  4Metal Gear Solid 2 

5 Gran Turismo 3 PS2  5GIAIN PS2  56Gran Turismo 3 

6 Virtua Tennis 2k2 DC 6ProfEvol Soccer  PS2  6SW: Rogue Leader 

7 Finat Fantasy X PS2  7Fmal Fantasy X PS2  7Medal of Honor 

8 Super Mario 64 N64 — 8Virtua Fighter 4 PS2  8R.E. Code: Veronica 

9R E Code: Veronica PS2  9V-Rally GBA 967 Concept 2002 
10 Sonic Adventure DC 10Luigis Mansion GC 10 V-Railly 3 


de Los Favoritos de la Redacción 58e confecciona en base 


alas listas de los preferidos por los redactores de Hobby Consolas. 


: durante semanas! 


: ¡No tienen frenos! 


: Mundial de Corea 


: Tidus se ha debido 
: ir de vacaciones a 


: colado un juego en 


O. 


: velocidad, y ya no 


ue 


+ : en el olvido, y mes 


do 


É : un puesto tras otro. 
: : ¡Vivan los clásicos! 


rr rr rr rr rr Ar rro 


: Raqueta en mano, 


: este simulador de 


: nuestra redacción. 


PS 
PS2 
PS2 
PSZ 
PS2 

6c 
PS2 

DC 
PS2 
PS2 














LOS MAS ESPERADOS 
TE 


Le, ¡5 

¿a > A Sunshine 
GAMECUBE 
La vuelta a las censolas 
del fontanero más famoso 
de todos los tiempos nos 
tiene en ascuas. ¡Eso de 
utilizar una manguera 
parece muy divertido” 


PASE 


GAMECUBE 
Ya queda muy poquito para 
que este titulo salga a la 
venta en Japon, pero aquí 
todavía nos va a tocar 
mordernos un poco más 
nuestras maltrechas unas 
¡Qué le vamos a hacer! 





































































Resident Evil 


GAMECUBE 

Ya no nos queda ninguna 
duda: éste va a ser uno de 
los mejores survival que 
hayamos visto en ninguna 
consola ¡Menos mal que 
ya quedan pocas semanas 
para poder disfrutarlo! 


Metroid Prime 


GAMECUBE 
Samus protagonizó una 
de las Sagas de juegos de 
acción de mayor éxito en la 
época de Super Nintendo, 
y ahora que va a debutar 
en GameCube nadie se lo 
quiere perder, ¿verdad? 


Tekken 4 


PLAYSTATION 2 

Dicen que los clásicos 
TI 

además esos clásicos son 

autenticos monstruos del 

genera, ya nos contamos 

Este es el caso de la 
cuarta parte de «Tekken» 


LOS 5... JUEGOS 


RESIDENT 
EVIL 


La mansión más famosa del mundo 
de las consolas tuvo el honor de 
poner de moda las ambientaciones 
terroríficas a base de aprovechar 
cada pasillo, puerta o ventana para 
meternos un susto que nos pusiera 
los vellos como escarplas 


PA 


itos.otu 
otu críticas 
scr ticas (o E 





VUESTRAS 
CRÍTICAS 






tara no.naoroparrnsnrnrrornnin: rr onrorsarasansrrsarann.anas UU a rasa AAA par rr rr rr rr 











Veis como escala 
lea aquí al lado? 
: Pues que no os 
: engañe, porque no 
: está subiendo, sino 
: bajando ¡un puesto! 


: ¡No nos explicamos 
. cómo es posible 
que un «Final 

: Fantasy» esté el 

* primero én la lista! 
; ; ES broma, hombre. 



























: No sabemos qué 
: aparato de alta 

: tecnología usará 
: este tipo duro para 
: seguir aquí, ¡pero 

: no piensa bajarse! 


: De entre la saga 
: «Final Fantasy» 
: para 32 bits, la 

: primera entrega 
: sigue siendo la 

: más votada. 

























FANTASY X SORRY CONS | A cti ico MO q Peje 


Es 5d : Pero Link, ¿qué te : Squall, Rinoa, 
La críticas llegadas a nuestra redacción durante este : ha pasado? Parece : y el resto de los 
mes han sido muy variadas. Ahí van algunas de ellas. esos i Aa reas 
: olvidado un poquito - hondo en casi 


: de tus aventuras. todos vosotros. 










a 


Jesús Martín (Almería) Gran Turismo 3 


Super Smash 
En mi opinión, Square se ha superado a sí misma, 


Bros. Melee 
porque hasta mi madre confundió el juego con una li l 
película y me dijo que lo quitara, que quería ver las ici a O. cto vcoo ARON 
noticias. Lo mejor de todo es que tenía un montón : Cuando se trata de : : De entre todos los 
de secretos ocultos y eones oscuros para matar. ; echar una buena : títulos de la nueva 


, : carrera, sigue sin : consola de la gran 
VALORACION: 99 : haber nada como : N, este divertido 


: este juegazo de : juego de lucha es 
: Polyphony Digital. : vuestro favorito. 




















David Jiménez (León) Super Mario 64 


Me lo ha regalado mi mujer, y me gusta, aunque no 
es todo lo que yo esperaba, sobre todo después de 
haber jugado a las tres entregas anteriores. A mí 
me parece muy lineal; pero que mucho, si bien es 
justo decir que los sentimientos que provoca en el 
jugador no los había sentido en ningún otro juego. 


VALORACIÓN: 94 













: Casi se podría 
: decir que la lista de 
: juegos no estaría 

: completa si faltara 
: la novena entrega 

: de esta saga rolera. 


: El clásico de las 

: plataformas por 

: excelencia se 

: ha convertido en 
: Uno de los juegos 
: más recordados. 










David Díaz Castaño (Barcelona) 


Sensacional en gráficos, historia, ambientación 
fantástica, realmente es un imprescindible. 

Los escenarios, aunque son poligonales, son 
fantasticos. Un gran juego, pero en comparación 





con las últimas entregas muy lineal y algo corto; me ha Logra hacernos creer que Uno de los planteamientos más 
decepcionado en ese aspecto. HC estamos en una película. entretenidos que hemos jugado. 
VALORACION; 78 G Pro Ofrece una jugabilidad Contiene nuevas acciones que 
ame vertiginosamente divertida, lo hacen aún más entretenido. 
mes que viene mandad Un excelente juego de acción, Un enorme juego de deportes 
pon ip sobre: IGN.com facil de jugar y muy adictivo. extremos, bueno en todú 
| h EGM Resulta repetitivo, no consigue Se codea con los mejores, db 
| que emocione jugar con él. 63 algunas cosas alcanza a «Tony 3». 83 
¡Y no olvidéis enviar vuestra foto! 





+HC: Revista Hobby Consolas -GamePro: Revista Inglesa  -+IGN.com: Web USA »EGM: Revista USA 


pío 


E LE 








DEVIL. LUIGIS ONE PIECE 

MAY CRY MANSION MANSION MANSION 
Vale, no es una mansión, es ¿Que la mansión de este Organizar esta casa en plan Este clásico para NES nos 
un castillo... ¡pero tiene una juego no da miedo? ¡Pero si "13, Rue del Percebe” si que introducía en una mansión 


ambientación terrorífica! está repleta de fantasmas! era un horror. ¡Mamaaaaá! para morirse... ¡de la risa! 


A As 


Mm Los juegos más destacados del momento 





Los mejores juegos de cada consola clasificados por géneros 


Q nuevo 


110 HC 


1 Dino Crisis 2 
2 The Italian Job 
3 Syphon Filter 3 


Puntuación : 
1 Final Fantasy |X 9: 
2 F. Fantasy VII (Platinum) 96 : 
3 Final Fantasy VI 84 : 


1 Head Hunter 
2 Jet Set Radio 
3 Crazy Taxi 2 


| Puntuación : 
1 Phantasy Star O. v2 90 : 
2 Grandia ll 9%: 
3 Skies of Arcadia 90 : 


Imprescindibles 


por orden alfabético 


+ BLOODY ROAR P. FURY 
e F-1 2002 

+ LUIGI”S MANSION 

e PIKMIN 

e SPIDER-MAN 


Puntuación : 
1 Pro Evolution Soccer 92: 
2 Esto es Fútbol 2 
3 FIFA 2002 


Shoot'em up 
1 Quake ll : 
2 Medal of HonorU, 88: 
3 Delta Force q) 84 : 


Puntuación : 


Puntuación : 
1 Crash Bandicoot 3 95: 
2 Abe”s Exoddus : 
3 Harry Potter 


Puntuación : 
1 Gran Turismo 2 99: 
2 Colin McRae 2 9: 
3 World Touring Cars 9% : 


Puntuación : 
1 WWS Euro Edition 87 : 
2 Virtua Striker 2 


Puntuación : 
1 Quake !l| : 
2 Unreal Tournament 86 : 


Puntuación : 
1 Sonic Adventure 2 9% : 
2 Sonic Adventure 
3 Rayman 2 


Puntuación : 
1 Metropolis Street Racer 94 : 
2 F-1 Racing Champ. 89 : 
3 Vanishing Point 88 : 


SLUEMI 


Puntuación : 
1 Metal Gear Solid 98 : 
2 Resident Evil 3 Nemesis 97 : 
3 Resident Evil 2 (Plat) 97: 


Puntuación : 
1 Tekken 3 (Platinum) 96: 
2 Rival Schools 9% : 
3 Soul Blade (platinum) 90: 


1 Red Alert 
2 Theme Park World 
3 Front Mission 3 


Puntuación : 
1 NBA Live 2002 89 : 
2 KO Kings 2001 80 : 


IN 


Puntuación | 
1 Shenmue 2 96 : 
2 R.E. Code: Veronica 96 : 


3 Alone in the Dark IV 


1 Soul Calibur 


2 Dead or Alive 2 9% 


3 Marvel vs Capcom 2 


Puntuación 
1 Virtua Tennis 2k2 9% : 
2 NBA 2k2 91: 
3 Virtua Athlete 81: 


V. STRIKER 3 


+ SUPER SMASH BROS 
e SW: ROGUE LEADER 
e TONY HAWK 3 

* NO DISPONIBLE 


DISPONIBLE 


e NO 


El juego de fútbol 
MESE ETE 
Sega ha llegado 
a GC. Y aunque 
no es muy alla... 
¡es el primero! 


Puntuación : 


e DEAD OR ALIVE 3 
e F1 2002 

e HALO 

e JET SET R. FUTURE 
e PROJECT GOTHAM 


AA ES rr | 
y? 


Puntuación 


1 Beatmania 


2 Tony Hawk 3 80 
3 Manager de Liga 2001 85 


Imprescindibles 


por orden alfabético 


e CRASH BANDICOOT 3 

e DINO CRISIS 2 

e FINAL FANTASY IX 

e GRAN TURISMO 2 

e METAL GEAR SOLID 

e PRO EVOLUTION SOCCER 
e RESIDENT EVIL 3 

e SYPHON FILTER 3 

e TEKKEN 3 (Platinum) 

e TOMB RAIDER: TLR 


Puntuación 


1 ChuChu Rocket! 92 


2 Samba de Amigo 


por orden alfabético 


e HEAD HUNTER 

e JET SET RADIO 

+ METROPOLIS STREET R. 
e NBA 2K2 

e QUAKE lll 

e R. E. CODE: VERONICA 

e SHENMUE 2 

e SONIC ADVENTURE 2 

+ SOUL CALIBUR 

e VIRTUA TENNIS 2K2 


por orden alfabético 


o Ñ 





e 


al 


» 


da 


27357 40]03 


¡Y todavia hay algunos que dicen 
que ya no salen grandes juegos 
MERA E AS 
aquí tenéis una buena muestra 
de que no es cierto: un shoot em 
up subjetivo de los buenos, 

con muchas armas, muchos 
enemigos y unos niveles de 
acción dignos de los grandes 
juegos de la nueva generación 


* SPIDER-MAN 
+ WRECKLESS 


Ad NETA 


NES 
+ *P 134.000 


2 Max Payne 
3 Spider-Man 


1 Final Fantasy X 


2 Grandia | 83: 
3 Shadow Hearts 80 


Puntuación : 


1 Metal Gear Solid 
2 Perfect Dark 
3 Spiderman 


Puntuación : 
1 Zelda O. of Season/Ages 95 : 
2 Pokémon Cristal 85 : 
3 Harry Potter 83 : 


1 Castlevania 
2 Spider-Man 
3 Jedi Power Battles 


Puntuación : 


Puntuación : 
1 Pro Evolution Soccer 91: 
2 FIFA 2002 90 : 
3 Esto es Fútbol 2002 90 : 


] Puntuación : 
1 M. of Honor Frontline 90: 
2 Half Life 90 : 
3 007 Agente en fuego... 


Puntuación : 
1 Jak 8: Daxter 9 : 
2 Crash Bandicoot 80 : 


3 Rayman Revolution 


Puntuación : 
1 GT 3 A-Spec : 
2 F1 2002 90 : 
3 V-Rally 3 87 : 


Puntuación 
1 Ronaldo V-Football 90 : 
2 Barca Football (Color] 82: 
3 0. : 


Puntuación : 
1 Donkey Kong [Color] 99: 
2 Mario Bros DX [Color] 93: 
3 Monstruos, S.A. : 


Puntuación : 
1 Top Gear Rally 2 [Color] 91 : 
2 Wacky Races 89 : 
3 F-1 WGP Il (Color) 80 : 


Puntuación : 


82 : 


Puntuación : 
1 Super Mario Adv. 2 91: 
2 Wario Land 4 87 : 
3 Super Mario Advance 86 : 


Puntuación : 
1 Mario Kart S. Circuit 95: 
3 V-Rally 3 92: 
3 F-Zero 88 : 


Puntuación : 


1 Metal Gear Solid 2 9% : 


2 Devil May Cry 
3 RE Code Veronica X 


Puntuación : 
1 Virtua Fighter 4 91: 
2 Tekken Tag Tournament 87 : 


3 Dead or Alive 2 


1 Dropship 
2 Age of Empires ll 
3 Kessen 


1 NBA 2002 


2 KO Kinas 2001 80: 
3 NBA Street 81: 


Puntuación : 
1 Alone in the Dark IV 92: 
2 The Fish Files 89 : 
3 Tomb Raider: C. Sword 85 : 


cha Puntuación : 
1 Street Fighter Alpha y: 
2 X-Men 89 : 


3 Killer Instinct 


Puntuación ' 


Estrategia | : 
1 Dragon Ball Z OQ 7 


Puntuación ! 
1 Mario Tennis [Color] 92: 
2 All Star Tennis (Color) 92: 
3 Ready 2 Rumble (Color) 91 : 


1 Street Fighter 
2 Final Fight One 
3 Tekken Advance 


1 Advance Wars 
2 Park Builder 
3 No dispor:bl 


Puntuación : 


1 Fila Decathlon 69 : 


LN 
3. 


Puntuación : 


Puntuación 
1 Aggressive Inline Skat. 
2 Tony Hawk 3 
3 Time Crisis || 


por orden alfabético 


e DEVIL MAY CRY 

e FINAL FANTASY X 

e GRAN TURISMO 3 

e JAK 8: DAXTER 

e MEDAL OF HONOR: FR. 
e METAL GEAR SOLID 2 

+ PRO EVOL. SOCCER 

e RE CODE: VERONICA X 
e SILENT HILL 2 

e VIRTUA FIGHTER 4 


Y 158.000 
y 215000 


El hecho de que este título haga 
uso del mismo motor gráfico que 
«GT3» ya es una garantía de la 
enorme calidad que atesora 
Pero si además nos ofrece 198 
vehículos nuevos, y además 
cuesta menos que un juego 


normal... ¡es la compra ideal! 


AS SES 


Puntuación 
1 Tetris (Color) 90 
2 Pokémon Puzzle Ch. 89 
3 Pokémon Trading Card 87 


imprescindibles 
por orden alfabético 


+ ALONE IN THE DARK IV 

e DONKEY KONG 

+ HARRY POTTER 

e METAL GEAR SOLID 

e PERFECT DARK 

e POKEMON CRISTAL 

e STREET FIGHTER ALPHA 

e TETRIS DX 

e THE LEGEND OF ZELDA DX 
+. TOMB RAIDER: CURSE... 


1 Tony Hawk 3 
2 ChuChu Rocket! 
3 Super Dodge Ball 


por orden alfabético 


e ADVANCE WARS 

e CASTLEVANIA 

e CHUCHU ROCKET! 

e DOOM 

e |SS 

e MARIO KART 

e S. MARIO ADVANCE 2 
e STREET FIGHTER 

e TONY HAWK 3 

e WARIO LAND 4 


¡No! ¿cómo es aue 
He fallado con «1 


21 :9Nc10] 1-7 NH By. 


No Se puede decir que este juego 
lleve una puntuación como para 
deslumbrar, pero lo destacamos 


por tres razones: primero, porque 


no llegan muchas novedades a la 


ortátil en color. Segundo, porque 


a estrategia no es un género que 
se prodigue mucho. Y tercero, 


pero más importante, ¡porque hay 


que celebrar el regreso de Goku! 


Aunque la nueva portátil de 
Nintendo ya contaba con un 

e o de Spiderman, ahora por 
im ha llegado el cartucho basado 
en la pelicula que aún sigue 
rompiendo récords en todos los 
cines de nuestro país. Tiene muy 
buenos gráficos, es la mar de 
divertido, ¡y hasta podréis jugar 
algunas fases en auténticas 3D! 
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El mundial ahora 


se juega en 
tu campo 


m Nombre: FIFA 2002 
ootball Stadium 
m Compañía: 
Thrustmaster 
Consola: 
GameCube 
i recio: N.D. 
Por fin podemos revivir 
el mundial en nuestras 
piernas gracias a esta 


PERIFÉRICOS 


Los mejores accesorios para sacarle el máximo partido a tu consola. 


alfombrilla, que incluye tres 
sensores de movimiento para 


que podamos chutar, dar pases 


cortos y pasar en largo sustituyendo 

los botones del pad por simples patadas 
al aire. El Football Stadium es compatible 
con todos los juegos de fútbol para 
GameCube, y además incluye un puerto 
para conectar nuestro mando, con el que 
seguimos manejando a los jugadores. 
Jugar con él resulta divertidísimo, pero 
ojo, ¡hay que estar en buena forma! 


7 LOS RECOMENDADOS POR HOBBY CONSOLAS 
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VOLANTES 


GT FORCE 

on Force Feedback 
162,21 € (+ juego GT3) 
(26.989 ptas.) 


SPEEDSTER 2 
Realismo soberbio 


78,07 € 


BLACK 
THUNDER 
Con licencia 
N.D. 


MODENA 360 
Como un Ferrari 
79,95 € 

(13.300 ptas.) 


PISTOLAS 


GUN CON 2 

La pistola oficial 
32,99 € 

(5,489 ptas.) 


BLAZE 
FALCON 


Con mira láser 
51,02 € (8.489 ptas.) 


NO DISPONIBLE 


NO DISPONIBLE 


mw Valoración: k *X 


Conduce un 
Ferrari en GC 


m Nombre: CHALLENGE 2 RACING WHEEL 
a Consola: GameCube a Precio: N.D. 


Para tener un volante fiable conectado a nuestra consola ya no 
hace falta complicarse la vida conectando pedales y palancas 

de cambios. Thrustmaster ha desarrollado un modelo muy 
compacto, que tiene palancas analógicas de acelerador y freno 
como si se tratase de un cambio secuencial, y además resulta 
muy cómodo. Basta conectarlo a la consola para poder disfrutar 
como nunca de los juegos de velocidad. ¡Y también vibra! 


Mira láser para tu pistola 


a Nombre: PS SNIPER GC m Compañía: MUNDOASIA 
= Consola: PS/ PS2 mu Precio: 18 € (2.995 ptas.) 

Para mejorar la puntería contra los malos de 
«Time Crisis», nada mejor que adaptar a nuestra 
pistola GunCon esta mira láser igual que la de 
“Terminator”. Consiste en un punto de luz que 
señala el lugar al que estamos apuntando, y así nos 
permite jugar mirando directamente a la pantalla. 


Ar 
o 


a Valoración: * 


PADS CONTROL 


DUAL SHOCK 2 
Fiable a tope 


30,00 € 
(4.992 ptas.) 


Precio genial 


17,97 € 
(2.990 ptas.) 


FIFA 

STARTER KIT 
Pad y memoria 
30,95 € (5.149 ptas.) 


VORTEX 

0 A Fl mando más 
EA) cómodo y fiable 
N.D. 


TARJETAS 


PELIKAN 

CARD 

El doble de megas 
50,04 € (9.990 ptas.) 


MGK CARD 


Bb. Memoria barata 
e y con funda 


7,15 € (1.190 ptas.) 


MEMORY 

: CARD G€ 
Tarjeta oficial 
20,00 € (3.328 ptas.) 


THRUSTMASTER 
La mas barata 
con 8 megas 


39,70 € (6.605 ptas.) 






















Compañía: Thrustmaster 


VARIOS 


MANDO DVD SONY 
Nuevas funciones 
para ver DVDs. 
42,04 € [6.995 ptas.) 


DONE TFT 
Pantalla portátil 


180,24 € 
(29.989 ptas.) 


GBA CABLE 


Conecta GC 
con GBA 
15,00 € 


(2.496 ptas.] 


DVD KIT 
Para poder 
ver pelis DVD 
49,95 € 

[8.310 ptas.) 


Expertos en videojuegos 


CABLE RGB C. MORADO, NEGRO _ MEMORY CARD 59 
NINTENDO Y M, TRANSP, NINTENDO NINTENDO 


SPIDER-MAN: THE MOVIE 

BLOODY ROAR: PRIMAL FURY 
MEMORY CARD LOGIC 3 PACK 3-1N-1 STARTER _ VOLANTE LOGIC 3 NT, SP 

59 4 MB MORADO PACKPRO PLAY TOP DRIVE CON PEDALES — LUIGI'S MANSION 

NBA COURTSIDE 2002 

SONIC ADVENTURE 2 

SUPER SMASH BROS. MELEE 

TONY HAWKS PRO SKATER 3 

VIRTUA STRIKE 3 

WAVE RACE: BLUE STORM 


CONSOLA GAME CUBE 
NEGRA O MORADA 


007: INTERNATIONAL PATO DONALD 
A. EN FUEGO CRUZADO WINTER SPORTS CUAC ATTACK 


dh Y A 
e) y dl -— E t Áñ A Aé "E. 

Nov: dades) o ea (MER AR Dd — 
: E | ; 5 MARIO SUNSHINE septiembre 
Y dl : h A l PA y AGGRESSIVE IN-LINE agosto 
: | SMUGGLER'S RUN 2: WARZONE agosto 
LOST KINGDOM agosto 

SPIDER-MAN: 
RED CARD THE MOVIE SPY HUNTER WORM BLAST agosto 
a a e Pim G TIME SPLITTERS 2 septiembre 
bas . IAN - S | e ( TOP GUN septiembre 
: | X-MEN FIGHTING septiembre 


pee LE : | Ads / GAUNTLET DARK LEGACY septiembre 
al | RACE OF CHAMPIONS septiembre 


septiembre 


e 


PIKMIN 


¡ELIGE TU 
P 


SVYIUA ACK! 

d Y» al É - dl - MORADA GAME BOY 
Y? > : 

Y leal ADVANCE NEGRA 

ROJA TRANSPARENTE + ECKS vs SEVER 


ICE AGE: STAR WARS EP. 2: 
LA EDAD DE HIELO SPY HUNTER — EL ATAQUE DE LOS CLONES V-RALLY 3 


GAME BOY ADVANCE 


GAME BOY SV DES | 
GAME BOY SENVAN 


EL PLANETA 
DE LOS SIMIOS 


ZOOCUBE agosto 
WIZARDRY agosto 


STUART LITTLE 2 agosto 


MIKE TYSON NO RULES SUPER SUPERSTREET FIGHTER 1 
MEN IN BLACK BOXING GET PHAT ALL TURBO REVIVAL SCOOBY DOO THE M. PICTURE agosto 
A.” q El SPIRIT agosto 


GAME 


(SUREÑA 1.000 0 MA AGGRESIVE IN-LINE "septiembre 


q 


y RUTAS MON : 
M, HOFFMAN'S PRO BMX 2 septiembre 


GO GO BECKHAM septiembre 
THE JUNGLE BOOK septiembre 
FRANKESTEIN septiembre 


. » Promociones válidas hasta fin de sxistencias y no “ . : 
Ne didos por teléfono 902 17 18 19 acumulables a otros ofertas o descuentos, Prer; os UA Dec idos por internet www.centromal | .es 
salvo error hpográfico y vigentes de! 1 al 31 de agosto, - 
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Expertos en informática 
A. BRITNEY'S 
; BARBARIAN DANCE BEAT CIRCUS MAXIMUS 
/ Playstation e Playstation e : 
E | 


















NOVedaAde/s o | 
Yi | pen NO 96 e, SPIDER-MAN: THE MOVIE 
: : NT 
A A AS a : PALTA ASY X 


INTER. SUPERSTAR SOCCER 2 
DOWNFORCE MANAGER DE LIGA 2002 
mayStation 2 % position AS METAL GEAR SOLID 2 
q MOTO GP 2 
VIRTUA FIGHTER 4 


MEMORY CARD SONY 8 Mb. 

CONTROLLER D. SHOCK 2 SONY 
DVD REMOTE CONTROL SONY 
VOLANTE FERRARI 360 RED ED, — 57,95 o 







DRAKAN: THE 
ANCIENTS GATE 




















NEED FOR SPEED: 
HOT PURSUIT 2 


PlayStation 


MIKE TYSON 
H. BOXING 


Prwystation 


LE TOUR MEDAL OF HONOR: 
DE FRANCE MASTER TENNIS FRONTLINE 


PlayStacian E 


G. TURISMO CONCEPT: 
2002 TOKYO-GENEVA 






























SOLDIER OF FORTUNE: STAR TREK VOYAGER: 
GOLD EDITION ELITE FORCE SLAM TENNIS 


PMayStoron e 


SMASH 
COURT TENNIS 


PlasStation e 


PAC-MAN 
WORLD 2 


Station. e 











PlayStation e 
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TIGER WOODS VAMPIRE NIGHT ZIDANE FOOTBALL 


THE OPERATIVE: 
PGA TOUR 2002 + PISTOLA G-CON 2 GENERATION 2002 


NO ONES LIVE FOREVER 






ion e 







PloyStation.e 


72/73 8 Ds ] r 
THULCES | lO: 


ide 






PLAYSTATION PS One PLAYSTATION PS One 
+ MONSTRUOS S.A: : he si + HARRY POTTER Y 


od » CONSOLA PS One 
ISLA DE LOS SUSTOS LA PIEDRA FILOSOFAL 





/ ( 
NOVedades 


DIGIMON DRAGON BALL Z: EL PLANETA FINAL FANTASY FORMULA ONE 
RUMBLE ARENA ULTIMATE BATTLE 22 DE LOS SIMIOS ANTHOLOGY 


DIA LANeTIA 
DIGIAON > A 


x Ed E 
Ñ 
Ñ 




















Es 
) . 29,95 


PlayStation 







ESTE 
MEVSCIUO 












PANZER FRONT BIS 


LILO 8 STITCH: MOORKOKIN 3 ! THE HOOBS sto 
TROUBLE IN PARADISE ¡¡¡LA CAZA DEL POLLO!!! STUART LITTLE 2 p L yn L. TUNES: PERRO Y LOBO (PLAT.) agosto 


HELLBOY agosto 


llé GUNDAM BATTLE ASSAULT 2 septiembre 
y llevate una FIREBUGS septiembre 


agua de ación A —— ZIDANE FOOTBALL GEN. 2 septiembre 
( PANTERA ROSA septiembre 


a 


. + Promociones vólidas hasta hn de existencias y no . ET —_—_—y . 
pedidos por teléfono MEMO Er 08 EN II ocur clio: a res altos o descjemtos, Precios velidos idos por internet RATA ICUUACE 
salvo error fpográfico y vigentes del ol 31 de agosto. MMMM<¿S%A% A 
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Expertos en videojuegos 


C. PAD THRUSTMASTER CONTROLLER DVD REMOTE CONTROL DVD REMOTE 
DUAL SHOCK 2 SONY EPS 


ST 
e | 


J. THRUSTMASTER MEMORY CARD PISTOLA LOGIC 3 VOLANTE 
TOP GUN FOX 2 SONY 8 MB P99G2 LIGHT BLASTER — PRO PLAY MONZA 


19962 LIGHT > 
dias BLASTE! '9/Station o 


PLAYSTATION 2 


<<. delmesr MA E pe 
S UPero Fertas/ =>, ae | E 2 24 FINAL FANTASY X 


y¡llévate el DVD)  puarstarion 2 


. El | a - 
Y á Y 1 * lque incluye 


y la HISTORIA 


EVIL TWIN: Fl CHAMPIONSHIP 
DRAGON RAGE  CYPRIEN'S CHRONICLES. SEASON 2000 completa de toda 


la saga de regalo 
EA RS 


FORMULA ONE GRAN TURISMO 3: 
2001 A-SPEC 


1 
i 
Hatinum Platinum 


RESIDENT EVIL CODE: 
ONIMUSHA VERÓNICA X RUMBLE RACING 


rs 
rr 
+ UH 


TEKKEN TAG WORLD RALLY IRON EAGLE MAX agosto 
SHIFTERS SPY HUNTER TOURNAMENT CHAMPIONSHIP SUPER BUST-A-MOVE AGAIN agosto 


ajstaon 20 or -P LEGEND OF ALON D'AR agosto 
a JERS - y | PRO RACE DRIVER agosto 
o pa A > - ; STUNTMAN septiembre 

, y N. FOR SPEED HOT PURSUIT 2 septiembre 
PRO EVOLUTION SOCCER 2 septiembre 
HITMAN 2 septiembre 
SIMPSON SKATE BOARDING septiembre 


Platinum Z X-MAN NEXT DIMENSION septiembre 


. » Promociones vai«las hasta fin de exiviencias y no . . : 
pedidos por teléfono RAPIDA A comio << ore; oros o cescuenio: Seco: válidos | pedidos por internet IATA MAGO AC Cd 
srlvo error tipográfico y vigentes del 1 al 31 de agosto, 





"pr IS m m 
A UA A 


Expertos en informática 


CABLE ADAPTADOR C. PAD INTERACT  C. PAD THRUSTMASTER CONTROLLER XBOX + BURNOUT 
RF MICROSOFT POWERPAD PROGRAMABLE MICROSOFT 


ISA AA 
¡ELIGE TU 
PACK! 


BLOOD OMEN 2 , 24,95 
CRASH BANDICOOT: V. DE CORTEX 


DEADLY SKIES 


GENMA ONIMUSHA A DVD MOVIE PLAYBACK JOYSTICK LOGIC 3 MEMORY UNIT — VOLANTE THRUSTMASTER 
GUN VALKYRIE KIT MICROSOFT ARCADE STICK MICROSOFT 360 MODENA 


HALO 

INT, SUPERSTAR SOCCER 

MOTO GP 

NBA INSIDE DRIVE 2002 de | 

NEW LEGENDS ; ' y XBOX + HALO 
PROJECT GOTHAM RACING 


RALLISPORT CHALLENGE , 
WRECKLESS ; CONSOLA XBOX 


GEOFF CRAMMOND'S HUNTER: LE TOUR MIKE TYSON ; : 
GRAND PRIX 4 THE RECKONING DE FRANCE H. BOXING > 


A ' ON / » y 
iD ÍA AAA l 1 
E! id AAA A VE Pd 


NOVedade,s 


h y N 1 ' > 1 T So > 
AA Pd Ñ "A 4 - ' 2” EDAIN! EJER 

pon i e AGRESSIVE INLINE agosto 

> MATT HOFFMAN PRO BMX 2 agosto 


OFF ROAD: PRISONER SPIDER-MAN THE SIMPSON COMMANDOS 2: MEN OF C, septiembre 
WIDE OPEN OF WAR THE MOVIE ROAD RAGE TUROK EVOLUTION septiembre 
» > BALDUR'S GATE: D. ALLIANCE septiembre 


BLADE 2 septiembre 
COLIN MCRAE 3 septiembre 
HITMAN 2 septiembre 
LEGION: LEG. OF EXCALIBUR septiembre 
LOTUS CHALLENGE septiembre 
RACE OF CHAMPIONS septiembre 
X-MEN FIGHTING septiembre 


NBA INSIDE NIGHTCASTER: 
DRIVE 2002 DEFEAT THE DARKNESS 


KEYBOARD METROPOLIS CRAZY TAXI 
sos (TECLADO) STREET RACER DINO CRISIS 


ATA, ¡SE | | DUCATI WORLD 
/ cb — | A ; F1 WORLD GRAND PRIX 


FIGHTING VIPERS 2 
GIGAWING 
PHANTASY STAR ON LINE 
RESIDENT EVIL 3 
SEGA RALLY 2 

ia .. h er SILENT SCOPE 

+ POWER STONE 2 Y ES 5. 7) e] o mEnnid SPACE CHANNEL 5 

+ SONIC ADVENTUR ¿E go y STREET FIGHTER ALPHA 3 

+ FERRARI 355 CNALLENGE 2 A 3 | TONY HAWK'S PRO SKATER 2 


+ BUZZ LIGHTYEAR S. COMMAND AD > ps j ps VIRTUA ATHLETE 2K 
+ KEYBOARD (TECLADO) SA 

+ VOLANTE RACE CONTROLLER CONSOLA 

+ C. PAD PERFORM. ASTROPAD + TREMOR PAK DREAMCAST 


. , Promocione ' aña Un de arstencias y . . Ps 
pedidos por teléfono EXPTE ....::::: occ: > ao: cejo cidos | pedidos por internet AAA 
. saivo error tipográfico y gentes as 3 al 31 de agosto 





Precios impuestos incluidos. Válidos hasta 31-08-2002 
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Informática y videojuegos 


A CORUÑA Santiago ÁLAVA Vitoria-Gasteiz 


C/ DONANTES DE SANGRE, 1 
TEL: 981 149 111 


BALEARES Ibiza 


PARA 


AY. ESPANA DEL REY 


“L PUNICA 
CINE 


C/ VÍA PUNICA, 5 
TE: 971.399 161 


BARCELONA Monresa 


Cf EMI GRAM, 65 
TEL: 972 DA TI 


LAS PALMAS 


CC LAS ROSAS, LOCAL 13 


OS s/n 
TH: 917 759 882 


MÁLAGA 


DELA MOTA 
y S 
Ca 
bn m0 
Yo, 


LA HILERA 


n— 


C/ ALMANSA, 14 
TEL 952 615 292 3 
TEL: 952 463 800 


TARRAGONA 


¿ il 
Lia >] 


C/ CORONEL 


nm 


C/ SAN GUSTOFOR, 13 


TEL: 937 980 716 


TEL: 928 817 701 


L VALLS DE LA TORRE, 3 


mol 4% LOS ALMENDROS 


5 
5 
ii 


ED. FUSTER 
Ta: 966 813 100 


CELONA 


CC DIAGONAL Max 
AY. DIAGONAL MAR, 3 
TA: 939 560 880 


CÁCERES 


CC LA PUTA, LOCAL 7 
CJ ESTRASQURG, 5 Ay, CASTILLA Y LEON 
TEL: 937 585 TÉ TEL: 947 22717 


GRANADA Motril GUIPÚZCOA S. Sebastián 


W. REPÚBLICA 2 
AS 


C/ RAMÓN FDEZ GUISASOLA, 


El SALER, 16 
AREA 


E ES u 
TEL: 950 260 


BARCELONA Badalona BARCELONA Badalona 


C.C. LOS PRADOS, LOCAL 12 
C/ FDEZ, LADREDA, s/n 
TEL: 985 119 994 


BALEARES Palma M. 


CC. ZOCO CORDOBA L 13-4 
dor JA / 
EN 


C/ BOLSERIA, 10 
TEL: 971 727 663 


BALEARES Inca 


TEL: 917 011 480 


Er Pozuelo 


CTRA. DE HUMERA, 87, PORTAL 11, LOCAL 5 
TEL: 917 990 165 


CC PARQUE LOCAL 53 
Km 5 
TEL: 916 362 411 


STA. CRUZ TENERIFE 


CREACIÓN NUEVOS 
Centro MAIL 


Si eres un profesional del sector 
y quieres formar porte 
de nuestra red de franquicias, 
llama al: 


AA 


CUPÓN DE PEDIDO Deseo recibir los artículos que detallo a continuación. | ¿Cómo realizar tu pedido? 


co A 
L 


Nombre 
Calle/Plaza 
Ciudad 


Provincia 


DESCRIPCIÓN 


Los datos personales de este cupón serán incluidos en un registro de la Agen 
de Datos. Para la rectificación de algún dato, deberás llamar a nuestro Servicio de Atención 
al Cliente, teléfono 902 17 18 19, o escribir una carta a la dirección abajo indicada 


Señala si no quieres recibir información adicional de Centro MAIL ( . IMPORTE TOTAL 
Pedido realizado por: 


Tarjeta Cliente SI] NO [] Número 


UDS. nd: ide lo, 


cia de Protección 


Envío por Transporte Urgente 
España peninsular + 3,58 €, Baleares + 4,78 € 


Apellidos 


+ 


Por Teléfono: 902 17 18 19 
HORARIO: De Lunes a Viernes de 10 h. a 20 h. 


Por Fax: 913 803 449 
Por Correo electrónico: pedidosfGcentromail.es 


Por Internet: www.centromail.es 


«Cómo recibir tu pedido? > 


Por Transporte Urgente 


TOTAL 


Nuestro deseo es que disfrutes lo antes posible de tu pedido, Para ello ponemos a tu 
disposición un servicio de Transporte Urgente gracias al cuál podrás recibir tu pedido 
en un plazo aproximado de 48/72 horas. El coste de esle servicio —en el que está 
incluido también el embalaje, y el seguro- es: 

España peninsular + 3,58 € Baleares +4,78 € 


PARA PEDIDOS SUPERIORES A 60€ EL PORTE ES GRATUITO. 
(Sólo Peninsula y Baleares). 
Acivalmente, todos nuestros envíos se realizan Contra Reembolso. No envíes 


dinero ahora. El pago, en metálico, deberás realizarlo al recibir el producto, 
Centro MAIL - C?, Hormigueras, 124, Ptal, 5, 52 F - 28031 MADRID 





PlayStation 2 


Las claves para llegar hasta el final de los juegos 








ressive 
inline 


MN CÓDIGOS 

Entra en la pantalla de 
trucos e introduce los 
siguientes códigos. 


CÓDIGO 
TRUCO 


P:L,Z.D, 0, M, E 
Código Maestro 


%, 4, y, y, +, >, +, 
»,B,A,B,A 
Varias ventajas 


y, »+, »>, y, LS y, +“, 
y,>,>, >» 
Personajes extra 


S,K,E,L,E,T,0,N 
Todas las llaves 


K, H,U,F,U 
Inmortal 


4,4,1,Y,+,>, +, 
»>,A,B,A,B,S 
Baja gravedad 


€ Lh veces, » 4 veces, 
«+, >, +, >, 4 
Súper Giro 


Q, U, E, Z, D, 0, N, T, S, 
L, E, E, P 
Manuals perfectos 


B, 1, G, U, P, Y, A, S, 
E,.L, P 
“Grinds” perfectos 


M PERSONAJES 
EXTRA 

Cumple los retos 
normales y escondidos 
de un nivel si quieres 
desbloquear a un nuevo 
personaje por el morro. 
Movie Lot: ...The Bride 
Civic Center: . .Goddess 





Industrial: ..... Junkie 
Boardwalk: ....Captain 
Cannery: ....... Diver 
Airfield: ... .Bombshell 
Museum: ..... Mummy 


M ULTRA PATINES 
Completa todos los 
niveles con un 100%. 
Conseguirás los ultra 
patines, que mejorarán 
todos tus atributos. 
Bueno, todos menos 
ese que piensas, listillo. 


Britney's 
Dance 
Beat 


MN VIDEO DE “BABY 
ONE MORE TIME” 
“My lonelynessss is 
killing meeee”, la, la, 
laaa. Qué tendrá esta 
muchacha, que vuelve 
loco de remate al sector 
masculino. Bueno, 
además de los talentos 
que “saltan a la vista”, 
es una tía con mucha 
marcha, y si encima 
saca juegos con trucos 
tan jugosos como este, 
“pa” qué te viá contá”. 
Tienes que conseguir al 
menos 9999 puntos en 
el modo Audición para 
que se desbloquee una 
escena FMYV con su 
famoso videoclip. Como 
la MTV, pero en juego. 


a / TRUCOS DE 
WY LOS LECTORES 


Metal Gear Solid 2 


Hola, amigos de Hobby Consolas, habla un futuro 


Deus Ex: 
The 
Conspiracy 


M MODO CHEAT 
Entra en la pantalla de 
imágenes, notas y 
objetivos. Pulsa L2, 

R2, 11, R1, Start, Start 
y Start. Se mostrará 

un nuevo apartado con 
nuevas opciones, como 
modo Dios, todas las 
opciones, todas las 
armas, todas las 
habilidades, etc. Vamos, 
como un cacharro de 
Teletienda: ¡tiene de 
todo! Algunas opciones 
necesitarán ser 
reactivadas tras entrar 
en un área nueva. 








Ecco The 
Dolphin 


MB UN PARTIDITO 
Vete al nivel Powers 

Of Levitation y busca la 
sala donde está el clan 
General. Nada hasta el 
muro que se mueve. En 
el suelo, cerca de una 
de las luces naranjas 
hay un balón de fútbol 
(¿2). Cógelo y ve a la 
pantalla de selección 


periodista de 16 años con unos trucos de la monda. 1- Al principio, con 


Raiden, donde las gaviotas, si te quedas mirando un rato al cielo, ¡te 
dejarán una sorpresa! 2- Donde Emma, en la zona de los bichos en el 
ascensor, ponemos donde estén los bichos un C-4 y nos alejamos un 
poco, pulsamos R1 y pulsamos círculo. Al explotar saldrán unos bichos 
volando que se estampan en nuestra cara. 3- Si disparamos muy cerca 
a un enemigo, la pantalla se llenará de sangre. 


Ramón Colubi (e-mail) 


118 HC 





PLAYSTATI 


de nivel. Tendrás 
disponible una opción 
para el “Dolphin 
Soccer”, un minijuego. 
¿Fichará alguien de 
nuestra liga a Ecco? 
M NIVELES DE 
BONIFICACIÓN 
Completa el juego en la 
dificultad alta. Podrás 
acceder a dos niveles 
de bonificación en dos 
dimensiones. ¡Como 
en los viejos tiempos! 


Grandia 2 


M JUEGO 
ALTERNATIVO 
Pásate el juego una 
vez y vuelve a jugar. 
Aparecerán nuevos 
ítems en diferentes 
localizaciones. ¿Qué 
esperabas? ¿Una tele 
en color o qué? 
BOOK OF WAR 

¿Ya has jugado al 
Walnut game con los 
carro? Parece un poco 
inútil, ¿no? Pues ten un 
poco de paciencia y 
gana en él seis veces. 
Al volver al juego, te 
darán el Book of War. 
Aaaah, ahora son muy 
simpáticos, claro... 


a o RS 








M EL ESCENARIO 
ESPECIAL 

Una vez que Roan se 
una a tu grupo por 
segunda vez (ya 
convertido en rey 

y todo], deja Cyrum 
Kingdom y ve a Raul 
Hills. Habrá un 
escenario nuevo. Entra 
y ve a las ruinas de Raul 
Hills 1. Una vez allí te 
encontrarás con unos 
demonios. Son muy 
chungos de matar 
(prueba con el hielo, 
parece que funciona 
mejor). En estas ruinas 
encontrarás armaduras, 
items que duplican tu 
SP, tu EXP y uno que 
te da 1000 monedas 
mágicas. También 
podrás encontrar 

el Fairy Egg (en la 


columna más alta). 
Merece la pena entrar, 
que luego llega el 
combate final y nos 
quedamos en 
calzoncillos, amiguetes. 


Grand 
Theft 
Auto 3 


M ÍTEMS PARA 

LA AMBULANCIA 
Hombre, no es que te 
den un retrato firmado 
del doctor Nacho 
Martín, pero estos Ítems 
no están nada mal. 
Cuando no vayas en una 
misión normal, móntate 
en la ambulancia y 
presiona R3. 

e Salva a 35 transeúntes 
y aparecerá una recarga 
fuera de cualquiera de 
tus "save points”. 

e Salva a 70 transeúntes 
y aparecerá una píldora 
de adrenalina. 

+ Completa el nivel 12 
de la ambulancia y 
recibirás un ítem de 
carrera infinita. 


¡Ah! No tienes que 
salvar a los transeúntes 
de forma consecutiva, 
sino que te lo puedes 
montar como quieras 
(no pienses mal] a lo 
largo del juego. ¡Qué 
chollo oiga! 

MM “ÑAPA” PARA 

EL COCHE 

Lo de ser mafioso hace 
que nuestro coche 
tenga a veces algunas 
imperfecciones: 
agujeros de bala, capós 
abrasados... ya sabes. 
Si tu vehículo ha 
resultado dañado y 
quieres repararlo sin 
gastarte un euro, ve 

a tu garaje y aparca el 
coche. Sal andando y 
espera a que se cierre 
el portón. Entra de 
nuevo y ¡córcholis! ¡El 
coche está arreglado! 


Manager 
de da 
200 


MW NOMBRES CON 
ESTRELLA 
Está claro que algunos 





nombre triunfan más 
que otros. Si te llamas 
Leonardo tienes 

muchas posibilidades de 
ser famoso, si te llamas 
Octavio puedes ser 
futurólogo y, si te pones 
estos nombres en el 
juego, podría ocurrir 
que tengas ventajitas... 


+ NOMBRE 
VENTAJA 

e MINTED 

Más dinero 

+ NO BRAINER 
Auto-selección 

de táctica 

e AWESOME 

90% de habilidad 

e HYPERACTIVE 
Correr rápido 

+ RUN OF FORM 
Ganar todos los juegos 
e FANTASY 
Comprar cualquier 
jugador 

+ QUICK DRY 
Construcción rápida 
del estadio 

e HEALING HANDS 
Curación rápida 

e MUST BE BLIND 
Arbitro... esto, poco 
riguroso 

+. SUN BURN 
Siempre soleado 
(¡qué bonito!) 


Mike 
Tyson 


NW TODOS LOS 
BOXEADORES 

Y RETO MIKE TYSON 
Gana los cinturones 

de Bronce, Plata y Oro. 
Derrota a Mike Tyson 
en la Lucha Final por 
el Cinturón de Oro y 
abrirás el Mike Tyson 
Challenge. 

E CONTROLAR 

A MIKE TYSON 

Nos referimos en el 
juego, porque lo que 
es en la realidad... Gana 
el Cinturón de Oro y 
podrás manejar a este 
bestiajo en el modo 
para 1 jugador. 





Y 
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Moto GP 2 


MW MODO LEYENDAS 
Abre los retos que van 
del 62 al 66, ambos 
inclusive. El nuevo reto, 
el 67, será el modo 
Leyendas. Á ver si 
puedes con él, majo. 


Mundial 
FIFA 2002 


MW EQUIPOS 
COMPLETOS 

¡Pues sí, Manolo! 

¡El jugador se acerca 
peligrosssamente al 
área rival! Parece que 
tiene unos trucos para 
nuevas selecciones 
contientales. ¡Va a 
usarlos! ¡Sobre barro, 
horquilla cerrada 
derecha! Ah, no, 

eso es de otro deporte... 





e SELECCIÓN 
REQUISITO 

e AMERICA 

Gana la Copa del 
Mundo con un 

equipo americano 

+ EUROPA 

Gana la Copa del Mundo 
con un equipo europeo 
e ASIA 

Gana la Copa del Mundo 
con un equipo asiático 

+ AFRICA 

Adivínalo... 

e MUNDIAL 

Desbloquea las 

cuatro selecciones 
continentales 


No One 
Lives 
Forever 


MEL ÚLTIMO NIVEL 
Ahí va una ayudita para 
hacer más suave la 
última fase de este 
juego tan “retro”. Para 
él es bueno que tengas 
la antitoxina. El rival 
intentará esconderse 
detras de las tumbas y 
te disparará con balas 
de cyanida, el muy 
bribón. Usa la tumba 

tú también para cubrirte 
y atácale cuando se 
descubra para 
dispararte. Si necesitas 
la antitoxina, hay una en 





la mitad del camino 
que está delante de tí. 
Coge también la caja 
de munición que hay 
enfrente de ti. 


Parappa 
The 
Rapper 2 


Mi MODO SHURIKEN 
Mantén pulsados los 
gatillos R1 + R2 y elige 
un escenario en la 
pantalla de selección. 
Unos shurikens 
reemplazarán a 

los botones durante 
una canción. Sigue 

el ritmo, hermano. 

MW GORROS DE 
COLORES 

Completa el juego para 
desbloquear el gorro 
azul para Parappa. Si te 
lo vuelves a pasar con 
este gorro, también 
estará disponible el 
color amarillo. Y si te * 
lo pasas una vez más, 
esta vez con el gorro 
amarillo, obtendrás el 
gorro rosa. En los tres 
casos, tendrás que 
pulsar el stick analógico 
derecho en la pantalla 
de Press Start para 
activar el gorro. ¡Son 
tan mooonos...! 





M TEST DE 
CANCIONES 

Pásate el juego con el 
gorro amarillo (te 
acabamos de contar 
cómo se consigue, 
hombre] y aparecerá 
una nueva caseta de 
perro en la que podrás 
escuchar las canciones 
de los niveles en los que 
hayas acabado con un 
ranking “Cool”. 


Police 
24/7 


MM ANOTHER MISSION 
Pásate el juego una vez 
en el modo normal y, 





además de activar 
nuevos retos para el 
modo correspondiente, 
abrirás la opción 
Another Mission en 

la que podrás jugar 

a la versión original 
del juego, que tiene 

un recorrido 
completamente distinto 
con respecto al del 
modo Arcade normal. 
¡St hasta los textos 
vienen en japonés! 


sn 


Pro 
Evolution 
Soccer 


MW JUGADORES DE 
BONIFICACIÓN 

Gana la "Master 
League” de primera 
división y desbloquearás 








Onimusha 


11 jugadores extra en el 
modo Freeloan. Repite 
esto dos veces más 

y tendrás los 33 
personajes extra que 
hay escondidos por ahí. 


Smash 
Court Pro 
Tourna- 
ment 


MW RED ACE 

Gana el juego en el 
modo Arcade, dentro 

de la dificultad alta y 
controlando a un tenista 
masculino. ¡Ah! Y no 
pierdas nunca. Ahora 
elige el modo Exhibición 
y pasa a Rafter en la 
pantalla de selección 

de personaje. Accederás 
a Red Ace. 





WM HITOMI YOSHINO 


Completa el juego en 

el modo Arcade, con 
dificultad alta, sin 
perder y manejando a 
un personaje femenino. 
Elige el modo Exhibición 


y pasa a Rafter en la 
pantalla de selección 
de personaje. 

WM DIFICULTAD 
DEFINITIVA 

Pásate el modo Time 
Attack en el nivel de 
dificultad alto. ¡Ahora 
verás lo que es el 
“infienno”, chaval! 


Star Trek: 
Elite Force 


WM COMBINACIONES 
NADA FUTILES 

Pausa la partida y pulsa 
al mismo tiempo las 
siguientes series de 
botones. Luego presiona 
Start. Ya verás, se te 
quedarán las orejas 

de punta. 


CÓDIGO 
TRUCO 


R1+R2 
Toda la munición 


L1+L2+R1+R2+ MW 
Munición ilimitada 


L1+L2+L3+R1+R2 
Todas las armas 








L1 + L2 
Apuntar 
automáticamente 


11 +R1 
Armadura al 100% 


11 +1L2+R1+R2 
999 de salud 


L1+L2+R3+R1+R2 
Modo Dios 


R1+R2+R3+L11+L2+ 
L3 + Select 
Modo “no muerto” 


Star Wars: 
Jedi 
Starfighter 


M ¡TOMA CÓDIGOS, 
PADAWAN! 

Escribe estos códigos 
en la pantalla 
correspondiente. Son 
bonitos, baratos y 
guardan sorpresas que 
alegrarán este mundo 
gris en el que vivimos. 


e CÓDIGO 

TRUCO 

e QUENTIN 
Invencible 

+ NOHUD 
Desactivar monitores 
de cabina 

+ DIRECTOR 
Otros ángulos 

de cámara 

e JARJAR 
Controles al revés 
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e SIMON 

Imágenes de Simon 
e MAGGIE 

Mensaje del 
programador 

(qué cosas...) 

M TAMBIÉN 
TENEMOS NAVE 


Venga, no seas 
comodón. Cumple estos 
objetivos tan dificilillos, 
que ya verás qué naves 
consigues luego. 





e NAVE 

OBJETIVO 

+ ADVANCED FREEFALL 
Consigue el objetivo de 
bonificación en Acto 3 
Misión 1 

+ ADVANCED HAVOC 
Consigue el objetivo de 
bonificación en Acto 3 
Misión 3 

e ADVANCED JEDI 
STARFIGHTER 
Consigue el objetivo de 
bonificación en Acto 2 
Misión 4 

e ADVANCED ZOOMER 
Consigue el objetivo de 
bonificación en Acto 2 
Misión 3 

+ ARTILLERO DE LA 
REPUBLICA 

Consigue el objetivo de 
bonificación en Acto 3 
Misión 5 

e SABAOTH FIGHTER 
Consigue el objetivo de 
bonificación en Acto 2 
Misión 5 

e TIE FIGHTER (¡HA 
VUELTO!) 

Consigue el objetivo de 
bonificación en Acto 1 
Misión 4 


PlayStation 2 - GameCube 


e X- WING 

[OTRO CLÁSICO) 
Consigue el objetivo de 
bonificación en Acto 1 
Misión 3 

e SLAVE 1 

Consigue el objetivo 
escondido en todas 

las misiones 


M PERSONAJES 

PARA TODOS 

Haz lo que te indicamos 
a continuación para 
desbloquear a todos 
estos nuevos 
personajes: 


e PERSONAJE 
OBJETIVO 

+ ANAKIN DEL 
EPISODIO | 


Consigue la “fastest lap” 


en todas las pistas 

e DARTH MAUL 
Consigue la puntuación 
KO más alta en todas 
las pistas 

e DARTH VADER 
Desbloquea a Anakin 
(Episodio |], Watto y 
Darth Maul. Además, 
gana el Modo Torneo 
con alguno de ellos 

+. SEBULBA (Episodio 1) 
Consigue la primera 
posición en los tres 
torneos 

e WATTO 

Obtén la "fastest three 
lap” en todas las pistas 
WM TODAS LAS PISTAS 
Completa las pistas en 
el Modo Torneo para 
desbloquearlas en los 
otros modos de juego. 
M REPARAR SIN 
PERDER VELOCIDAD 
Mantén presionados 

al mismo tiempo los 
gatillos L2+R2 y tu vaina 


¡"Foto isjb[egga):! 


ll 
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- Las claves para llegar hasta el final de los juegos 


se arreglará sin que tu 
velocimetro lo note. 
¡Reparaciones 


milagrosas! 
? > y .. 
lo Sm ar E EN y Ml 
Po vr 
Viola Dr 
MÍTEMS 


Pues así, a ojo, debe 
haber tropocientos mil 
items, pero aquí vamos 
a listaros algunos que 
pueden ser muy útiles 
para avanzar en esta 
peligrososa aventurilla . 
e Puedes conseguir 
Acorns plateados en las 
Tierras de Lord Grandar 
(hay 3), en la ruta a las 
tierras de Lord Korts 
(15), en las propias 
tierras de Lord Kort 
(15). 

+ Moorlet Eggs. Hay uno 
entre un cáctus y una 
roca, situado al sur 

de un Sarojin Ambertail. 
Encontrarás otro pasado 
Koldor, y todavía uno 
más en la ruta a Orin. 

e Ancient Scrolls. El 
primero está cerca 

de los "Translocation 
points” en Dagan. 

Otro está tras salvar 

la partida cerca de un 
Amareth que duerme. 
Lo encontrarás al subir 
la colina que hay cerca. 
El tercero se encuentra 
en el White Water 
Gorge, de la carrera 

de barcos de South 


Gorima. 





NM PERSONAJES 

DE REGALO 

Que sí, que ya verás 
como te caen bien estos 
chicos. ¡Vienen de todas 
partes, dispuestos 

a retarte! Para poder 
controlarlos, entra en 

la pantalla de códigos 

y escribe los siguientes. 


« CÓDIGO 

PERSONAJE 

+ RDRANOAEL30 

Justin Leonard 

*« GZEPOL10R 

Solita López 

e WAWAGINATO7I 
Melvin “Yosh” Tanigawa 
M TROFEOS 

Hay un montón de 
trofeos a los que puedes 
acceder al conseguir los 
siguientes parámetros: 





e TROFEO 

REQUISITO 

e ACES WILD 

Haz un “hole on one” 
en el Tiger Challenge 

e BACK TO BACK 

Haz dos eagles 
consecutivos en el Tiger 
Challenge 

« BIRDIE BUSTER 

Haz doce birdies 
consecutivos en el Tiger 
Challenge 

e BIRDIE STREAK 

Haz seis birdies 
consecutivos en el 
Tiger Challenge 
(¡cuánto birdie!) 

e EAGLE 
EXTRAVAGANZA 

Haz cuatro eagles en 

un round en el Tiger 
Challenge 

e FAIRWAY CHALLENGE 
Golpea en todos los 
“fairways” en un round 
en el Tiger Challenge 

e GIR CHALLENGE 
Golpea todos los greens 
en regulación en el 
Tiger Challenge 

* LONG DISTANCE 
DRIVE 

Haz un drive de más de 
350 yardas en el Tiger 
Challenge 

e LONG PUTT 


Haz un putt de más de 
55 pies en el Tiger 
Challenge 

+ PIN SEEKER 

Golpea el poste en el 
Tiger Challenge 

e SCENARIO 
CHALLENGE 
Completa todos los 
escenarios del Tiger 
Challenge 

e TIGER CHALLENGE 
COMPLETION 
Completa el Tiger 
Challenge 
(obviamente...) 

e TOP OF THE 
TOURNAMENT 

Acaba en primera 
posición en todos 

los torneos del 

Tiger Challenge 

WM ..Y MÁS 
RECORRIDOS 

Como dicen en mi 
pueblo, “si aquí no farta 
de na”. Crea tu propio 
golfista (que no golfo] y 
consigue las siguientes 
cantidades de dinero 
para poder acceder 

a estos recorridos. 


e CANTIDAD 
RECORRIDO 

+ 50000$ 
Princeville 

e 200000$ 
Black Rock 

e 400000$ 
Royal Birkdale 


¿ 
dl 


M POSES DE 
VICTORIA CLÁSICAS 
Usa a un luchador 
creado por ti para 
alcanzar el segundo 
nivel Kyu. Mantén 
presionados al mismo 
tiempo los botones de 
puñetazo, patada y 
guardia durante la 
repetición del combate. 
Otro modo de hacerlo es 
usar tu personaje hasta 
que alcance el rango de 
Tercer Dan. Ahora ten 
pulsados puñetazo 

y patada mientras 

sale la repetición. ¡Ay, 
cuántos recuerdos, 

qué “tennura”! 

MW MODELOS DEL 


PRIMER VF 
Llega con tu personaje 








al Primer Dan. 
Selecciona ese luchador 
y ten pulsados puñetazo 
y patada hasta que 
empiece el combate. 
¡Ups, este tipo me 
suena de algo! 

M ESCENARIO DE 
DURAL 

Utiliza a un luchador 
creado por ti y consigue 
el rango Emperor 

o Great Emperor. 
Desbloquearás el 
escenario del hangar 
en el modo Versus. 

M FUERA DEL 
ESCENARIO CON 
KAGE 

Hay escenarios que 
tienen muros bajos 
[como el palacio, por 
ejemplo). Seguro que 
has pensado “jo, qué 
rollo, no puedo hacer un 
fuera del ring en este 
sitio, ¿quién podrá 
socorrrerme?”. ¡Pues 
tu revista amiga, claro! 
Ponte contra el muro 

y haz la proyección de 
Kage que lanza a los 
rivales en el aire (atrás, 
puñetazo + guardia). Tu 
rival volará cual pajarillo 
fuera del escenario. 
Este truquete tan 
apañado también 
funciona en los 
escenarios que tienen 
muros rompibles. 


mm > 
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MM PERSONAJES DE 
BONIFICACIÓN 
Completa todos los 
niveles del modo Puzzle. 
Ve al nivel del volcán, en 
la mitad, para conseguir 
a Fletcher, Rocky y 
Superfrog. ¡Cuidado, 
que tienen mucho 
peligro! 





WM VENTAJAS EN 

EL TORNEO 

Juega dentro del modo 
Puzzle. A medida que 
vas completando ciertos 
niveles [por ejemplo, 

el que se llama Alien 
Attack], se abrirán 
nuevas opciones dentro 
del modo Torneo. 

Así, sin tener que 
hacer nada “plus”. 





GAMECUBE 


007: 
Agente 


en Fuego 
Cruzado 





NM VENTAJAS 

Bond, deja de “palpar” 
a esa rubia y atiende. 
Para conseguir todos 
estos gadgets y 
ventajas, cumple 

los objetivos que se 
indiquen. Acabarás 

con los malos en menos 
que croa una vaca. 

+ Golden P2K: Completa 
el nivel Trouble in 
Paradise con rango 
Gold. 

* Golden P2K: En 
multijugador, completa 
el nivel Precious Cargo 
con rango Platinum y 
todos los iconos 007, 

e Golden CH-6: 
Completa el nivel 
Precious Cargo con 
rango Gold. 

e Más precisión en el 
tiro: Completa el nivel 
Bad Diplomacy con 
rango Gold. 

* Golden Clip: Completa 
el nivel Cold Reception 
con rango Gold. 

e Golden Grenade: 
Completa el nivel Night 
of the Jackal con rango 
Gold. 

e Golden Bullet: 
Completa el nivel 
Poseidon con rango 
Gold. 

e Golden Armor: 
Completa el nivel 
Forbidden Dephts con 
rango Gold. 

+ Munición de la Golden 
P2K ilimitada: Completa 
el nivel Evil Summit con 
rango Gold. 

e Misiles del coche 
ilimitados: Completa el 
nivel Dangerous Pursuit 
con rango Gold. 

e Nivel multijugador 
Rocket Manor: 
Completa el nivel 
Trouble in Paradise con 
rango Platinum y todos 


los iconos 007. 

+ Nuevo skin de Bond 
para multijugador: 
Completa el nivel 
Dangerous Pursuit con 
rango Platinum y todos 
los iconos 007. 

e Skin de guarda para 
multijugador: Completa 
el nivel Cold Reception 
con rango Platinum y 
todos los iconos 007. 

e Skin de guardia alpino 
para multijugador: 
Completa el nivel 
Streets of Bucharest 
con rango Platinum y 
todos los iconos 007. 

e Skin de guarda 
Cyclops Oil para 
multijugador: Completa 
el nivel Poseidon con 
rango Platinum y todos 
los iconos 007. 

e Skin de guarda 
Carrier para 
multijugador: Completa 
el nivel Evil summit con 
rango Platinum y todos 
los iconos 007, 

+ Fuego rápido: 
Completa el nivel 

Fire and Water con 
rango Gold. 

+ Armadura 
regenerativa: Completa 
el nivel Mediterranean 
Crisis con rango Gold. 

e Arma Calypso en 
multijugador: Completa 
el nivel Fire and Water 
con rango Platinum y 
todos los iconos 007. 

e Todo el arsenal en 
modo multijugador: 
Completa el nivel 
Forbidden Dephts con 
rango Platinum y todos 
los iconos 007, 

e Botad de gravedad en 
multijugador: Completa 
el nivel Bad Diplomacy 
con rango Platinum y 
todos los iconos 007. 

e Coche Lotus Spirit: 
Completa el nivel 
Streets of Bucharest 
con rango Gold. 

+ Coche Seat 600 EX: 
Es broooma... 


Bloody 
Roar: 
P. Fury 


"* PERSONAJES 
DESBLOQUEABLES 
Hay que tener paciencia 


con estos chicos. A la 
mínima te sueltan un 
zarpazo, que los hay con 
malas pulgas. Cumple 
los objetivos que te. 
indicamos para 
conseguir más 
luchadores, por si te 
parecía poco tanta 
bestia suelta. 


+ PERSONAJE 
REQUISITO 

e CRONOS 

Completa el juego 
dos veces 

e GANESHA 
Completa el juego 
una vez 

e KOHRYU 

Gana cuatro rounds 
seguidos en el modo 
Arcade. Lucharás con 
Kohryu. Derrótalo y 
pásate el juego. 

e URANUS 

Derrótale en la fase 
16 del modo Survival 
Además, conseguirás 
los escenarios de cada 
personaje. 





R ..Y TRUCOS 
VARIADOS 

Completa el juego una 
vez para desbloquear el 
modo Movie Player. Si lo 
haces dos, se abrirá el 
Com Battle. Con tres, 

el Kid Mode. Con cuatro, 
el Big Kid Mode. Con 
cinco, el Super Buff 
Mode. Pásatelo seis 
para el modo sin muros. 
Siete, para el modo de 
“muros débiles”. Ocho 
para romper los muros 
sólo en el round final. 
Nueve para cámara 
lenta. Diez para el modo 
Turbo. Once para no 
poder bloquear. Doce 
para el modo Experto. 
Si lo pasas trece, 

se activará el modo 
Knock Down Battle. 

Con catorce se abre: 

el Human Mode. Con 
quince, el Beast Mode. 
Con dieciséis, el Hyper 
Mode. Por último, si lo 
pasáis diecisiete veces 


Luigr's Mansion 


Hola, me llamo Óscar y os envío un truco para recuperar vida al 100: 
Tienes que ir al cuarto del bebé y allí intentar aspirar el mueble que 
hay arriba la derecha. Se abrirán los cajones y te darán un corazón, 
pero más grande de lo normal. Si lo coges te subirá la vida al cien. 


Óscar Asensio (Alicante) 


saldrá una foto de Paula 
Vázquez en bikini... Que 
es broooma, pilluelos. 


Copa del 
Mundo 
FIFA 2002 


" MÁS EQUIPOS 

Hay un montón de 
equipos que pueden ser 
tuyos con un esfuercito 
de nada... Bueno, no 
tanto, pero hazlo por 
Hierro, que se ha ido de 
la selección... Las tres 
primeras son sólo para 
partidos amistosos. 

e Selección Americana: 
Gana la Copa del 
Mundo con un equipo 
de Norteamérica 

o Sudamérica. 

e Selección Europea: 
Gana la Copa del Mundo 
con un equipo de 
Europa o de Oceanía. 

e Selección Africana: 
Gana la Copa del Mundo 
con un equipo africano. 
e Selección Mundial 
(incluído Ciempozuelos]: 
Desbloquea las 
selecciones anteriores. 
Para desbloquearla en 
la Copa del Mundo, 
gana a todos los 
equipos tres veces en 
clase mundial y sin 
perder ni una vez. 

Moco de pavo, vamos. 


NBA 
Courtside 
2002 

"m CÓDIGOS 

A TUTIPLEN 

¿Ya has activado el 
código “Controller 


Stress Test” que : 
pusimos el mes 


pasado? Bueno, ahora 
introduce los que te 
damos aquí en la nueva 
pantalla y ya verás la de 
sorpresas que te llevas. 





CÓDIGO 

TRUCO 

+, 3,4, >,X,X, > 
Equipos secretos 

€, >, ., >,X, Y, > 
Jugadores pequeños 
+, >, +, >, Xx, Y <= 
Cabezones 

+, »>, +, >, Xx, Ys 4 
Cabezas pequeñas 
+, >, +, »>, Y X, => 
Jugadores invisibles 
“+, >, €, »>, Y; X, y 
Tiros libres raros 

+, >, €, >, Le Yi + 
Uniformes de visitante 
+, >, *, =>», Y, Y; =» 
Uniformes de casa 
+, 9,4, 9, Y, Y, 4 
29797 


Pikmin 

E MODO CHALLENGE 
Salva el juego en 
cualquier lugar para 
desbloquear una opción 
llamada Challenge 
Mode en el Menú 
Principal. Con ella 
podrás repetir las 
secciones que te hayas 
pasado en un escenario 











Time Attack. Has de 
conseguir todos los 
Pikmin que puedas 
antes de que caiga 

la noche. 

E OLIMAR 
INVENCIBLE 

Pulsa Abajo y Olimar se 
echará al suelo. Cuando 
está en esta posición 

no puede ser herido. 

Sí, es muy simple, pero, 
¿a que no se te había 
ocurrido? 

* FUEGOS 
ARTIFICIALES 

Pulsa abajo para rodear 
a cuatro Pikmin y volver 
a tu campamento base. 
Aparecerá una escena 
mu breve con fuegos 
artificiales. Yo, con estas 
cosas tan “bonicas”, es 
que enseguida me 
emociono... 


Virtua 
Striker 3 


TA + EME y) 


ECOS 





E SONIC TEAM 


Consigue 20 puntos 

de ranking para jugar 
contra el FC Sonic. 
Derrota a estos 
individuos [si no tienes 
un árbitro egipcio en tu 
contra) para hacer este 
equipo seleccionable. 
Y YUKICHAN UNITED 
Consigue 20 puntos 

de ranking para jugar 
contra el Yukichan 
United. Ya sabes, solo 
tienes que vencerles 

y podrás elegirlos. 
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burlesca. Es que 
es muy chulillo, 
el muchachote... 


FIFA 200 


W% DESBLOQUEAR 
Cumple los siguientes 
objetivos y, como 
recompensa, obtendrás 
muchas ventajas para 
el juego, que puedes 
activar en la socorrida 
pantalla de trucos. 

+ Cabezones 

Gana la Copa 

de Campeones. 

» Bola loca 

Gana el trofeo EFA. 

+ Modo "Stay and Play” 
Gana los campeonatos 
europeos. 

+ Desvanecimiento 
Gana la Copa América. 
* Pelota gigante 

Gana la Copa de Oro. 

e Juego crítico 

Gana la Copa de 
Campeones y un 

título de liga. 





Este juego de lucha 
tiene el detalle de 
ofrecerte un montón de 
animaciones especiales 
en función de los 
personajes que uses en 
el combate. Aquí tienes 
un par de muestras: 

e Si enfrentas a Dan 
contra Sagat, el primero 
se mostrará muy 
enfadado con él al 
principio del combate 
(rencillas familiares]. 

e Si combates con Ryu 
también contra Sagat, 
verás un guiño en la 
intro del combate al 
primer Street Fighter 
len el que se supone 
que el primero 
destronó al segundo). 

e Usando a Kyo, carga 
tu barra de poder y haz 
el Final Showdown 
(Abajo, Abajo-delante, 
Delante, Delante, 
Puñetazo ligero). 
Mientras se ejecuta 

el movimiento, 
presiona Puñetazo 
ligero rápidamente. 
Cuando Kyo acabe ese 
movimiento, vacilará 

al rival agitando el dedo 
en una pose de lo más 


LA 
h 4 


Final 
Fantasy VII 


Hay una chica que 

se llama Yufie, y 

está perdida entre 

los bosques del mapa. 
Es una ninja que sabe 


Sergi Camafort (Tarragona) 

¡Hola, consoleros! Me llamo Sergio y tengo una 
Dreamcast, Mega Drive, Super Nintendo, Nintendo 
NES y Game Boy Color, y me gustaría que me 
diérais unos trucos para «Alex Kidd», «Sonic 4» 
de Mega Drive, y si pudiera ser del «Nightmare 
Creatures ll», estaría más contento. También os 
envié unos dibujos a la sección de dibujos, en 

la revista número 97, y uno me lo publicasteis. 
Bueno, quedamos que a ver si me podeis dar un 
truco para alguno de estos juegos. Me despido. 
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mucho de armas de 
estilo oriental y también 
sabe robar materia, 
pero claro, primero hay 
que enfrentarse a ella. 
Tras vencerla, serás 
llevado a un mapa en 
el que se puede salvar. 
Habla primero con ella 
o se esfumará. Tienes 
que ser diplomático 
para que se mantenga 
en tu grupo. Venga, 

no seas booorde. 


Final 
Fantasy 

C , . S L -) LL 
Las que tienen este 
nivel son las que más 
posibilidades de ganar 
te van a dar. Aquí te 


mostramos dónde 
conseguirlas: 


Oliver Ramírez (Málaga) 


la segunda planta 

del jardín de Balamb 
ZELL: Su madre, 

en Balamb 
RINOA:'Su padre, en 
Deling [has de perder 
a lfrit). 

EDEA: Edea en 

el orfanato. 

SEIFER: Director 
Kramer. 

SQUALL: Laguna en 
la residencia de Esthar. 


Final 
Fantasy IX 


WARD: Profesor Odine 
[laboratorio Esthar]. 
SELPHIE: La chica de 

la fuente del jardín 

de Trabia. 

QUISTIS: Estudiantes de 


COGE RANAS! 
Busca los pantanos 
donde Quina puede 
coger ranas. Según 
cuántos batracios 
cojas, obtendrás los 
siguientes premios: 


Madre mía, «Alex Kidd»... ¡Pero si ese juego tiene 
más años que la fiesta de ¡inauguración de la 
Alhambra! Aprovechamos para recordar que no 
podemos atender las peticiones de trucos para 
consolas que estén un poco pasadas de edad, así 
que no podemos dar trucos de Super Nintendo, 
Mega Drive ni nada de eso, ¿vale? Lo que si 
tenemos son unos cuantos para «Nightmare 
Creatures»: para elegir nivel, tienes que pulsar 
simultáneamente L1 + R2 + Círculo + Cuadrado 
+ Select, despues de haber pausado la partida. 
Por otro lado, para activar el menú de trucos, 
pausa la partida y presiona R2 + L1 + Cuadrado 

+ Círculo + Select. ¿Satisfecho? 


Final Fantasy VI 


Hola, ya que no se ha publicado una guía para 
“FFVI”, os diré algunas cosas: 

e Con el mundo en ruinas, en el centro del mapa hay una torre rodeada 
de montañas. Si vas con el avión y llegas a la cima, al derrotar al 
enemigo Magimaster te da un Gembox [para poder lanzar dos 

magias). Si te juegas esta relic en el Colosseum y ganas, obtendrás 

el “Economizer” (sólo gastas un punto de magia por cada hechizo]. 

e Con el mundo en ruinas, cuando vuelas en la nave, puede que te 
encuentres con un enemigo llamado Doom Gaze. La primera vez 

que le derrotes escapará, pero la segunda te dará el “Bahamut”. 

e Para conseguir una “Rename Card” [cambia el nombre de un 
personaje) juégate un elexir en el Colosseum. Pelearás con un 

cáctus, y no te olvides de llevar equipada la relic “Sniper Sight”. 





+ CANTIDAD 


PREMIO 

e 2 ranas 

Gema en bruto 
. 5 ranas 

Eter 

e 9 ranas 

Traje de seda 

e 15 ranas 
Elixir 

e 23 ranas 
Tenedor de Plata 
e 33 ranas 
Tenedor Bistro 
e 45 ranas 
Botas de batalla 
. 99 ranas 
Tenedor Gastro 


Además, al conseguir 
99 ranas, Quera te 
retará a un combate. 
¡Agárrate bien los 
machos, porque no 
será nada fácil, colega! 


Time 
Crisis 
Proj. Titan 


e Vaaale, seguro que 
eres muy macho, pero 






eso no tiene por qué 
impedir que recibas la 
ayudita tan inestimable 
de una vida extra laaay, 
ese pedazo de invento 
del mundo de los 
videojuegos) de vez 

en cuando, ¿no? En el 
segundo área del nivel 
uno, aparecerá un 
hombre que lleva un 
escudo, el muy cobarde. 
Detrás hay una lata. No 
le dispares; en su lugar 
acierta al barril verde 
que podrás ver y 
tendrás una jugosa vida 
extra en el bolsillo. 


e Pasemos al nivel 4. 
En el área número uno 
te encontrarás con una 
habitación donde te 
enfrentarás a una 
especie de “jefe de 
cocina”, que está como 
una cabra montesa en 
época de celo. Si te fijas 
bien, verás que hay 
unos cazos en la parte 
de arriba. Dispara a la 
estantería que hay en 
medio, acertando en el 
cazo de la izquierda. 
Tu sufrida pistola te lo 
agradecerá, monstruo. 











Hunter: 
The 
Reckoning 


OUND TEST 
Sólo unos privilegiados 
pueden distinguir a los 
demonios de entre las 
multitudes, y sólo unos 
pocos pueden encontrar 
los trucos más chachis. 
¡Somos nosotros! Aquí 


XBOX 


Modo Pesadilla y Nuevo 
Vestuario en la pantalla 
de Extras. 


NHL 2002 


Y» BARENAKED 
LADIES 

Crea un jugador usando 
uno de los siguientes 
nombres: Jim Creeggan, 
Tyler Stewart, Steven 
Page, Ed Robertson o 








la película “Slap Shot”, 
y sus nombres se 
anunciarán durante el 
juego: Reggie Dunlop, 
Ned Braden, Dave 





' p. Pu 





LS 


tienes una prueba. Kevin Hearng. El juego Carlson, Johnny Upton, A 
pulsa *, «e  Boen ajustará la cara y las Morris Wanchuk y Billy 
su lugar »», »>, B, en estadísticas de los Charlebois. acaba el juego All-Star. combinaciones en Tabla invisible. 


Back, 4,4, +, >,>, y 
Surfear un tiburón. 
Back, 4 , y ¿€,9, 4 , € 
Surf verde. 


W JUGADORES 
DE BONIFICACIÓN 
Crea un jugador y 
ponle de nombre 


mitad de una partida y 
tendrás unas ventajas 
que lo flipas, tronqui. 


Salva la partida y habrá 
dos equipos All-Star en 
la pantalla de selección 
de equipos. 


jugadores para que 
se correspondan con 
los de los miembros 
de esta banda. 


mitad de una partida. 

M EXTRAS 

Completa el juego para 
activar las opciones 


NM JUGADORES Tom Barrasso. El COMBINACIÓN Back,4,4, +, >,>,e 
DE “SLAP SHOT” juego completará Trans- TRUCO Flotar fácilmente. 
Selecciona el equipo EA sus habilidades Back,4,4,4,), +, e,» Back, 4,),€,>,),« 
Blades en la categoría y características. World Surf ¿,>,4,€,9,9,4,4,L Otros colores. 

Custom Team. Introduce ¿Qué quién es ese tipo? Código Maestro. Back,t,4,€,>,4,> 
uno de los siguientes Pues ni idea, oye... WM CLAVES Back, 4,4 ,€,>,4,4 Luces “disco”. 


Back cuatro veces 
Quitar trucos. 


W EQUIPOS ALL-STAR 
Juega una temporada y 


GUAPAS, COLEGA 
Escribe todas estas 


Special lleno. 
Back,4,4, «,>,e, 4 


jugadores del equipo 
Charlestown Chiefs, de 
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VAMPIRE NIGHT 


O SEÑALA AQUÍ 
PARA PEDIRLO 
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Curos 


NOMBRE ............ rra RARA 
AUN 1 | PO Pen o o 


na, A: 2 Go (AZ 








e AA BA WAVE RACE: B. STORM (¿7 Y MESS 50.95 
A O 
COCO POSTA cn A pS ON 
DU 


PRO TENNIS WTA TOUR 


[95 ERE 


SEÑALA AQUÍ 
PARA PEDIRLO 


MOUNSTRUOS, $. A, 


TARJETA CLIENTE. SILA] NO] NóMERO........... A 
Dirección e-Máll eocccccoconccccccononaros A po 











'* Rellena los datos de este cupón y señala los juegos que desees. 

* Ven a visitarnos a tu Centro MAIL y presenta este cupón al realizar la compra de tus juegos favoritos. 
Y sino hay un Centro MAIL en tu ciudad, envíanos este cupón junto con tu pedido a: 

Centro MAIL * C. de Hormigueras, 124, ptal 5 - 5 F* 28031 Madrid. 

Te lo haremos llegar por transporte urgente (España Peninsular + 3,58 euros, Baleares + 4,78 euros), 


el e > 
MENA 


SEÑALA AQUÍ 
PARA PEDIRLO 


E 
S 


z 1 - Madrid. 
Marco a continuación si no quieres recibir información adicional de Centro MAIL 


NO ACUMULABLE A OTRAS OFERTAS O DESCUENTOS 
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GB Color - GB Advance - Dreamcast 


Las claves para llegar hasta el final de los juegos 








estas contraseñas 
especiales para 


. conseguir ventajas: 


PASSWORD 








GSDF BFPT 
KJTR DBPT 
4 


activar la opción de 
elegir nivel en el Menú 
principal. Pulsa Start 






durante la partida para 





The Huge TRUCO RRHC FDVM elegir la fase. 
Adventure 2901 RVBP ZJVM m ARMADURA 
Todos los coches 9 A Consigue todas las 
"2 TURBO y las pistas. duro, ¿eh? Estar SSA FONF arañas doradas del 
¿Quién dice que los 07913 moqueado todo el día BMNQ YLNF juego. Serás el doble 
bandicoot son lentos? Ya Coche Game Stop. para sacarse unas pelas 6 ER de resistente y un poco 
puestos, ¿quién me dice 62972 no es nada grato. Por DES DIRU más... Oscuro. 
lo que es un bandicoot? Coche Maestro. suerte, desde el Ecto-1 LFMS DNBQ mM MÁS FUERZA 
h e Aro En fin, completa el nos traen estos códigos PXSB SZNJ Sin Red Bull ni nada de 
or fin ha llegado juego y activarás la ara acceder a todas o eso. Completa el juego 
una de las mejores habilidad de correr más. El Rey a las fases del juego. POHP CZNJ con 150000 y te Valeo 
aventuras gráficas. No Para ello, sólo tienes Escorpión ¡Apunta, Moquete! a eii aún más duro. 
es típico de este género que mantener pulsado Nivel 1 DKXZ 6ZQK 
que haya trucos "al el gatillo L. W CONTROLAR HGBNL14VJ DKDG BP0K 
uso”, así que vamos A CASSANDRA 5PMDTF/K2 ? A 
a ayudarte con el Introduce los iconos 21QSR9JTS GK0B GHCI 
comienzo del juego, correspondientes a 86205865C GSYP ZLCT 
para que vayas entrando Mathayus, Menmon, Nivel 2 10 PP” 
en calor. Entra en el Isis, Mathayus [en 30J82JBMB OTRA RPE 
Café. Habla de todos los este orden) como BNKN34SMW DCZX RPQR 
temas con la camarera. contraseña para jugar V8JNNVGLC 1 dr 
Dale una bebida. con Cassandra y todas MD*XN7KT) WEPK JYEX 
Examina al cadáver y M DOBLE SALTO las runas. Nivel 3 WRTN JYSX 
sal del local. Recoge Derrota a N. Gin en M ELEGIR NIVEL. VD*PJKFTS 12 o 
el periódico. Ve hacia el la Boss Stage de la Pon los siguientes MDZ9KK/T8 JOLPLREV 
fondo de la pantalla y segunda planta para colores de personaje MD2TK4XTK JDPQ MLRT 
pasa por la zona donde obtener el doble salto, dentro de la pantalla WSOPJ6LTC RR _—.. 
está el "currito”. De que te sacará de más de contraseñas: azul, VS31JL9TW PNG DRRG 
vuelta en el bar, de un apurillo. verde, verde, azul. Ahora Nivel 4 SPBX BMRG "E COMBINACIONES 
conversa con Moue puedes escoger la fase LDK9K6HTC o ¡HOH MUY MOLONAS 
y Rosso de todos los 5 ue prefieras. ¡Qué WSJPJLZIV ido E A decir verdad, los 
temas. Recuerda que Driven mrcollerio! WSFKP6WT3 SPXP RGDH “botones” siempre 
has de ser sincero. Ñ CODIGOS MS29P7JTW 15 son la mar de majos. 
Asegúrate de que Rosso  — ANABOLIZADOS Jefe Final FR FR Por un lado, en los 
te entregue su tarjeta. Este juego no es una VSFPPMHT8 LPFG NBGZ hoteles te llevan las 
Ahora sal del bar y maravilla precisamente, 16 Po maletas como quien 
habla con el agente pero si eres fan del F-14 ¡DR£ ASHA no quiere la cosa, y por 
Moue. Conversa de colega "Silvestres | TQWJ GZHN otro, en los mandos de 
nuevo con tu amiga Estallones”, puede que Tomcat q ES las consolas te sirven 
Nico, hablando primero te guste. Además, tiene DGBV KMNB para introducir 
sobre ella y luego usa buenos trucos, no sé de M PASSWORDS BGJK SZPQ truquetes tan útiles 
del último al primer qué te quejas. Escribe Si pensabas que ya 18 ESA como los que os vamos 
tema. Asegúrate de O necesitabas de todo KJHG RICE a enseñar. ¡Siempre 
que te de su número 133 A 3 tu talento para pilotar PLMN HRTY tendremos razones para 
de teléfono. Bueno, te un bichejo de estos, ya 17 e agradecer lo que hacen 
dejamos a partir de este puedes tranquilizarte. VBMOQ WII por nosotros! Lo que 
punto tan interesante. NM CONTRASEÑAS Porque aquí llegamos GLMR TRRC hay que hacer es tener 
¡Hay que buscarse un ECTOPLÁSMICAS nosotros para pasarte 20 a pulsados los botones L 
poco la vida, socio! Ser cazafantasmas es “de estrangis” estos LKPD SPBV + Ben la pantalla de 
passwords para acceder NHDJ PBCX título y presiona las 
a cualquier nivel. Venga, 21 ad sabs siguientes direcciones 
que nadie está mirando. LON mp en la cruceta: 


. E ¿TRUCOS DE 





Y y LOS LECTORES A, DIRECCIÓN TRUCO 
] ; » € Todos los coches 
A EXPERTO Ss ider- => Todas las pistas 
Jedi Power Battles lr e The + resusmgoe 
Hola, me llamo Xavier Bech y os escribo para daros 0 XDFT RLFF Movie Y Modos extra 


unos passwords del juego «Jedi Power Battles» de Game Boy Advance. 
En Star Wars, introduce como password la palabra G1V34LL. Con ellos 
habrá conseguido desbloquear todos los niveles para los tres 
personajes principales. Un saludo para todos los lectores. 


M ELEGIR NIVEL 

Hay que ver lo bién que 
se le dan a Spidey los 
trucos. Tampoco ha 
faltado a su cita en GBA. 
Completa el juego para 


Xavier B (e-mail) 
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E SALTAR 
SECUENCIAS 

DE VÍDEO 

Hay gentepor ahí que 
es muy aprensiva y no 
puede ver cosas 
terroríficas por la tele. 
Si eres uno de esos, o 
simplemente no quieres 
tragarte las escenas 
cinemáticas del juego, 
mantén presionados los 
gatillos L + R y pulsa A. 
¡Aquí lo que hace falta 
es un poco de acción! 








Spider- 
an: 

Los Seis 

Siniestros 





2 CÓDIGOS 

Mira todo lo que puedes 
conseguir si introduces 
estos códigos en la 
pantalla de título. 


CÓDIGO 

TRUCO 

B, A, +, y, 4, ed 
Pasar de nivel. 

A, B, Select, 4, », y 
Modo Pesadilla. 
A,B,A,B, y 

Juego Teddies. 





W JUGADOR CON 

UN NIVEL DE 100 
Bueno, queridas, con 
esta recetita vamos a 
crear hoy al jugador de 
baloncesto perfecto. 
Ahora entrad a la 
pantalla de edición de 
personaje y especificad 
las siguientes opciones 
en el lugar que 
corresponda. ¡Rico, rico! 


Ballhandling: ..... 9.0 
PISSIOR. s erre 8.0 
Freethrows: ....... 0.5 
o 9.0 
3 pt. Shooting: 10.0 
CORD: od 8.0 
Low Post: ......... 1.3 
Offensive reb.: ....10.0 
Deffensive reb.: ...10,0 
BLOCKIM8: currar 8.0 
SEAS micras 7.0 
SEO: e rs 10.0 
e 9.0 


4 , y , >, A 

Salud ilimitada. 

+, y, B, 4 

Telaranas ilimitadas. 
Yy,A,B,A, A 

Las telarañas destruyen 
a los enemigos. 

M ENEMIGOS 
DISTINTOS 

Ve a la pantalla de 
passwords y escribe 
BIRDY. Todos los 
enemigos se convertirán 
en pájaros. Cuidadín, 
que todavía pegan 

unos "picotazos” 

de los buenos. 


The New 
Addams 
Family 


E LA TIERRA 

DE HALLOWEEN 
Aquí tienes una pequeña 
guía para la parte final 
del juego, desde que 
llegas a la zona de 
Halloween. Habla con 

el alcalde. Ve a la grieta 





WM LAS CASAS 

DE EMPEÑOS 
Seamos realistas, 
tampoco es que sirvan 
para mucho en la línea 
principal del juego, 
pero en ellas puedes 
encontrar alguna que 
otra cosa interesante. 
Ahí te ofrecemos las 
localizaciones de las 
casas de empeños que 
hay en la aventura de 
mister Hazuki: 

* Honest Pawnshop: 
Aberdeen, Queen's 
Street. 

* Green Market 


que hay a la derecha. 
Tira ahí la dinamita. 
Siguen las Lenguas 

de Fuego y la Bruja 
Ratonera. Entra en la 
habitación, examina los 
objetos y coge la poción. 
Usala con el cuerno, 
cerca del alcalde. Ve a la 
entrada de la Tierra de 
Halloween. Arriba hay 
dos hachas. Usa la 
poción y coge el hacha. 
Continúa arriba a la 
izquierda. Usa 
Calabazas. Usa el hacha 
con la calabaza. En la 
puerta cercana usa el 
hacha con el candado. 
Utiliza la lata con 

el sacudidor. Ve con 

el alcalde. Usa el 
sacudidor con la caspa. 
En la casa más a la 
derecha usa la caspa 
con la trituradora. 

Usa la calabaza con 

el triturador. Obtienes 
polvo, Usalo con el 
ventilador. En la casa 
del camino que lleva 


TRUCOS 
ALA CARTA 
Dead or Alive 2 


por lpinncomo d a 
ares tal estáis?! Tengo la consola Dreamcast (sí, esa de la que ya no 


is) y hace ya tiempo que me com 
mucho, pero no me sé n 


n truco. ¿ 


interesante. ¡Gracias, tíos 
Ay, querido, lo de Dreamcast no es cosa nuestra. ¡Ojala pudiéramos publicar 
páginas y páginas sobre ella, Para «DOA2» hay muchos trucos. Aquí tienes 
uno para ver la secuencia de introducción original del juego. Pon que tienes, 
al menos, 21 años en el menú de opciones. Luego, consigue entrar en el 
ránking del modo Survival o Time Attack. Cuando te pidan introducir tu 
nombre, pon REALDEMO. Verás una escena un poco subidilla de tono. ¡Ups! 


Pawnshop: Wan Chai, 
Green Market Qr. 

e Carmain Pawnshop: 
Wan Chai, South 
Carmain Qr. 

* Shine Pawnshop: Wan 
Chai, South Carmain Qr. 
*. Centre Pawnshop: 
Wan Chai, Wise Men's 





al Sr. Calabaza, usa 

el polvo y la poción 

con la calavera. Usa 

la calavera con la lata. 
Consigues el screamer. 
Fuera, sigue a la 
derecha. Sigue los 
Cuervos y llegarás 
al señor Calabaza. Usa 
el ventilador con él y 
cógelo cuando se caiga. 
Usalo en la casa de 
campo con el fuego 

de abajo a la izquierda. 
Dale al alcalde al Sr. 
Calabaza. Pasa por las 
Lenguas de Fuego y la 
Bruja Ratonera. En la 
casa de la derecha 

hay una bruja. Dale el 
cuerno y te da una tapa. 





Quarter. 

e Lucky Pawnshop: Wan 
Chai, Wise Men 's Qr. 

e Golden Flower 
Pawnshop: Wan Chai, 
Wise Men's Qr. 

e Wise Men 's 
Pawnshop: Wan Chai, 
Wise Men's Qr. 


? el «Dead or Alive 2». Me gusta 
ríais darme algún soplo 


e White Dynasty 
Pawnshop: Wan Chai, 
White Dynasty Qr. 

e Kowloon Pawnshop: 
Kowloon Thousand 
White Qr. 

e Great View Pawnshop: 
Kowloon Thousand 
White Quarter. 


1. 20 
h_4 


Hola a todos. Soy un poseedor de la “anciana” 
Game Boy Color, que para mi es lo mejor que 
se ha inventado. Me gustan los juegos de 
AEREAS AAA El 
Champs», y me gustaría saber si hay algún 


truco para desbloquear personajes o cosas 


CMA 


Ha venido usted a la revista adecuada. lengo 
un truco que le va a encantar Introduce OGF?7 
como password en la pantalla correspondiente 
y tendras los modos Entrenamiento, Carrera 

y Torneo disponibles desde el principio. Un 
abrazo, Ximo, digoo, hasta luego. 


Úsala con el screamer. 
Dáselo al alcalde. Te 

da la llave. Entra en la 
casa del alcalde. Usa el 
polvo con el montón de 
papeles. Vuelve a casa 
y la abuela cerrará el 
portal. Sal donde están 
las gárgolas y habla con 


Puggsley. ¡Eso es todo! 


Treehouse 
of Horror 


W PASSWORDS 
Para que las aventuras 
del colega Bart se te 





hagan un poco más 
ligeritas, ahí van de los 
niveles. Introdúcelos 
ahora mismo o 
multiplicate por cero. 


NIVEL 2 
FWXCKIJXGLWN 
NIVEL 3 
TNSLRYSJGWW 
NIVEL 4 
BXPGCFPYJWB 
NIVEL 5 
WSQJLTQFYWK 
NIVEL 6 
NPKYGBKTFWQ 
NIVEL 7 
XQRFJWRBTW 


GUÍAS Y SOLUCIONES 


- - 
sap 






 — 


Seguro que unos “flipaos” 

de los coches como vosotros 
ya tenéis uno de los mejores 
simuladores del momento. 
Para que le exprimáis todo 
su jugo hemos preparado 
esta completa guía, en la 

que vamos a explicaros cómo 
conseguir todos los coches 
ocultos y extras que encierra 
el juego, y os enseñamos cómo 
son los circuitos. ¡Allá vamos! 


'N ¡CONSEJOS 
Y PREVIOS 

















activar el coche piloto. De esta 
forma evitáls que os molesten 
las densas humaredas de polvo 
que se levantan con la arena 


Para ganar unas décimas 

en las salidas, tratad de 

mantener el coche a unas 
2000-3000 rpm antes de que 


comience la carrera 
Emplead el retrovisor 


(Botón L1) para echar 

un ojo de vez en cuando 
a vuestros perseguidores. De 
esta forma podreis bloquear 
su camino cuando veáis que 
intentan adelantaros 


Nunca frenéis en mitad 

de una curva, porque 

lo más probable es que 
perdáis el control del coche, 
especialmente si pilotáis uno 
de gran cilindrada 


Como los coches no 

sufren desperfectos tras 

los impactos, en muchas 
ocasiones es mucho mejor 


Cuando os encontréis con 
una curva muy cerrada, 
y tengáis vehiculos por 


"GT CONCEPT: 


delante de vosotros, una buena 
estrategia puede ser usar estos 
vehículos como “puntos de 
apoyo. De esta forrna daréis la 
curva sin problemas, ¡y además 
echaréls a vuestros rivales! 


En los circuitos de rally 

es muy recomendable 

realizar las pruebas 
para lograr las licencias sin 





que tomeis una curva a gran 
velocidad, aunque os choquéls, 
que frenar en exceso Seguro 
que perdéis menos tiempo 


Aprovechad el rebufo 
de los coches rivales 
siempre que podáis 
(sobre todo en las rectas] 
Para ello, situaros justo detrás 
del vehículo que os preceda 


PlayStation 2 





EXTRAS PARA LOS 
BUENOS PILOTOS 


Si os “empapáis” esta 
guía de arriba a abajo no 
tendréis ningún problema 
para lograr todas las l1- 
cencias de los circuitos y 
terminaros el juego en los 
modos Normal y Pro. Si lo 
hacéis conseguirels des- 
bloquear interesantes ex- 
tras. Por ejemplo, cuando 
obtengáis todos los per- 
misos podréis disputar 
una alocada carrera al vo- 
lante de los curiosos To- 
yota POD. Y si encima sois 
capaces de superar el 
resto del juego, os haréis 





con 10 millones de crédi- lo OOO A 


tos para gastarlos en poraaitos 
«GT3 A-Spec», vía tarjeta 
de memoria. Además, 
podréis presenciar varias 


secuencias de vídeo. 





' 
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LISTADO DE VEHÍCULOS 


Este genial simulador de coches esconde un total de 40 





nuevos vehiculos ocultos. En este cuadro os mostramos a 
todos, y también os decimos cómo podeis conseguirlos. Swiss Alps Nivel Normal. 


Carné oro en el circuito 
Mid-Field Raceway. 


MINI COOPER S 


Oro en el circuito Mid-Field 
Raceway. Nivel Normal. 


Oro en el circuito Mid-Field 
Raceway. Nivel Pro. 


TOYOTA RSC 


Carné bronce en el circuito 
Mid-Field Raceway ll. 


Carné oro en el circuito 
Mid-Field Raceway l!. 


TOYOTA SUPRA 
CASTROL TOM'S 


Oro en el circuito Mid-Field 
Raceway ||. Nivel Normal. 





Oro en el circuito Mid-Field 
Raceway !l. Nivel Pro. 


HYUNDAI! HCDG 


Carné bronce en el 
circuito Tokyo R246. 


Carné oro en el 
circuito Tokyo R246. 


HONDA NSX-R 


Oro en el circuito 
Tokyo R246. Nivel Normal. 


Oro en el circuito 
Tokyo R246. Nivel Pro. 


TOYOTA SUPRA 
ESSO ULTRAFLO 


Carné bronce en el 
circuito Tokyo R246 ll. 











PONTIAC 
SOLSTICE 


Carné oro en el | : Oro en el circuito 
circuito Tokyo R246 Il. » Swiss Alps Nivel Pro. 


AUDI RAS 6 


Oro en el circuito - E Carné bronce en el 
Tokyo R246 li. Nivel Normal. By 25 circuito Swiss Alps Il. 


MAZDA RX-8 
LM EDITION 


Oro en el circuito ; Carné oro en el 
Tokyo R246 1!. Nivel Pro. circuito Swiss Alps ll. 


INFINITI FX 45 


Carné ua en el = % Oro enel circuito 
circuito Tahiti Maze. ES Swiss Alps Il. Nivel Normal. 


SUZUKI GSX-R/4 


Carné oro en el ) Oro en el circuito 
circuito Tahiti Maze. ps Swiss Alps Il. Nivel Pro. 


HONDA NSX 


MOBIL 1 
Carné bronce en el 


erp ió /< e o circuito Autumn Ring. 


NISSAN GT R 
CONCEPT LM EDITION ¿2 


Oro en el circuito » Carné oro en el 
Tahiti Maze. Nivel Pro. : je circuito Autumn Ring. 


DAIHATSU COPEN | 
Carné bronce en el 7 Oro en el circuito 
circuito Tahiti Maze ll, . Autumn Ring. Nivel Normal. 


MITSUBISHI CZ-3 
TARMAC RALLY CAR 


Carné oro en el | Oro en el circuito 
circuito Tahiti Maze ll. ! Autumn Ring. Nivel Pro. 


TOYOTA POD 


Oro en el circuito Carné bronce en el 
Tahiti Maze li. Nivel Normal. - circuito Autumn Ring ll. 


FORD GT40 
; p Lo LM EDITION 
Oro en el circuito Carné oro en el 


Tahiti Maze |I. Nivel Pro. circuito Autumn Ring Il. 


LOTUS ELISE TYPE 72 dee 
Oro en el circuito 


Carné bronce en el E : 
circuito Swiss Alps. ed . 


VOLKSWAGEN W12 


» Oro en el circuito 
Carne oro circuito Swiss Alps. Autumn Ring Il. Nivel Pro. 
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GUÍAS Y SOLUCIONES EEE 








ASÍ SON 
LOS CINCO ' 
CIRCUITOS 


En <GT Concept» tenemos que poner a prueba nuestra habilidad y pericia al volante 
corriendo en cinco circuitos de difcultad variable. Dos de ellos están dedicados a coches 
de rally, otros dos son circuitos de velocidad propiamente dichos y, para finalizar, existe 
también un circuito urbano. A continuación os los mostramos todos al detalle. 


NMidfield 


















ES EL CIRCUITO MÁS RÁPIDO DE LOS CINCO que aparecen en el juego, 

y también el más fácit. El trazado se compone de una recta muy prolongada, 
varias curvas no demasiado cerradas y unas cuantas rectas más de mediana 
extensión. La interminable recta de meta permite alcanzar una gran velocidad 
punta con los coches, y por eso resulta muy recomendable salir de la última 


LOS COCHES 


Coche Pacífico: CHEVROLET CORVETTE Z06. sección del recorrido a la máxima velocidad posible. Este trazado sólo tiene 
Coche Europa: MERCEDES AMG SL 55. una curva relativamente difícil, que está situada en la parte final del recorrido. 
Coche Concept: DESION CIEN. Para trazarla correctamente, debéis colocaros en la parte izquierda de la pista 
Coche de Ensueño: NISSAN 350Z LM EDITION. | a pa 
Coche de Carreras: CHEVROLET CORVETTE C5R comenzar a frenar varios metros antes de afrontar la curva, y girar despacio. 


Ni se os ocurra frenar mientras giráls o perderéis el control del coche. 


6 





A PESAR DE LO QUE SU PERFIL PUEDA DAR A ENTENDER, ESTA LARGA 
PISTA URBANA ES TAMBIÉN MUY RÁPIDA. Tiene más de 5 Km. de extensión 
y, al igual que el anterior, Tokyo R246 esta formado por una larguísima recta 
y unas curvas no demasiado cerradas. Tan sólo tenéis que preocuparos por 


LOS COCHES la primera curva que hay pasada la recta de meta, y para superarla conviene 
Coche Pacífico: CHEVROLET CORVETTE 206. reducir la velocidad con cierta antelación. Os avisamos que es bastante 
Coche Europa: TVR TUSCAN SPEED SIX. complicado coger el punto” de frenado óptimo a esta curva, así que si no lo 
Coche Concept: DESIGN CIEN. consequís, la mejor solución es que os apoyéls en los coches rivales o en la 
Coche de Ensueño: FORD 6GT40 LM EDITION. pared de enfrente cuando la tracéis. Por suerte, el resto del recorrido no es 


Coche de Carreras: CHEVROLET CORVETTE: COR. demasiado complicado, así que intentad correr lo más rápido que podáis. 
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ESTA PISTA DE ARENA ES EL CIRCUITO MÁS COMPLICADO DE TODOS LOS 

DEL JUEGO. Es exclusiva para coches de rally, y su trazado está plagado de 

rm curvas cerradas de 180 grados [en total hay una decena de ellas], por lo que 
LOS COCHES requiere una conducción muy técnica y precisa. Esto implica dominar tanto el 
derrape como el frenado y el contravolante. Nuestro consejo es que no forcéls 

Coche Pacífico: SUBARU IMPREZA WRX PRODRIVE STYLE. mucho en las curvas y que, siempre que sea posible, utilicéls el freno de mano. 








Coche Europa: RENAULT CLIO SPORT, A pesar de no ser un circuito excesivamente largo, al tener que estar frenando 
Coche Concept: NISSAN SKYLINE GT-R V-SPEC, constantemente se termina haciendo algo pesado, por lo que os obliga a estar 
Coche de Ensueño: MAZDA 6 LM EDITION. da E d AV S ains 
Coche de Carreras: PEUGEOT 206 RALLY CAR. concentrados desde la línea de salida hasta la última curva. Si cometéis el más 


minimo descuido, lo podéis pagar muy caro haciendo un trompo. 


Vuelta 1,3 


Mes 
a 
Vuera 101.120 


ESTE CIRCUITO EXCLUSIVO PARA VEHÍCULOS DE RALLY ES EL MÁS CORTO 
Y SENCILLO DE LOS CINCO. En él podéis aprovechar para ir practicando los 
derrapes y contravolantes, algo que os será de gran utilidad cuando corrais en 
LOS COCHES el trazado Tahiti Maze. También es conveniente que os vayais haciendo con el 
freno de mano para derrapar en los giros, porque el uso de esta técnica es vital 
Coche Pacífico: SUBARU IMPREZA WRX PRODRIVE STYLE. para conseguir victorias en esta clase de trazados. De lo único que tenéis que 





== Coche Europa: VOLKSWAGEN GOLF GTI. preocuparos es de salir lo más rápidamente posible para evitar que se ponga 
da 3 lao MODELAR MON por delante vuestro el coche nval y os reduzca la visibilidad a causa del polvo. 
Coche de Carreras: PEUGEOT 206 RALLY CAR. Vamos, que este circuito es como una especie de entrenamiento, pero contra 
- y un rival. Conseguiréls el oro a la primera tanto en Normal como en Pro. 
ESTE BELLO, PERO PELIGROSO TRAZADO REQUIERE DE CIERTA PERICIA 
AL VOLANTE para conseguir solventar las numerosas chicanes que encontráis 
repartidas por todo el recorrido. La mejor manera de afrontar estas curvas 
po COCHES enlazadas es trazar una línea recta sin soltar el dedo del acelerador. Por lo 
demás, esta pista no nos permite circular a gran velocidad [no presenta rectas 
Coche Pacífico: CHEVROLET CORVETTE 206. prolongadas], por lo que tendreis que apurar a tope en cada una de las curvas 
Coche Europa: RGT RUF. para conseguir arañar unas décimas a vuestros rivales, que generalmente no 
Ede TE sepa dept ie pd EDITION. toman demasiados riesgos en los giros. Para ello, subiros siempre que podáis 
Coche de Carreras: CHEVROLET CORVETTE C5R. a los bordillos laterales del interior de la carretera, que os permiten comenzar 


a acelerar unos metros antes de que se terminen la curvas. 
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No lo puedo creer... 
Pensaba publicar mi 
foto, pero mi perro 
me ganó una partida 
a «Tony Hawk 3», 

y me pidió salir aquí 
como premio. ¡Pero 
que conste que sigo 
siendo yo quien 
responde las cartas! 
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Hola Yon, me gustaría que 
me respondieras a las si- 
guientes dudas que tengo sobre 
algunos juegos de PlayStation 2: 
He visto vídeos e imágenes del 
maravilloso «Commandos 3» pa- 
ra PC. ¿Saldrá en PlayStation 2 
o alguna otra consola? 

Es pronto para saberlo, sobre 
todo teniendo en cuenta que a la 
segunda entrega le está costando 
horrores salir para PS2. Si tiene 
éxito, es bastante probable que 
lo lleven a las consolas, pero ten- 
drá que pasar bastante tiempo. 

He jugado al «Medal of Honor» 
de PC y al de PS2, y me parece 
mucho mejor el de PC. ¿No se su- 
pone que PlayStation 2 tiene mu- 
chísima más capacidad que un 
PC cualquiera? 

Bueno, ya sabes que en estos 
asuntos depende de qué PC se 
trate (ten en cuenta que los PC's 


Hola Yen, iré directo al grano y sin peloteos: 
¿por qué no ha salido ya el genial juego de es- | 
trategia de PC «Commandos 2» para PS2? Es | 
que en el reportaje del E3 del número anterior 
no vi nada sobre él, y ya me temo lo peor. 


La verdad es que, con los continuos retrasos que ha sufrido 
la versión para PS2 de «Commandos 2» -por no hablar de su 


cancelación en Dreamcast, claro-, en algún momento yo tam- 
bién temí que los programadores de este esperado título -que 


son españoles, por si alguno no lo sabe- acabaran 

por echarse atrás y no sacarlo en PlayStation 2. 
Sin embargo, como habrás podido ver, este mes ya 

hemos publicado el Preestreno, y es que por fin nos 

han asegurado que el juego verá la luz en septiem- 

bre. ¡Y esta vez parece que va en serio! | 
Luís Gijón de la Morada (Madrid) 
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utilizan tarjetas aceleradoras y 
ese tipo de cosas). De todos mo- 
dos, en este caso creo que el pro- 
blema no es de la consola, sino 
de la conversión, que no ha re- 
sultado demasiado brillante. 
¿Qué juegos ambientados en la 
2*? Guerra Mundial existen en 


PlayStation 2? ¿Cuáles van a sa- 


lir próximamente? 

«Prisoner of War» sale este 
mismo mes, también está el pro- 
pio «Commandos 2», y el espera- 
dísimo shoot'em up subjetivo 
«Return to Castle Wolfenstein». 

¿Existe algún juego de aviones 
para PlayStation 2 que esté ba- 
sado en la 2? Guerra Mundial? 

No. El único juego de ese tipo 
que iba a programarse era «Me- 
dal of Honor Fighter Com- 
mand», que por lo visto estaría 
relacionado con el ataque a Pearl 
Harbor, pero he oído que los 
programadores de EA se han 
echado atrás con su desarrollo. 
Borja Otero Fernández (e-mail) 
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Hola Yen, me llamo Manu, 


tengo 17 años y una pasada 
de GameCube. Mis dudas son: 


Al NOD». 








| Ésta iba a ser la siguiente entrega 
E la rpratrel saga O ol tota en PlayStation 2, pero al final parece que 
ha sido definitivamente cancelado por los programadores de Electronic Arts. 


¿Podrías decirme todo lo que 
sepas del «Metroid Prime» de 
GameCube? ¿Se podrá elegir en- 
tre primera y tercera persona? 
¿Multijugador? ¿Fecha? 

Pues te cuento que será total- 
mente en 3D, la protagonista Sa- 
mus tendrá numerosos poderes 
y armas, también podrá conver- 
tirse en una bola para pasar por 
ciertas zonas de los escenarios y, 
efectivamente, permitirá alter- 
nar entre vista en primera y ter- 
cera persona. En principio no 
tendrá modo multijugador, y sal- 
drá a la venta en diciembre. 

Cuéntame un poco el desarro- 
llo de «<Pikmin», ¿es como «Age 
of Empires» o parecido? ¿Y tie- 
nes que ir con el ejército de Pik- 
mins a destrozar cuevas de ter- 
mitas, o esclavizar hormigas? 

No hijo, no es el mismo tipo de 
juego. Es casi más parecido al 
estilo del clásico «Lemmings», 
ya que contamos con varios ti- 
pos de criaturas, cada una con 
su propia habilidad, y tenemos 
que pasar las zonas del mapeado 
encargándoles tareas específicas. 
Qué quieres que te diga... te has 
librado por poco de ir al “¡Qué 
me dices!”, colega (es broma). 

¿Sabes si habrá otro «Sonic 
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Adventure», «Sega Rally», u otro 
nuevo juego de Sega para GC? 
Apunta «Beach Spikers» (de 
volley-playa), »NBA 2k3», «Su- 
per Monkey Ball 2», «Soccer 
Slam» (fútbol a lo loco)... ¡y una 
conversión del primer «Sonic 
Adventure» de Dreamcast! 

¿Se ha presentado durante el 
E3 algún aparato para enchufar 
debajo de la GameCube? Quiero 
decir aparte del módem, claro. 

Se presentó el adaptador de 
banda ancha, que permite una 
conexión a mayor velocidad, 
y también una batería para co- 
nectar la consola junto a la pan- 
talla LCD y jugar en cualquier si- 
tio (vamos, como PSone). 

Ahora que no hay consolas de 
cartuchos, regalaréis un DVD o 
mini-DVD con demos, ¿no? O un 
juego de GBA, que como son pe- 
queños no deben costar mucho... 
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Hmm... a ver que lo piense... 
vale: si te parece, desde el mes 
que viene regalaremos DVDs pa- 
ra GameCube, PS2 y Xbox, un 
cartucho para GBA, y ya que es- 
tamos, un coleccionable de fotos 
de Rosa cantando en Eurovisión. 
Eso sí, del precio de la revista 
mejor no hablamos... 

Tengo el «Wave Race Blue 
Storm», «Sonic Adventure Bat- 
tle», Smash Bros Melee» y «Ro- 
gue Leader». Dime un par de jue- 
gos más, a ver si me los regalan 
por aprobar el curso. 





ADAPTADOR DE 


BANDA ANCHA PARA GC. 
En el último E3, que se celebró en 
Mayo en Los Angeles, Nintendo 
mostró por fin este aparato, que 
permitira en el futuro jugar en red 
con todo el mundo a gran velocidad. 
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«Luigi's Mansion» es muy di- 
vertido, y también es buena op- 
ción «Spider-Man The Movie». 
Manu (e-mail) 


¡Hola Yen! Soy un chaval de 

Burgos de 14 años, con una 
PS2, una PlayStation y una GBC, 
y tengo unas cuantas dudas: 

En un número anterior dijisteis 
que, para vosotros, el «Pro Evolu- 
tion» era el mejor juego de fútbol 
que había en PlayStation 2, pero 
¿es el mismo juego que tengo yo, 
o todavía no ha salido? 

Depende... ¿cuál tienes tú? No, 
en serio, nosotros nos refería- 
mos al único «Pro Evolution 
Soccer» que, de momento, tene- 
mos en España para PS2. 

ll ¿Para cuándo llegará «Virtua 
Tennis 2» a PlayStation 2? 


EA FUMA 


No hay fecha definitiva, pero 

espero que no tarde mucho. 
¿Cuándo va a salir el pack de 
Linux para PlayStation 2? 

Está disponible desde el 22 de 
mayo de este año, e incluye el ra- 
tón, teclado, un disco duro (que 
no tiene nada que ver con el dis- 
co duro que se venderá para los 
juegos, y no será compatible con 
ellos), y los programas necesa- 
rios para diseñar los juegos. Te 
vendrá bien consultar la infor- 
mación que hay en la página 
http://es.playstation.com/hard- 
ware/linux_hardware.jhtml, y en 
www.playstation2-linux.com. 

¿Para programar bien con este 
instrumento, me basta con sa- 
ber programar en lenguaje C++? 
- No sólo programar, sino ade- 
más hacerlo bien, y en este caso 
también te hará falta conocer 
bastante el entorno Linux (un 
sistema operativo diferente de 
Windows), ya que todo funciona 
bajo ese sistema. 
Si por casualidad me sale un 
juego bueno y os lo llevo a la re- 








dacción, ¿me haríais el favor de 
ponerle una valoración? 

Si nos haces un «Metal Gear 
Solid 3», ¡por supuesto que sí! 
Eduardo Guerrero Peña 
(Burgos) 


Algo sobre GBA... 
Hola Yen, me llamo Juan, 
soy un fan de Nintendo 

y tengo unas dudas: 

¿Cuándo saldrá en España el 
«Golden Sun 2» de GBA? 

Falta bastante. Lo más seguro 

es que llegue en enero de 2003. 

¿A cuántos Mhz va el chip de 
Game Boy Advance? 

Va a 16 Mhz. 

¿Cuándo saldrán en España 

«Silent Hill» y «<ZOE» de GBA? 
«Zone of Enders» se está retra- 
sando, pero yo espero que salga 

antes de septiembre. Respecto a 

la aventura de texto «Silent 

Hill»... dudo que nadie la tra- 

duzca y la traiga aquí. 

¿El nuevo «Zelda» de GBA tie- 
ne nombre oficial o no? ¿Cuál es 
su argumento y cuándo llegará? 

El nombre definitivo todavía 
no se sabe (de momento se le co- 
noce simplemente como «The 

Legend of Zelda», y será un re- 

make de la entrega de Super 

Nintendo, «A Link to the Past», 

que incluirá un modo de juego 

para 4 usuarios simultáneos. 

Y el Mario de GameCube, ¿se 
llamará «Mario Sunshine»? 

Sí, pero con el Súper delante. 

¿Cuándo llegará el «Yoshi's Is- 
land» de Game Boy Advance? 

A mediados de octubre. El día 

11 de ese mes, concretamente. 


Jordi Castells Sala 
(Gerona) 





Yen: Como alguno diría: “A rey 
muerto, rey puesto”, ¿no? 
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a) 
OPINION 


Curro Santa-Olalla de la 
Puerta (Granada) 


Yen: Sé gue tienes mucha 
razón, pero aún asi yo creo que 
últimamente se está logrando 
innovar bastante. Y si no, mira 
a juegos como «Luigi s 

Mansion» o «lco», 

que han aportado 
<x nuevas ideás 








ETT 


«THE LEGEND OF ZELDA». Asi 
será la primera entrega de «Zelda» 
para GBA, un remake del mismo 
títuto que salió en Super Nintendo, 
y que además incluirá un modo 
para cuatro jugadores simultáneos. 


¿Es cierto que un personaje 
oculto de «Soul Calibur ll» de GC 
podría ser un Link adulto? 

No, fue un rumor falso de In- 
ternet hace unas semanas. 
Juan Llorens (e-mail) 
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Hola enmascarado Yen, 
DX] soy un chico de Madrid que 
vive para las consolas y tenía una 
Master System 2, y tiene una 
GBA, una Nintendo 64, una PS2 
y unas preguntas que hacerte: 

He leído algo de unos juegos de 
“El Señor de los Anillos” para 
GBA. ¿Cómo se llaman? 

Uno, el de Vivendi, se llamará 
«El Señor de los Anillos», y el de 
EA, «Las dos Torres». 

¿Para cuándo »Donkey Kong 
Advance»? ¿Habrá algún «Super 
Smash Bros.» para GBA? 

Espero que salga después del 
verano, aunque no está confir- 
mado porque ha habido algunos 
retrasos. Por lo demás, de mo- 
mento no hay nada sobre ningún 
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«Smash Bros.» para la portátil. 

¿«Broken Sword» para GBA es 
igual de largo que la versión de 
PS? Un juego así no cabe en un 
solo cartucho, ¿verdad? 

Sí que cabe, porque le han qui- 

tado todos los diálogos hablados. 

He leído en vuestra revista algo 
de «GTA lll» para GBA. Pero, ¿la 
forma de jugar será la de las ver- 
siones de PS (visto desde arriba 
en 2D) o la del «GTA lll» de PS2? 

Lo único que sé por ahora es 

que lo está programando Rebe- 
llion, un grupo distinto al de la 
versión de PS2 (DMA Design). 

En un número anterior hablas- 
teis de juegos de GBA como 
«Crazy Taxi», «Alien vs Preda- 
tor» y «Virtua Tennis», pero no 
contabais nada de ellos. ¡¿De ver- 
dad saldrá «Crazy Taxi» en GBA?! 
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¡Sí que es verdad! Y además, ya 
lo he visto y tiene unos gráficos 
que bien podrían ser de las ver- 
siones de PS... ¡alucinantes! 

¿Me recomiendas los juegos de 
rol «Skies of Arcadia» y «Silver», 
de Dreamcast? 

El primero sí, porque es uno de 
los mejores RPG para esa conso- 
la. Sin embargo, «Silver» no es 
para tanto, así que ya depende 
de tu afición por el género. 
Adrián González (Madrid) 
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Hola Yen, me llamo David, 
DP] y espero que me resuelvas 
unas dudas y preguntas que ten- 
go sobre unos juegos y el volante 
GT Force de PlayStation 2. 
¿Saldrá algún pack de venta 
de «V-Rally 3» con un volante? 
Sí, por 160 euros podrás com- 
prar el juego junto al volante Lo- 
gitech Driving Force Wheel. 
¿Qué juego es mejor: «<GT3», 
«V-Rally 3» o «GT Concept»? 
Sin duda «Gran Turismo 3», 
por los gráficos, coches, el con- 
trol... y ahora que es Platinum, 








también por su genial precio. 

¿Cuánto cuesta el volante GT 
Force sin incluir el «<GT3»? ¿Es 
compatible con «V-Rally 3»? 

Sí que es compatible, y cuesta 
exactamente 169 euros. 

¿Cuánto costarán los siguiente 
juegos de PS2 cuando salgan a la 
venta? «The Getaway», «Tomb 
Raider Angel of Darkness» y «Pro 
Evolution Soccer 2». 

Pues chico, todavía no lo sé pe- 
ro casi seguro que costarán lo 
que todos: entre 60 y 70 euros. 
David Martinez Pérez (Alicante) 
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(0D ¡Buenas, Yen! Acudo a ti 
porque eres el único que me 
puede contestar a estas dudas. 
Me llamo Javi y tengo 17 años. 
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Con el último tirón que está 
dando PSone gracias a juegos co- 
mo «Metal Slug X>» y las reedicio- 
nes de los «Final Fantasy», ¿por 
qué no lanzan algún juego rompe- 
dor, como el «Legend of Mana» 
o el «Captain Tsubasa»? 

Porque es muy arriesgado, 
y bastante agradecidos podemos 
estar de tener los «FF» IV, V y VI 
aquí. Aunque no estaría mal que 
trajeran ésos, desde luego... 
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DRIVING FORCE 
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Iinfogrames ha anunciado que va a 
sacar a la venta este pack, que por 
solo 160 euros, trae el «V-Raily 3» 
de PS2 y un volante de Logitech 
con la tecnología Force Feedback 
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¿Por qué no han lanzado aquí el 
«Metal Slug 3» de PS, en lugar 
del «Metal Slug X»? 

Pues no lo sé, la verdad. Su- 
pongo que porque tuvo un ma- 
yor éxito en Japón, o quizá por- 
que a los programadores les 
parecerá más representativo. 

Una dudilla sobre juegos de 
rol... ¿El juego «Chrono Cross» es 
un «Final Fantasy»? 

No, ambos juegos no tienen na- 
da que ver entre sí, salvo que los 
dos han sido programados por la 
misma compañía: Square. 

Por último, a ver si me puedes 
decir cuáles serán los futuros 
juegos de PSone, y lo que le que- 
da de vida a la consola. 
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Como puedes observar, en los 
últimos meses el ritmo de lanza- 
mientos ha descendido conside- 
rablemente, pero aún no ha di- 
cho su última palabra. Saldrán 
juegos como«Fire Bugs», «Harry 
Potter», «The Hoobs», «NBA Li- 
ve 2003», «World Rally Cham- 
pionship Arcade» y «Treasure 
Planet», por ejemplo. ¿Te valen? 
Javi (e-mail) 


-». Esta entrega del juego de railies 
del mismo nombre que sacó Sony en PlayStation 2, es uno de ios juegos de 
velocidad más interesantes que van a salir para PSone en los próximos meses. 
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Se 30 ecilal 
Hola Yen, tengo 31 años, 
llevo más o menos 3 años 
en el mundillo de los videojuegos, 
y tengo una PSone y una PS2. 
Hace un año tuve un accidente 
y perdí la mano derecha, pero eso 
no fue motivo para no seguir ju- 
gando a mis juegos favoritos 
(«MGS2», «GTA Ill», «Devil May 
Cry», «Gran Turismo 3», etc.), 
pero con algunos problemillas 
con el manejo del mando. En va- 
rias tiendas me han hablado de 
un mando de Sony que se ajusta- 
ba en la muñeca, pero sólo era 
para la mano derecha. ¿Sabes si 
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existe algún mando compatible 
con PSone y PS2 que se pueda 
manejar con la mano izquierda? 
¿Dónde lo puedo conseguir? 

El único mando que yo conoz- 
co de ese tipo, y que creo que te 
pueda servir, es el Ascii Grip, un 
mando de PlayStation que salió 
hace ya un par de años, y que 
puedes adquirir en Centro Mail 
por 30 euros. Eso sí, aunque lo 


do Envía desde tu móvil un mensaje con la palabra 


l Loenviasal 








Estopa Vinotinto 

Pink Getthe party started 

Anastacia Paid my dudes 

Britney Spears Over protected 124011 
23168 23308 George Michael Freek 124113 



























:1 si deseas una melodía o 
si quieres un logo, espacio, el n* de teléfono al que irá destinado la melodía 
ologo, espacio, su codigo correspondiente 
y esperas unos instantes 
FELICIDADES, has recibido el logo o la melodía que has escogido' hrico se celebrará el mas deseptizankca del 2002 











Chayanne 2d 0 124155 

ns Panasonic EN dejan ma Rosa Europe's living 124170 
[236874 | David Bisbal Corazon latino 124158 
e a vrLaYROY Enrique Iglesias Escapar 124162 

LOCOS GIGANTES Shakira Te dejo Madrid 124174 


124163 
124036 
124008 


Céline Dion A new day has... 124099 
Kylie minogue — If's in your eyes 124026 
O. Triunfo Mi musica es tu voz 124034 
. MagodeOz fiesta pagana 124094 
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“bis Leo pe 5S y: (ES 
Envía al hobpiro espacio el tipo de piropo (romántico, divertido o , : 


picante) y si se lo quieres enviar a alguien especial, hobpiro espacio el n 
de tlf. de quien quieras que lo reciba, espacio el tipo de piropo 


5) 1) Ej: hoDpiro picante 
€ 2) Ej: ho piro 6090001 NY romantico 0,90€ / sms 
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LOTE 2 
¿ 1 
Le A, S Pa E? : 
¿QUIÉN HA REPRESENTADO ¿QUÉ PORTERO HA ¿QUE TÍTULO TIENE ¿QUIÉN FUE EL GANADOR 
A ESPAÑA EN SUBSTITUIDO A CAÑIZARES LA ÚLTIMA ENTREGA DE LA DE LA EDICIÓN 2001 DE 
EUROVISIÓN 2002? 


EN EL MUNDIAL? GUERRA DE LAS GALAXIAS? 


7710 


'JEMPLO DE SMS A ENVIAR: hobsesam lotl respuesta 
hobsesam lot2 respuesta SI LA RESPUESTA ES CORRECTA PARTICIPARAS 
obsesam lot3 respuesta EN EL SORTEO DEL LOTE ELEGIDO. 

hobsesam lot4 respuesta 


CUANTAS MÁS VECES PARTICIPES MAS POSIBILIDADES TIENES DE GANAR. 


ADEMAS PUEDES OPTAR A TODOS LOS LOTES. 
SORTEO REALIZADO ANTE NOTARIO 


GRAN HERMANO? 


0.90€ / sms 













UN SMS AL7710 CON LA PALABRA h 
OPTAS POR LA CONSOLA O Juga 
PREFIERES EL NOKIA Y GANA. 


BIEN PUEDES PARTICIPAR LLAMANDE 
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fea con _ gente 
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Los datos personales recogidos por esta promoción, podrán ser utilizados por la empresa titular del número. 
Para darse de baja manda un correo al aptdo 1* 6051 
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aRe: so lvemos tu tus di Judas 





vuestra 
OPINION 


Victor Manuel Sánchez Vera 
(Madrid) 


Yen: Es evidente que PS2 no está 
acabada, viendo los juegos que 
salen cada mes. Habrá que ver sl 
puede demplian dd E 
Ñ su potencia ue 3 
Cs RES límite, pero GC y Xbox 
E | sigan creciendo 
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ES QUE LO QUE TE 
HAN VENDIDO ES UNA 
TOSTADORA CON JOYSTICK 
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podrías usar en cualquier PS2, 
no tendría vibración ni botones 
analógicos, pero el caso es se- 
guir jugando, ¿verdad? 

Por otro lado, ¿el DVD de 
PS2 funciona igual con los 
DVDs de una sola capa que 
con los de dos? Es que a mi 
los segundos me dan pro- 
blemas de lectura del disco. 

Debe ser cosa de tu consola 
porque, que yo sepa, no suelen 
dar ningún problema. De hecho, 
la única diferencia práctica entre 
ambos tipos es que en los de do- 
ble capa, la película suele dete- 
nerse un segundo aproximada- 
mente al cambiar de una capa a 
otra, pero es casi imperceptible. 
Manuel Serrano (Toledo) 


4 Lal £. 4 E 
Cosas del futbol 
¡Hola Yen! Me llamo Iván y 


(0d soy un gran lector de la re- 
vista desde que era un bebé ena- 
no, porque... ¡¡sois los mejores!! 
Bueno, tengo algo que decirte: 
¿Qué juego de fútbol para 

PlayStation 2 me recomiendas? 

«Pro Evolution», desde luego. 

Tengo un amigo que tiene una 

Nintendo 64 y voy a regalarle un 
juego. ¿Cuál es bueno? 

«Perfect Dark», los dos «Zel- 
da», «Mario Party 3», «Excitebi- 
ke 64»... Según creo, esos son los 
más fáciles de encontrar ahora. 

¿Cuándo sale «Tekken 4»? 

En septiembre. 

Si Sony bajara el precio de 
PlayStation 2, ¿cuándo lo haría? 

Lo lógico sería que lo hiciera 

en diciembre, pero quién sabe. 


TÍO, LA PLAPSTATIONZ 
A NÍVEL DE GRÁFICOS 
ESTA PA ACABADA, 








CREEME.. 






ASCII GRIP, 
Este mando de 
control especial se 
puede usar con una 
sola mano, e mcluye 
todos los botones para 
jugar sin problemas [sólo 
fattan los joysticks]. Eso sí, 
no dispone de vibración, y al 
estar diseñado para PS, los 
botones no son analógicos, pero 
se puede usar en PS2 sin problema. 


¿Qué opinas de «ISS 2»? 
Opino que está bastante bien... 
pero también que no hay nada 
como el «Pro Evolution». 
Iván Chicharro Lencero 
(Madrid) 


Un rolero poco 


aala nerinma!l 
CO! ivenciona ll 
¡Qué pasa Yen! Tengo 15 


PX] años y una flamante PS2, 
además de unas dudas que me 












La última información que ten- 
go al respecto es que Sony no 
quiere lanzarse al vacío activan- 
do una conexión cualquiera, y 
que luego no se pueda jugar on- 
line en condiciones óptimas 
(porque hay que reconocer que 
las líneas que tenemos hoy en 
día en España están muy atrasa- 
das con respecto a EEUU y Ja- 
pón). Sony esperará a que en ca- 
da país europeo exista la tec- 
nología necesaria para un juego 
online fiable y rápido. 

¿Cuándo sale la secuela de 
«GTA lll» para PlayStation 2? He 
leído que estará ambientada en 
Miami, y que no es una secuela 
directa, sino un disco que tendrá 
misiones nuevas. 

Saldrá el 22 de octubre en 
EEUU (finales de año en Espa- 
ña), se llamará «GTA: Vice City», 
será exclusivo de PlayStation 2 
y estará ambientado en los años 
80. Yo ya lo he visto, y mola. 
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están rodando en la cabeza desde 
hace un tiempo. Ahí van: 

Square ha tenido un detallazo 
al reeditar las versiones pal de 
«FF» IV, V y VI. ¿Crees que des- 
pués de esto saldrán otros como 
«Final Fantasy Tactics», «Xeno- 
gears», «Chocobo Mysterious 
Dungeon» o «Chrono Cross»? 

No es por nada, pero me temo 
que eso ya sería mucho pedir. 

¿Sabes algo de un juego de 
Square llamado «Dewprism»? Di- 
me todo lo que sepas de él. 

Ese juego, que fuera de Japón 
se conoce como «Threads of Fa- 
te», es un juego de rol de acción 
para PlayStation bastante senci- 
llito (nada que ver con la com- 
plejidad de la saga «Final Fan- 
tasy») que no tiene muchas 
posibilidades de llegar a España. 

¿Cuándo podremos disfrutar 
los usuarios españoles de la co- 
nexión a Internet que tanto ven- 
dió Sony al sacar PlayStation 2? 
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ISM». En Japón, a Square 
no ela pe te conoce por ta saga 
«Final Fantasy», sino que también 
son los creadores de juegos como 
«Chrono Cross» o «Dewprism», 

un RPG bastante senciitito de jugar 
y con una historia muy entretenida. 


Dame algunos detalles del «Resi- 
dent Evil Online» para PS2. ¿Se 
sabe si saldrá aquí? 

Aún no se sabe nada de él, por- 
que Capcom no lo ha mostrado 
nada, pero casi seguro que sí lo 
sacarán en todo el mundo. ¡Un 
juego tan apetitoso no puede 
quedarse sólo en tierras niponas! 
José A. Camacho (Madrid) 








«PROJECT ZERO». Los creadores de una de las sagas de tucha más sexys de la 
historia («Dead or Alive»), van a demostrar con esta original aventura de accion 
que también son capaces de hacernos pasar mucho miedo frente a la consota. 
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Hola Yen, es la segunda vez 
que te escribo, y espero que 
me contestes, porque soy un fiel 
lector desde hace unos tres años: 

¿Me podrías decir todo lo que 
sabes de un juego de Tecmo que 
se llamaba «Project Zero»? 

Sí. Se trata de un juego de te- 
rror del bueno, que aporta un 
sistema de juego inédito en el gé- 
nero, aunque ya lo hemos visto 
en algún juego anterior de otras 
características (como «Pokémon 
Snap»): nuestra única arma es 
una cámara de fotos, que usa- 
mos para captar las imágenes de 
los fantasmas que nos atacan. 
Cuanto mejor sea la foto, más 
daño sufren. En este mismo nú- 
mero puedes leer su Preestreno. 

Dime también lo que sepas del 
tal «Project Devil» que está pro- 
gramando Shinji Mikami (el crea- 
dor de la saga «Resident Evil»). 

Lo que sé de ese proyecto, es 
que ha resultado ser -como se es- 
peraba- «Devil May Cry 2». 

Me gustaría saber si el remake 
de «Resident Evil» para GameCu- 
be vendrá traducido al castellano, 
o al menos con los subtítulos. 

Efectivamente, vendrán subtí- 
tulos en la lengua de Cervantes. 

Me gustó mucho el «Extermi- 
nation». ¿Sabes si habrá alguna 
segunda parte de ese juego? 


De momento no está previsto. 
¿Al final harán la trilogía de 
«Alone in the Dark», como anun- 
ció en su día Infogrames? 
No parece probable, por ahora. 
Y una pregunta técnica: tengo 
el «Vampire Night» con la pistola 


GCon 2, y me gustaría saber si 
funcionará si me compro el «Ti- 
me Crisis Operación Titán». Al 
ser de PS, no estoy muy seguro... 

Pues lo siento, pero no, tío. 
Raúl Cejas López (e-mail) 


Qué pasa Yen, te estribo 
porque tengo ciertas dudas 
sobre los «ISS» de Konami. 
Tengo una PS2 con el «Pro 
Evolution Soccer», y me gustaría 
saber si de verdad vale la pena el 
«ISS 2». Es que en realidad no sé 
si el «ISS 2» es una versión me- 
jorada del «Pro Evolution», o no 
tienen nada que ver. 
Son dos juegos totalmente in- 


dependientes, programados por 
grupos distintos dentro de Kona- 
mi. Lo que si te puedo decir es 
que tu «Pro Evolution» es el me- 
jor de los dos. 

¿Me podrías explicar por qué 
Konami saca ambos juegos? Si en 
un principio el juego se llamaba 
«1SS», y cada vez que iba siendo 
mejorado le ponían nuevos com- 
plementos en el nombre, como 
“Deluxe”, “Pro”, etc. ¿Entiendes? 

Sí, te entiendo. La separación 
ocurrió al coincidir el primer 
«ISS Pro» para PS, que lo pro- 
gramó KCET (Konami Tokyo), y 
el «ISS 64» de N64, programado 
por Major A. Ahí cambió el esti- 
lo de juego en ambos sistemas, y 
Konami ha preferido no dese- 
char ninguno, de forma que la 
“rama” de PlayStation se convir- 
tió en «Pro Evolution Soccer» 
(más realista), y la de N64 pasó a 
ser el «ISS» (algo más arcade). 

Para acabar, me gustaría saber 
si hay una fecha exacta para el 
«Pro 2» en PlayStation 2. 

Todavía no la hay, pero lo cal- 
culo para el mes de octubre. 
Fernando Riquelm (e-mail) 
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Hola Yen, tengo una Ninten- 
do 64, quiero comprarme 
una Xbox, y tengo algunas dudas: 
¿Se sabe si va a salir algún 
pack de Xbox con algún juego? 
Algunas tiendas, como Centro 
Mail, han creado algún pack co- 
mo el de la consola con «Bur- 
nout» por 340 euros. 
¿Cuándo salen «Knights of the 
Old Republic» y «Project Ego»? 
El primero a final de año (di- 
ciembre, seguramente). «Project 
Ego» tardará al menos un año. 
¿Saldrán «SW Rogue Leader» 
y «Black £. White» en Xbox? 
No, que yo sepa. 
Roald Ugarte (e-mail) 


Estas son las cartas y mails 
más sorprendentes que he 
recibido durante este mes. 
Os aseguro que son ciertas: 


O 


Yen: Hombre, el juego 
siempre es igual, sin 
importar del idioma. 
Otra cosa ya es que te 
enteres de qué va, claro. 


Yen: Cuando nos den más 
estupenda información, 
seguro que hacemos un 
estupendo artículo. No te 
“estupendes”, colega. 


O 


Yen: Sí, y creo que Zidane 
jugará la próxima liga de 
titular en el Barca... 


PX] 


Yen: ¡¿ Tienes ciento 
y pico millones de 
portátiles?! ¿Y dónde 
las guardas todas? 


Yen: ¡Pues mira qué bien! 
O sea, que te gustan el 

«Pac-Man», el «Pong» y 
otras viejas glorias, ¿no? 


Yen: Sin comentarios... 


PES 


Yen: Sí, se llamará «FF 

IX 2», y luego habrá otra 
que se llamará «FF IX 2 
Il», y «FF IX 2 11 bis», y... 
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Mi Género Acción y 

Ml Protagonistas Sandra Bullock, 
Keanu Reeves y Dennis 
















Hopper. ARGUMENTO: Un asesino ha puesto una bomba en 
Ml Director Jan de Bont un autobús lleno de gente, y si su velocidad baja de 
Mi Precio 24,01 € (3.995 ptas.) las 50 millas por hora explotará. ¡Qué situación! Sólo 


Jack Traven (Mr. Reeves) podrá salvarlos, eso sí, con 

la ayuda de la valerosa -y guapa- Sandra Bullock. 
VALORACIÓN: EXTRAS DVD: Sonido 5.1, Secretos, Secuencias de 
PELICULA * acción, Escenas ampliadas, Escenas multiángulo, 
EXTRAS xk Cómo se hizo, Entrevistas y un Extra oculto. 


ARGUMENTO: La acción se sitúa en el 
año 2038, en un Neo-Tokio revolucionario 
donde reina una ola de violencia ante la 
pasividad de unos políticos corruptos 

y de la policía. Allí, un grupo de bandas 
callejeras radicales quiere controlar 

a un chico dotado de unos asombrosos 
poderes psíquicos. ¿Su nombre? Akira. 
EXTRAS DVD: Sonido Dolby Surround, 


pa 
SE UA 


Ml Género Anime 

MA Protagonistas Akira, Kaneda, 
Tetsuo, Keii, Takashi... 

Mi Director Katsuhiro Otomo 

Ml Precio 30,00 € (4.992 ptas.) 









VALORACIÓN: El Nacimiento de Akira, Documentales, 
PELÍCULA AAA Ae Entrevistas, Canciones, Akira Studio, 
EXTRAS AA Fichas de personajes y Storyboards. 


pi 3 a Pa 
hu A CALA MS A 


ARGUMENTO: “Arnie” y sus músculos 
son los líderes de un grupo de militares 
enviados a rescatar a unos rehenes en la 
selva de Centroamérica. Sin embargo, se 
topan allí con un sanguinario monstruo 
invisible, un depredador de otro mundo 
que les obligará a usar todo su arsenal 
para salir vivos de una horrible pesadilla. 
EXTRAS DVD: Sonido 5.1 DTS, Cómo se 


Mi Género Acción 
Ml Protagonistas Arnold 
Schwarzenegger, 
Carl Weathers, Elpidia Carrillo... 
Ml Director John McTiernan 
Mi Precio 24,01 € (3.995 ptas.) 









VALORACIÓN: hizo, Escenas eliminadas, Tomas falsas, 
PELÍCULA Ak Documentales, Efectos especiales, Test 
EXTRAS Acc de camuflaje, Fotos, Trailer y Perfiles. 





8 Editorial Dolmen 1 Precio 15,95 € (2654; 
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Oliver y Benji 


M Género Anime 

Ml Protagonistas Oliver Aton, Benji 
Price, Tom Baker, Mark 
Lenders, y otros. 

Ml Director Yoichi Takahashi 

Mi Precio 11,99 € (1.995 ptas.) 






VALORACIÓN: 
PELÍCULA Ak A 


Abierto hasta 
el Amanecer 3 


M Género Acción/Terror 

M Protagonistas Danny Trejo, Ara 
Celi, Sonia Braga, Rebecca 
Gayhearft... 

Mi Director P.J, Pesce 

M Precio 8,99 € (1.496 ptas.) 


VALORACIÓN: 
PELÍCULA xk 










Dr. Dolittle 2 


Ml Género Comedia 

Ml Protagonistas Eddie Murphy, 
Kristen Wilson y Kyla Pratt 

Ml Director Steve Carr lll 

Ml Precio 11,99 € (1.995 ptas.) 


VALORACIÓN: 
PELÍCULA Ak 








¡Los zombis han invadido los cines españoles 
mal que Milla Jovovich se han enfundado su (ajustado) 
traje y va a enfrentarse a ellos en esta película basada 
en la saga «Resident». Buen argumento 

molones y mucha acción. ¿Qué más se puede pedir? 


M Productora Sony ME Precio Entrada 5,25 € (874 ptas) 










ARGUMENTO: ¿Acaso las aventuras futboleras 
de Oliver y compañía necesitan presentación? La 
editorial Jonu Media va a editar en VHS [también 

en DVD] las películas de la serie “Campeones”, 
ahora llamada “Oliver y Benji”. Cada cinta incluye 
dos películas, que pertenecen a la segunda época, 
en la que estos jóvenes “peloteros” japoneses vienen 
a jugar a Europa. ¿A qué esperáis para tenerlas? 


ARGUMENTO: En 1913, un delincuente 
llamado Johnny Madrid es condenado 

a muerte, pero antes de ser ejecutado el 
tío machote logra escapar secuestrando 
a la hija de su propio verdugo. En plena 
huida, Johnny y su rehén se esconden 
en un extraño bar del desierto mejicano, 
“La Teta Enroscada”, donde tendrán 

el dudoso honor de conocer a unos 
vampiros. Aviso: cualquier parecido con 
la película original de Tarantino y Robert 
Rodríguez es pura coincidencia. 


ARGUMENTO: El popular Dr. Dolittle, 
interpretado por Eddie Murphy, es un 
veterinario muy especial: desde hace 
tiempo len concreto desde la primera 
parte), posee la habilidad de hablar con 
los animales, y ahora tendrá que usarla 
para conseguir que un enorme oso 
pardo encuentre una “novia” con la que 
perpetuar la especie. Desde luego, si 

a vosotros no os convence, tened por 
seguro que vuestro hermanito pequeño 
se partirá de risa con ella. 





! Menos 


, zombis muy 
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LA “INCREIBLE” 

FIGURA DE “LA MASA” > 
Ahora que está en plena fase de rodaje 
la nueva película de “La Masa” (¿cómo 
que no lo sabíais? ¡Si lo dijimos 

en el número pasado!), y 
que va a salir un videojuego 
con este superhéroe como 
protagonista, es un buen í 
momento para enseñaros 

la figura que se ha currado la 
gente de la empresa Bowen 
Designs. Mola, ¿eh? Lo malo 
es que, como suele suceder en 
estos casos, no está a la venta, 
sino que se la han regalado a 
los creadores de la película. 
¡Qué morro tienen! 
Lo encontrarás en: 
www.hulkmovie.com 
Precio: No disponible 


4 TE APUESTO MÍ ANILLO A 
QUE TE GANO A LAS CARTAS 

La editorial Fournier (los de la baraja española 
de toda la vida) se ha hecho con la licencia de 

"El Señor de los Anillos” para sacar a la venta 

el juego de cartas oficial de la película. Este 
paquete incluye 55 cartas y un útil libro con las 
instrucciones para tenerlo todo controlado desde 
el primer momento. Después podréis comprar 
también diferentes mazos para cada personaje. 
Lo encontrarás en: www.planetacomic.com 
Precio: 15€ (2.49% ptas.) 
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IDEAS PARA 
COLECCIONISTAS 


Objetos, cartas, figuras... el bazar para los más jugones 













UN “MECHA” CON , 
SABOR A ANIME JAPONES > 
Si estáis siguiendo este anime en DVD que la 
editorial Jonu Media vende actualmente en 
España, seguramente os gustará saber que ya 
está disponible en Internet esta figura de uno 
de los personajes de la serie. Mide 12 cm., está 
completamente articulada, e incorpora varias 
cabezas intercambiables, así como diferentes 
armas para que elijáis la que más os mole. 
Más información en: www.pokémoncenter.com 
Precio: 14 € (2.329 ptas.) 


4 POKER DE ASES DE LA 
GUERRA DE LAS GALAXIAS 
Los creadores del juego de cartas "Magic: 
The Gathering” acaban de traer a nuestro 
país el juego del Episodio || de “Star Wars”, 
que incluye 180 cartas con imágenes de la 
película, aunque con el tiempo también se 
ampliará a toda la saga. El pack de venta 
incluye el tablero, 60 cartas (las demás se 
compran en sobres aparte, claro), 6 dados 
y contadores. Por cierto, que sepáis que no 
se permite usar la Fuerza para ganar... 

Lo encontrarás en: www.planetacomic.com 
Precio: 9,90 € (1.647 ptas.) 



















UNA CAMISETA PARA 2 
SUBIRSE POR LAS PAREDES > 
Pero, ¿cómo se os ocurre ir a ver la película de 
Spider-Man al cine sin llevar puesto nada que 
tenga que ver con él? Venga, al menos haceros 
con una de estas camisetas que ya están a la 
venta en cualquier tienda especializada, (tenéis 
3 6 4 modelos más, y también las hay para 
chicas], con las que fardaréis con los colegas 
de ser auténticos "freak" del "trepamuros”. 


Lo encontrarás en: www.planetacomic,com 


Precio: 15€ (2.495 ptas.) 





HOBBY SHOPPING 


y 2 Si tienes una tienda de videojuegos, y quieres anunciarte en este espacio solicita información en el teléfono: 902 11 13 15 









G A M E OVE R COMPRAMOS, VENDEMOS Y CAMBIAMOS 
Calle San Pere, 35. e TÁ pa 
08201 Sabadell MERCA JE E > 
Especialistas.an ostra A EL 0 Ne 
Dragon AM ( 7 
Calle Galileo, 264 
08224 Terrassa 
(Barcelona). 
Gear. Tel. 937809709  www.mercajocs.com 
- Dl omi cb ARE 
acc IMA IARASTO 
e Of ¡ 


- Mercal ONO Le 


C/ Teodora LIMA 
08022 Barcelona. TT. y e (93) 4185960 


C/ Francisco Cidón 16, Bajos 
50007 Zaragoza 
Tel. 976 270 380 
Fax 976 273 496 
e-mail: info Oprodemax.com 


Entra en un negocio de futuro, sin cuotas mensuales. 
Venta a distribuidores y tiendas. 
Amplio stock permanente. 
Juegos, accesorios, consolas, PC, etc. ' 4 
Distribución a nivel nacional. ' Ni” ! z 


Entrega en 24 horas. o 
INFORMACION DE' ADES MEU DIANTE E- MAIL 
aa EXPOSICIÓN . j 


Si tienes una tienda AL ES + 


de videojuegos, y | T /¡deojuego 
A | re ( | - HYPNOSYS WORLD S. L. zi 
en este espacio, ESPECIALISTAS E | C/ COMTE BORRELL 20-22 BAJOS 08015 BARCELONA 


solicita información TEL 93 442 60 65 - 93 442 15 61 - 93 442 80 38 
FAX 93 441 98 10 ! 


en el teléfono: á - VENTA 
G0S DE e: e-mail: hipuoisclnicUociOe com 
210748 1 PJ ES drum Pal cs Malleco: Teléfono 118 TM A IA AAA 





EL ÚNICO MAYORISTA 
DE VIDEOJUEGOS E INFORMÁTICA 
QUE NECESITAS 


+ POR PRODUCTO: 
MÁS DE 2.300 REFERENCIAS 
EN STOCK, CON ACTUALIZACIONES 
CONSTANTES DE NOVEDADES. 


e POR SERVICIO: 
ENTREGA DE PEDIDOS EN 24 HORAS. 
CONSULTAS A TRAVES DE INTERNET. 

ML: POL 304 ¿eS ENEE 

ts P1S8 601 412 EL MÁS COMPETITIVO DEL MERCADO Y 

ADEMÁS, CON CONDICIONES DE PAGO APLAZADO. 







www.meridian.es/engine 


HOBBY SHOPPING. 


O 1 Si tienes una tienda de videojuegos, y quieres anunciarte en este espacio solicita información en el teléfono: 902 11 13 15 


' e TS ¡Envios Peninsula R Baleares Seur Reembolso ey horas] 
i ) SCOvI a ll 
Www.mundossi2.com 902 15 15 A6 


DISTRIBUIDORA DE CONSOLAS Y VIDEOJUEGOS ARCETORIÓOS EXCLUJIVOS Ahorra tempo y dinero comprando sin intermediarlos 


MAYORISTAS DE VIDEOJUEGOS, CONSOLAS Y ACCESORIOS. S 
o LO TENEMOS TODO PARA: EOI SONY PS / PS2: 
PLAYSTATION, DREAMCAST,NINTENDO 64, GAME BOY, PC Y DVD. Cable RGB (REAL) Imagen calidad Superior: 9 Euros ps2 ACTION REPLAY 2 v2.20. *Agosto Nuevos Trucos: Spiderman, 
e VENTA EXCLUSIVA A TIENDAS ESPECIALIZADAS Y VIDEOCLUBS. Ss e picos a de EL OR Final Fantasy X, Medal of Honor (DVD-REGION X): ¡Oferta! 33 Euros 
S : Convertidor : PS2 ACTION REPLAY LITE v2.02 *DVD-R/CD-R*: ii Solo 24 Euros !! 
AENMIOSA EODA ESPAÑA EIN ml HORAS. ja a ; (Soporta Vibracion e Incluye Slot para MC: 18 Euros  ps2 Cable Euro RGB (Real) Audlo, Juegos Importación: 6 Euros 
Asesoramiento comercial y técnico + Servicio técnico propio coi pol ptes resi he Dreamcast, PS2 DVD Region X v2.1 (DVD Multizona/RGB) ¡OFERTA!: 24 Euros 
m y PS2, en tu consola X-box: 30 Euros, PC Adaptador de mandos PS / N64 en PC, ¡Oferta! (USB): 15 E 
DISCOMVI, S.L. (055) Alpiador prados ES 3 PC (Uri) 18 rs 


DVD-2 Virgen 4.7GB (Compatbie consolas PS2/X-Box) 13 Marcas : 
incluye de regalo (Estuche DVD-VIDEO): desde ... solo 2.40 Euros PCPS Joy (USB) Adaptador mandos PS a PC (Vibración): 18 Euros 















MARTINEZ RUIZ AZORÍN, 9 - 11. 50002 ZARAGOZA a IE Ca 0 Luces anar] a 
TEL: 976 21 . > « di ¡Opixar. : -R Virgen 4. mpatible consolas X arcas 
0 e A A AA SEGA DEA! ) CAST incluye de regalo (Estuche DVD-VIDEO): desde ... solo 2,40 Euros 


DC Bleemcast: Metal Gear Solid / Gran Turismo 2 / 


Tekken 3, ¡OFERTA! Los TRES solo por: 37 Euros GS CUE 











ID) Y | GAMES UFUTE LAS FT DC ARCADE STICK OFICIAL SEGA (Oferta): 24 Euros Action Replay (Juegos Importacion JAP/USA) consola PAL 
A TRI MECT — | cormerLossoctEon, 20 m2 Mareo OCELOT: 3257 EOS Eolds can ad Sd do ino es necesaria modificación algunal: [Oferta! 28 Euros 
: LA Y : LUIS DELEON, 20 00392 MATARO (RANCELOMA) TELF: 33,757,134 DC RGB (REAL) Cable con audio RCA: 6 Euros Free Loader (Importación consolas JAP/USA/PAL): 25 Euros 


Horario: 10,30 a 14,00 y de 16,30 a 20,30. DC JOYPAD MADCAZT, ¡Oferta! solo: 12 Euros Resident Evil USA (Compatible PAL con AR): 67 Euros 


De lunes a sábados. . lan): E ID ible P : 67 
Teléfono de pedidos: 91 523 20 87 DC Cable Serie DC > PC (Programacion): 42 Euros ternal Darkness USA (Compatible PAL AR): 67 Euros 









BIOHAZARO ZERO y DC VMS OFICIAL SEGA con pantalla (Oferta): 15 Euros Mario Sunshine USA (Compatible PAL AR): 67 Euros 
MWwdreamgams=nst Nata Sorsile S O DC VMS 4M (800 Bloques) ¡Oferta!: 18 Euros Game Cube Cable RGB (REAL) Oferta: 9 Euros 


GAMECUBE WARIO WORLD DC Super VGA BOX (Alta resolución monitor): 27 Euros €BA FLASH LINKER SET Ver. E 8. 512 Megas: ¡Llamanos! 
PHANTASY STAR ONLINE GHOULST 8. GHOST / GB ADVANCE DC Vibration Pack (Pack vibración). 10 Euros ' E E 
DOCKMAN 48 FORTE id ib DC Bio Gun (Pistola con vibración): 30 Euros 
















BUBLE BOBLE e ES DC Alfombra de Baile: 36 Euros 
DRAGON BALL . 


IKARUGA ' Y, _ hr E] 


CRAZY TAXI 3 

K.O.F. 2000 ( Dreamcast) 

MODIFICACION X-BOX 

s VIDEOJUEGO NACIONAL Y DE IMPORTACION 

y MERCHANDISING Y COLECCIONISMO DE 9,16,12 Y 64 BITS, 


IVA INCLUIDO 


ACTION HEPLAY 


ACTION 
GAMECUBE (25€) nerLaY rs2 (30€) 
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A A DESDE EL PRINCIPIO HA 
de | ns HASTA EL FINAL > En Ayuda en Acción contribuimos día a día 


a través del apadrinamiento a lograr grandes 
cambios en los países más desfavorecidos. 


Tú también puedes ayudar. 


LLAMA Y APADRINA 
UN NIÑO DEL TERCER MUNDO 


902 402 404 


www.ayudaenaccion.org 
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MR sí DESEO RECIBIR MÁS INFORMACIÓN SIN COMPROMISO. 























NOMBRE 
DIRECCIÓN LOCALIDAD .* ¡UAT 
PROVINCIA TEL. 

C/ INFANTAS, 38. 28004 MADRID. C/ BALMES, 32, 3”. 08007 BARCELONA, C/ MAESTRO CLAVÉ, 10 - PUERTA 2. 46001 VALENCIA. S36 





“Los datos facilitados serán incorporados a la base de datos de la Fundación Ayuda en Acción para ¡poses informarle sobre la Organización. 
Puede acceder, modificar, cancelar y oponerse a los mismos dirigiéndose por escrito a Ayuda en Acción, c/Infantas, 38. 28004 Madrid” ll 
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IET SERVICIO 24horas 
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«Para tu tienda 24 horas! 
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TEL 
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ASSAMAGRELL 
ONTENIENTE 


ZARAGOZA 


EJEA DELOS CABA 


Alta rentabilidad las 24 h. 
Programa Windows 2000. 


Selección de idioma. 


Trailers, imagen y sonido. 


VHS, DVD y Videojuegos. 
Grandes descuentos. 
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Sin canon de entrada. 
Zona de exclusividad. 


Mercado en continuo crecimiento. 
A partir de 2000 hab. y 20 m'. 
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Pr SERVICIO DE VENTA POR CORREO: 


Gamedlhl Tf. GAMECUBE. 0967 193 158 


== M9 0 [0 0 0 == m[= : SERVICIO A DOMICILIO (NORMAL: 3€ ¡oops URGENTE: 6€ ro00p:<) 
II E A E ASAS A AS 


GC CONTROLLER. GC CONTROLLER. GC CONTROLLER. SOUND STATION 3 
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BALEAR > 
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BARCELO IA OA e 
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TODAS LAS NOVEDADES EN VIDEOJUEGOS Y ACCESORIOS PARA CONSOLAS EN TU TIENDA GameSHOP 
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EL MES QUE VIENE 


Los contenidos más destacados del próximos número 
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Nos hemos ido hasta Seattle para ver con 
nuestros propios ojos cómo va el desarrollo de 
ml os basados en las novelas de «El Señor 
de los Anillos», que Vivendi está programando 
para PS2, Xbox y GBA. Ahora mismo estamos 
preparando un mega-reportaje con todo lo que 


debéis saber sobre el juego. ¡Y es una pasada! 
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Para G ameCu be El juego de rallies más esperado se merece A 
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zx lo podréis encontrar en el próximo número de DIRECTORA DE MARKETING: María Moro. 
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El juego más esperado del 
año para la consola de 
Nintendo ya casi está a 
la venta, y nosotros no os 
vamos a dejar a oscuras 
sobre él: en el próximo 


la revista. En él descubriréis si estamos ante 
el nuevo título imprescindible del género de 
la velocidad para PlayStation 2 y Xbox. 
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